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302 号 室から 一切 出られ なくなった…。 


テレビ も、 電話 も、 大声で 叫んでも 外には 通じない…。 
外れない 玄関の 鎖、 割れない 窓、 この 302 号 室 だけ n 常 
から 完全に 隔離され たの だ… 0 

そんな 中、 ヘンリーに 少しの 希 M の 光が さした。 バス 
ルームから 大きな 物が 壊れる よう な 音が したので、 ヘン 
リーは バスルームを 調 べに 行って みると、 壁に 大きな 穴 
が 開いて いたの だ。 

511 問 302 号 室 に 閉じ込められ ていた ヘンリーは、 その 
穴に 人る 寧は ためらい も しなかった。 外に 出られる ので 
はない か、 という 希 切を 抱いて…。 

これから、 表現し き れ ない ほどの 地獄が 待って いる 事 
も 知らずに…。 


ン リー •タウンゼントは、 地方 中規模 都市 ア 
ユフ イー ルドの 南方に ある アパート、 「サウス アツ 
シュ フィールド ハイツ」 の 302 号 室に、 2 年 前から 住み 始 


めた。 特に 不自由な 事 も 無く、 ヘンリー 自身 この 302 号 
室での 生活は 気に入って いた。 

しかし、 5 日 前から 異変が 起きた。 毎晩 ヘンリーは 同 
じ 夢を見る ようになり、 そして…。 


物語の 主人公で ある 20 代 後半 
の ごく 普通の 青年。 感情は あまり 
表に 出さない ほうで、 やや おとなし 
めに 見られる 性格 だ。 地方 中規模 都市 
アッシュ フイー ル ド 南方に ある アバー I 
「サウス アッシュ フイー ルド ハイツ」 〇： 
302 号 室に、 何となく 引き寄せられる 
ように 2 年 前から 住み 始める。 特に 
不自由な 事 も 無く、 本人 もこ  ^ 

の 生活は 気に入って い 
たの だが …… 


Eileen  Galvin 

アイリーン •ガルビン 


にあた る 303 号 室の 住人で、 
彼よりも 前から 「サウス アツ シ 
ユ フイー ルド ハイツ」 に 住んで い 
る。 ヘンリーと はお 互いめ 顔と 名 
前を 知っている 程度の 関係。 


物語の ヒロイン。 年は 20 
代 前半で 穏やかな 性格の 女 
性 だ。 だが、 その ぶん 人に 
頼りが ちな、 か弱い 面を も 
つてい る。 ヘンリーの 隣室 
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Jasp.  er  Gein 

ジャスパー •ゲイン 

才カ ル ト 好きの 青年で、 年は 20 代 後半く らい。 
森の ような 異 世界で ヘンリーと 出会う。 独り言が 多 
く、 たどたどしい 口調が 特徴。 自分の 世界に 入り込 
む 性格で、 ヘンリーに 対しても 一 方 的に サイレン ト 
ヒルの 教団に ついて 話して くる。 その 挙動、 言動は 
見る からに 怪しい。 


、Josepn  Schreiber 

ジョセフ • シュライバー 

ヘン リ ーが 越して く る 以前に 302 号 室 
に 住んで いた 男性。 フリー ジャーナリスト 
として サイレン ト ヒルの 教団 やウ オルタ 
— •サリバン について 調査して いた。 3 年 
前に 行方不明 になって いる。 


Cynthia  Ye 

シンシア •ベラスケス 


地下鉄の 駅の よう な異 世界で ヘン リ 
一が 出会う 女性。 年は 20 代 後半〜 3〇 
代 前半と いった あたり。 頑固で 強い 性 
格 だが、 男性に 対，^/ ては 妖艶な 色気を 
かもし 出す。 おぞましい 異 世界を 自分 
の 夢 だと 主張。 最初は 地下鉄の 出口を 
探して いるが、 次第に 何 かを 恐れ、 へ 
ン リーに 助けを 求める。 
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アン ドリ ュ ー •ブ サル ウオ 

円筒 状の 牢獄の 異 世界で 出会う 中年 男性。 サイレン 
ト ヒルに ある 教団の 孤児院の 監視 役だった。 無類の 酒 
好きで、 腹い せに よく 子供を 虐待 じ C いた。 ヘン リーと 
出会った ときには、 なぜか 独房に 閉じ込められ ている。 


shard  Bj 


リチャード •ブレイン ツリー 


ifli 


'V  ス^ 


ヘン リーと 同じ 「サウス アッシュ フイー ルド 八 イツ」 の 
207 号 室に 住む 男性。 一見 紳士的に 見える が、 気に 

-k  オビ'、 *h、v> 打;^ 枇焙 が- へ' ノ 


P  r  a  n  k  Sunderland.  « 

フランク •サンダーランド 

ヘンリーの 住む 「サウス アッシュ 
フィールド ハイツ」 の 管理人。 人生 
経験が 豊富な 老人で、 ア パー トで 
起こる 不可思議な 現象を 目の 
当たりに してち、 さほど 
動じない。 ちし かする 
と、 今回の 出来事に つ 
いてな にか 知っている 
のかち しれない。 
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Walter  Sullivan 

ウォルター •サリバン 

常に 冷静で 落ち着いた 雰囲気を もつ 男性。 「サウ 
ス アッシュ フィールド ハイツ」 を 摸した 異 世界で 
ヘンリーと 出会う。 ロングヘア ーに □ング コー ト 
という 怪し げな 風貌 だが、 表情は 優し げで物 


腰は 柔和。 ヘンリーに アイリーンの 
ことを 語って いたが、 その 関 


t  1  e  W  a 


ウ オルター 少年 

異 世界の いろいろな 場面で ヘン リ ーの 前に 
現れる 少年。 子供ら しからぬ 悲壮 感を 漂わせ 
ている。 どうやら 母親に 会いたがって い 
るら しいが …… 。 
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サイレント ヒ ノレ 4 の 

世界 


現実の 自分の 部屋で ある 302 号 室と、 突然 
部屋に できた 「穴」 で 通じてい る異 世界を 行 
き 来す る ことで ゲームは 進行して ゆく。 まず 
は 2 つの 世界の 違い か ら 理解 しよう。 


302 号 室 


ヘンリーの 自室。 リビング & キッチン、 寝室、 バス ル 
-ム、 物置 部屋と いう 間取りに なって いる。 持ち きれな 
い アイテムを 収納す る アイテム BOX や セーブ ポ イン ト 
も 存在す る。 なお、 ゲーム 前半は この 302 号 室に いる 
だけで プレイヤー の 体力が 徐 々に 回復す る。 


く^^ 


ゲームの 拠点と なる ヘンリー 
の 自室。 序盤は 唯一 の 憩いの 
場と なる 0 だが、 ゲーム 後半 
になる と 回復で き なくなり、 
さらに 怪奇 現象が 起こる よう 
になる。 


302 号 室と 異 世界を つな ぐ 謎の 穴 


異 世界 


異形の クリー チヤー や ゴース トが 巣 食う 世界、 それを 
異 世界と いう。 地下鉄、 森、 水牢、 建物、 ア パー ト、 病 
院 などの 異 世界が あり、 現実 世界に も 存在す る 特定の 場 
所が モチーフ になって いるよう だ。 この 世界で 異形の も 
のに 襲われ 体力を 失う と 死んで しまう。 


地下鉄 サウス ア ツシュ フイ  ー j レ 
ド 駅に 酷似した 異 世界。 


不気味に 変貌した アバート。 壁 
が 肉塊の ように 見える が …… 。 


ゲームの 流れ 

突如 302 号 室に 出現した 謎の 穴から 
異 世界に 向かい、 目的を 達したら 再び 
302 号 室に 戻る、 という 流れになる。 
ただし、 同じく 異 世界に ある 穴に 入る こ 
とで、 いつでも 302 号 室に 戻れる。 


302 号 室 


白 室では 体力の 回復 や 
アイテムの 収納、 セー 
ブ などを 彳 ラう。 ただし 
ゲーム 後半に なると 回 
復も できず'  安全な 場 
所ではなくなる。 


ク リー チヤー や ゴース 
卜の はびこる 異 世界。 
敵と戦ったり 、イベント 
を こなす ことで、 物語 
は麵。 途中で 302 号 
室に 戻る こと も 可能。 


302 号 室 


異 世界での 目的を 達す 
ると 302 号 室に 戻る。 
このと き 自室の どこか 
に 新たな 異変が 見つか 
る こと も。 再び 穴に 入 
れば 次の 異 世界へ と 進 
むこと がで きる。 
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2 度 目の 森の 世界 

mm 「希望の 家」 の 焼け跡の 
を 麟 する。 1 


2 度 目の 地下鉄の 世界 

再び 訪れた 地下鉄の 駅。 - 
アイリーンと 行動す る 0 
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1 閉ざされ'  出る ことの 
1 できな く  g: つた 自室。 

地下鉄の 世界 

B4 まで 存在す る 見慣れた 地下鉄 
の 駅。 ただし 人の 気配^ない 0 

森の 世界 

サイレン ト ヒルの 外れの 森。 そ 1 
の 中心には 孤児院 跡が たた: 

ゲームを 最初 か § スター トする モード。 初めて プ 
レイす る 場合は これを 選ぶ。 この モードを 選択 後に 
難易度を 決める と、 ゲームが 始まる。 


ゲームオーバー および ソフ ト リセ ツ トを した 場合 
に 選択 可能になる モード。 「Continue」 の 場合、 最 
後に 入った 穴の 場所から 再開す る ことになる。 


メモリー カー ドに 保存した セーブ データから 続き  ゲームを プレイす る 上での さまざまな 環境を 変更 
を プレイす る モード。 選択 後に セーブ データの 一覧  する モード。 詳細に ついては 14 ページで 解説して 
が 表示され るので、 プレイしたい データを 選ぼう。  いるので、 そちらを 見て ほしい。 


ケ ー 厶才 ー ノ  S —  と コン アイ ニュ ー 


体力が 0 になる と ゲーム オーバー となる。 ゲーム 
オーバー 後は タイ ト ル 画面に 戻り、 続きを プレイす 
る 場合は 「Continue」 を 選択す る。 「Continue」 を 
すると わずか だが 敵に 与える ダメージが 増え、 受け 
る ダメージが 減少す る。 さらに 難易度に よっては、 
回復 アイテムが 1 つも 無い 状態のと き、 自室に 回復 
アイテムが 設置され る こと も ある。 


回復 アイテムが 1 つもな 
[■Continue」 
すると、 自室に 回復 アイ 
テムが 置かれて いる こと 


ゲームを 開始す る 前に 知って おきたい 基本的 
な 要素を 紹介す る。 難 扇 度 別に 変化す る 項目 


や、 オプション 変更な ど、 自分の 攻略 スタ イ 


ルに 合った ものを 見つけて 欲しい。 


タイトル メニュ ー 


ゲームを 起動す ると 現れる タイ ト ル メニュー 画 
面。 メニューには 「New  Game」 「Continue」 
「Load」 「Option」 という 4 種類の 項目が 並んで いる 0 
ゲームを 初めて プレイす る 際には 「New  Game」、 
引き続き プレイす る 場合は 「Continue」 もしくは 
「Load」 を 選択す る ことになる。 また、 何も 操作せ 
ずに 一定 時間 放置す ると デモ ムービーが 流れる。 


最初は まず 「 N  e  w 
Game」 を 選択し、 その 
後 難易度を 決定す る〇ま 
た プレイ 状況、 セーブ デ 
一夕の 有無に より、 メニ 
ユー 項目は 明滅す る 0 


New  Game 


C  out  inue  コン ティ ニュー 


ロード 


Load 


Option  オプション 
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難易度に つい t 


「New  Game」 で 最初から ゲームを 始める と、 難易 
度を 選択す る 画面になる。 難易度は Easy、 Normal、 
Hard の 3 段階が 選択 可能。 各 難易度に よる 具体的な 
違いは 以下の 7 種類の 項目が 挙げられる。 これらを 
把握した うえで、 自分に 適した 難易度を 選ぶ ように 
しよう。 もし 判断が つかない ようなら、 Easy から 
順に Hard を 目指して クリアして いくの もい い。 


Hard を 選ぶ と 敵が かな 
り 手強くなる。 アク シヨ 
ンか 苦手と いう 人は、 最 
初は Easy を 選んで おく 
のが »か ち。 


難易度 設定に よリ变 化する 項目 


体力 回復 アイテム 


栄養 ドリンク や 携帯 用 救急 キ 
ッ トな どの 体力 回復 アイテムを 
使用した 際、 難易度に 応じて 回 
復 量が 若干 異なる。 当然 Easy 
が 最も 回復 量が 大きい。 


難易度の 低下 


「Continue」 した 際、 若干 敵 
から 受ける ダメージが 減少し、 
与える ダメージが 増大す るのは 
前述の通り。 難易度に 応じて、 
この 増減の 大きさは 変化す る。 


回復 アイテムを ひとつ も 持つ 
ていない 状態で 「Continue」 し 
た 場合、 Easy、 Normal の 場合 
は 自室に 回復 アイテムが 設置 さ 
れる ことがある。 


謎解きの ヒント 

_ 

ビス ト ルの 装弾 数 

I 

リザ ル ト 画面の 計算 

Hard を 選んだ 場合の み、 謎 
解きの ヒン トが 出ない 場所が あ 
る。 それは、 水牢の 世界で、 監 
視 室の 報告書の 内容が Easy、 
Normal とは 異なる の だ。 


ビス ト ルに 込められる 弾の 数 
は 難易度に よって 異なる。 
Easy が 最も 多く 1 2 発の 銃弾を 
装弾 可能で、 Normal は 10 発、 
Hard は 8 発と なって いる。 


敵の ステータス や アクション 


各ク リーチ ャーの 体力、 スピ _ ド、 攻撃力は 難 
易 度に よって 変化す る。 Hard の 敵が 最も 手強く、 
Normal、 Easy の 順に 弱くな つてい る。 また、 こ 
れ 以外に も一 部 アクションの 違いな ども あるの 
で、 下の リス トを しっかり 把握して おこう。 

難易度に よる 敵の アクションの 違い 

vs ゴースト 


エンデ ィングを 迎えた ときの 
リザ ル ト 画面での 加算 点数に ち 
難易度が 影響す る。 Hard をク 
リア したと きが 最も 高 得点が 得 
られ る。 詳細は 204 ページに て。 


Hard では、 ク リーチ ヤー 
が 軒並み 強力になる。 ゴ 
— スト 秘 段に 強敵に!！ 


Easy、 Normal では、 ヘンリーと ゴース ト が 衝突す ると ダ メー 
ジ モー  シ ヨンを とる が、 Hard では その モー シヨ ンが 無く なる。 


VS ガム ヘッド 

Easy、 Normal では 攻撃 モーション 中に 向きを 変えない が、 
Hard の 場合は 攻撃 中に ヘンリーの いる 方向に 向きを 変える。 

VS スニ ファー ドッグ 

Hard のスニ ファー ドッグは バックス テッ プ 後に 攻撃 をす る 確率 
が 高い。 Easy は 起き上がり 時 以外に バ ッ クス テッ プは しない。 

VS ハマー 

殺虫 スプレーを 食らって 気絶した 後、 復帰す るまでの 時間が 
Easy は 長く、 Hard は 短め になって いる。 

攻撃を 避ける と 隙が 大き 
かった ガム ヘッド （才一 
ル  ド タイプ）  も、  Hard 
では 隙ち 少なくな つた。 
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ソフ ト リセ ッ ト 機能を 活用し よう！ 

ゲームを プレイ 中に リセ ット ポタンを 押さずに タイ ト ル メニュー 
画面に 戻る 機能が、 ソフト リセット 機能 だ。 R1 -R2-L1 -L2  - 
SELECT-  START の 6 ポタンを 同時に 押す ことで リセ ッ ト 可能。 ゲ 
—ムの 進め 方に 失敗 してやり 直したい 場合には 便利な 機能 だ。 


sum 


olumn 


オフ シヨ ンメ ニュ、 


タイト) レメニ ューの 「 Option」 
を 選ぶ か、 ゲーム 中に START 
ポタンを 押 して ポーズ 状態 か 
ら® ポタンで オプションを 
変更 可能。 オプション 画面で 
R1 丄1 ポタンを 押す ともう 
1 つ 「Option2」 メニューが 
出て くる。 

OPTION  1 


Brightness 


ゲーム 画面の 明るさを 調整す る。 


々、へ •一  •一 

.  w' , .  ’ 金 _• マ タ:， :*^ -  —dim  ：~  ン 


creen  Position  画面 位置 


画面の 表示 位置が ズレ ている 場合に 修正す る。 


OPTION  2 


Button  Config  ボタン 設定 


ポタンの 割り当て や 操作 方法を 設定す る。 


1  移動 操作 


左ス ティ ック による 移動 操作を 選択す る。 


Jjanguage 


日本語 • 英語の どちら かを 選択す る。 


Subtitle 


字幕の 有無を 設定す る。 デフ オル トは 字幕 あり。 


Vibration 


振動 機能の 有無を 設定。 デフ オル トは 振動 あり。 


Souna 


音声の ステレオと モノラルを 設定す る。 


Noise  Effect 


ノイズ 効果 


画面の ノイズ 処理 効果の 有無を 選択す る。' 


JS 丄〇 oa  Color 


戦闘 シーンの 血の 色を 設定。 デフ オル トは 赤。 


Head  Motion 


視点 上下 


自己 視点で 歩行 時、 視点を 上下させる かを 設定。 


Hide  G-aug 


ゲージ 表示 


体カ ゲージを 常に 表示す るか どうかを 設定。 


BGM  Volume  背景 音量 

1 

1 

Hide  エ con 

アイコ 

ン 表示 

背景に 流れる 音楽の 音量を 調節す る。 


アイテム アイコンを 常に 表示す るか どうかを 設定 0 


SE  Volume 


効果音の 音量を 調節す る。 


効果音 量 


_< タイ ト ルに 戻れる 便 

裂 コマンド 0 
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画面 解説 


302 号 室では 1 人称 視点、 異 世界では ク .ォー 
ター ビューと、 それぞれ 視点が 異なり、 視覚 
的に 確認で きる もの も 少し 異なる。 ゲームを 
始める 前に、 画面の 違いを 認 して おこう。 


^2 、2  W 


2 つの 世界の 画面の 見 かた [ 


H … 体力  0… 調べられる 場所 アイコン  0. ••ク リー チャー or ゴースト 

B … 現在の 所持品  U … パワー ゲージ  0 … プレイヤー 


EI 体力 

ヘンリーの 体力が 表示され る。 ク リー チヤー や ゴース トに 
襲われたり、 怪奇 現象な どに より ゲージが 減り、 0 になる と 
死亡 （ゲーム オー パー） になる。 

0 現在の 所持品 

常に 持ち歩い ている アイテム ー覧。 全部で 10 個 分の スぺ 
—スが ある。 武器 や キー アイテム もす ベて ここで 所持、 管理 
する。 

0 調べられる 場所 アイコン 

302 号 室の み 現れる アイコン。 自室を 探検 中、 調べる こと 
がで きる 場所に 立つ と アイコンが 点灯す る。 気になる 場所は 
これで 確認し よう。 


〇 パワー ゲージ 

異 世界での み 使用され る アイコン。 溜め 攻撃が できる 武器 
を 装備し、 ® ボタンを 押す とゲ ジが 溜まり、 満タンになる 
と 溜め 攻撃が できる。 v  , : 

■I クリ ー チヤ ー 0 「ゴ ー スト 

異 世界で 登場す る ヘンリーの 敵。 ある ものは 補 食の ために、 
ある ものは 救いを 求める かの よう に 襲い かかって くる。 


プレイヤ ー 

プレイヤー が 操作す る ヘンリー。 異 世界では プレイ 視点が 
変わる ので、 その 姿を みながら 操作す る ことができる。 
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自室 内は 左ス ティ ックを 前に 倒せば 前方に 進み、 
後ろに 倒せば 後退、 左右に 倒せば 旋回で きる。 また、 
R1 丄1 ボタンで 平行 移動す る。 ヘンリーの 視線は 
右ス ティ ックを 上下に 倒す ことで 変える ことができ 
る。 さらに 前方に 歩きながら ©ボタンを 押す と、 移 
動 速度が 若干 速くなる。 


p 室内の 探索には、 視点 移動と 
* 平行 翻は 欠かせない。 さら 
^ に、 R3 ボタンで デフ オルトの 
HSH 高さ 嘯 点になる。 


力ー ソルが 合って い 
ると き® ポタンを 押す 
と アイテムを 使用す 
る。 ただし 武器を 持つ 
ていても 装備す る こと 
はでき ない。 


目の アイコンが 表示され た 場所は、 ® ポタンを 押 
す ことで 調べる ことが 可能 だ。 調べる ことで、 302 
号 室に 飾られて いる 絵を 見たり、 冷蔵庫の 中を 確認 
する ことができる。 ほかに も アイテムの 出し入れ や、 
セーブを する にも 調べる ことが 必要になる。 まずは 
目の アイコ ンが 表示され る 場所を し ら みつぶ し に 調 
ベて みよう。 自室は 1 人称 視点な ので、 画面で 酔つ 
てし まう 人は、 「OPTION」 で 視線の 上下の なしを 選 
ぶと 良い。 また 特定の 場所を 調べる ことで 発生す る 
イ ベン ト や 使用で きる 設備 も ある。 


玄関 や異 世界で 手に 
いてた メモを 読み直し 
たいとき に 使用す る。 
メモは スクラップ ブッ 
ク 画面で 何度でも 読み 
返す ことができる。 


アイテムの 収納 


アイテムに カーソル 
を 合わせ® ポタンを 
押す と アイテムを 移動 
できる。 BOX 内は 武 
器と アイテムと 分かれ 
て 収納され ている。 
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ドアスコープ •壁の 穴 


扉には ドア スコー 
プが あり、 外を 覗け 
る。 ゲームが 進む と 
隣室との 壁に も 穴が 
開き、 様子を うかが 
うこと もで きる。 


リビング •ベッドルームの 窓 


リビングと ベッド 
ルームに ある 窓に 合 
わせて® ボタンを 押 
すと 外を 眺める こと 
がで きる。 時には 重 
要な ヒント も …… !? 


電話に 合わせて® 
ポタンを 押す と、 電話 
を かけられる。 コー 
ドが 切れて おり、 ほ 
とん どの 番号は つな 
がらない が …… 。 


電話 


リビングの 端に 置 
いて ある 日記に 合わ 
せて® ポタンを 押す 
と セーブ 画面が 出 
現。 この ゲ_ム 唯 一 
の セーブ ポ イン ト だ。 


ヘンリーの 日記 


異 世界へ 行く 


ゲーム 開始 後、 電話の イ ベン ト、 アイテム BOX 
の 確認、 そして 窓の 外を 見る イ ベン ト、 玄関の イべ 
ン トを 起こす と、 バスルームに 謎の 穴が 開く。 この 
穴に 合わせて® ポタンを 押す と異 世界へ。 また、 ゲ 
ーム 後半には 物置 部屋に も 穴が 開く が、 こちらの 穴 
が 出現す ると ノ （スルー ムの 穴は 閉 じて しまう。 


突如 302 号 室の 壁に 開いた 穴。 
なぜ この 穴が 異 世界へ と 通じ 
ている のか、 謎は 深まる ばか 
り だ 0 


除霊を する E 


ゲーム 後半に なると 自室 内に 悪夢の 侵蝕が 始まる。 
侵蝕に より 発生した 怪奇 現象に 近づく と タメ ー ジを受 
けて しまう。 これは 除霊 アイテムの ホーリー キャン ド 
ル や セン トメ ダリ オンを 使う ことで 鎮められる。 


怪奇 現象の 近くの 床 や テーブルに 向かい、 
カーソルを 合わせ® ポタンで ^ を 行う。 


装備して いると 怪奇 現象に よる ダメージを 
跳ね返す 0 長く はね 返して し、 ると 壊れる。 


怪奇 現象は 部屋の いたる と 
ころで 発生。'  この 現象が 起 
こったら しっかり 除霊す る 
ことを オス スメす る。 


怪奇 現象の 除霊には、 除霊 
アイテムを 使用す る。 それ 
それの 除霊 特性を 把握して 
おきたい 0 


セン トメ ダリ オン 


ホ ー リーキ ヤン ドル 


ていく 


ームの セーブ 


電話を かける 


外を 見る 


く 


除 1 f アム 
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Another  World 

異 世界での 行動 


異形の ク リーチ ヤー や ゴース トが 跋扈す， る異 
世界。 ここでは 謎の 探求と 敵との 接触が メイ 
ン となる。 いざと いうと きに 備えて、 操作 方 
法を 頭に 叩き込んで おこう。 


行動す る [ 


移動の 基本と なる アクション。 左 スティックを 少 
し 倒す と、 倒した 方向に 向かって 歩く。 カメラの 切 
り 替え 時には、 向いて いる 方向とは 関係な く 画面に 
対応した 方向に 補正が 働く ので、 なれる まで 多少 時 
間が かかる かもしれ ない。 >  また 左ス ティ ックを 倒し 
ながら® ポタンを 押す と、 走る ことができる。 走る 
と 大きな 足音が する ため、 ク リー チャー に 見つかり 
やすぐな る。 体力が 少ない とき ほど 注意 深く 行動す 
る 必要が あるの だ。 走って いる 時に 障害物な どに 当 
たる 場合が あり、 よろめく こと も あるが、 ダメージ 
をう ける ことは ない。 

她 図を 鼠る r~ - 


メモを 見る [ 


©ボタンで 地図を 表 
示。 さらに® ポタンを 
押す と 拡大す る ことが 
できる。 マップが 複数 
ある 場合は 方向 キーの 
上下で 切り替え できる。 


自室と 同じく 今まで 
取得した メモを 見直す 
ことができる。 謎解き 
など、 行動に 詰まった 
ときには 見直す ように 
しよ つ 0 


犓拄 考逯を 封印す るのに 有効な 物 
に 入れた。 死なない 獲 牲考 遘に对 
それは 菲 常に 効力を 発！！ し、 私を 
た •  ▼ 


調べる 


アイテムの 使用 [ 


目の前に 調べる 対象 
が あるとき、 ©ポタン 
を 押す と 調べる ことが 
可能。 調べられる 物が 
近くに あると、 ヘンリー 
の 顔が そちらに 向く。 


異 世界の なかで、 キ 
ー アイテム や 回復 アイ 
テムを 使用す る。 使用 
したい アイテムを 選択 
中に® ポタンで 使う こ 
とがで きる。 
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武器の 装備 [ 


現在の 所持品が 表示され ている とき、 カーソルを 
装備して いない 武器に 合わせて® ポタンを 押す とそ 
の 武器を 装備す る。 また、 武器の 中には アイリーン 
用の もの も 存在す る。 アイリーンに 装備させる には、 
彼女が 近くに いると き、 力ー ソルを その 武器に 合わ 
せて、 ©ポタンで 大丈夫 だ。 


戦う 相手 や 状況に 応じて、 武 
器を 変更す るの も 戦術の ひと 
つ。 それぞれの 武器の 特性を 
把握して おく ことが 重要 だ。 


打撃 系 武器の 特徵 

直接 ク リーチ ヤーを 殴りつ けて ダメージを 与え 
る 武器が 打撃 系 武器 だ。 ビス ト ルの ように 弾 数 制 
限な どは なく、 基本的に 無制限に 使える のが 特徴 
といえる。 ただし、 例外と して、 折れて しまう と 
武器と して 使えなくなる ゴルフクラブ や、 割れる 
ことで 攻撃力が 変化す る 「白 ワインの 瓶」 のよう 
な 武器 も 存在す る。 


間接 玫撃系 武器の 特徵 

ビス ト ルに 代表され るよう な 間接 攻撃 系の 武器 
は、 離れた 場所から 攻撃で きる のが 最大の メリ ッ 
卜。 アクションが 苦手な プレイヤー でも、 ダ メー 
ジを 受けずに ク リーチ ヤーを 倒す ことができる。 
ただし、 装弾 数が 0 になった 際に 銃弾を 持って いる 
と、 1 発 分の 発射 時間を 利用 じ C 自動的に 装填す る。 
リロー ド 中は 無防備になる ため 注意が 必要 だ。 


column 


ゴース トに 対抗で きる 唯一の アイテム 「帰服の 剣」 


「帰服の 剣」 は、 その 名前から一 見 武器の ように 
思える が、 常に 装備す る ことは できず 攻撃す るた 
めの ものでは ない。 これは ゴース トを 封印で きる 
唯一の アイテムで、 完全 ダウンした ゴース トに 使 
用す ると その 場に 縫い 留める ことが 可能 だ。 その 
後、 引き抜けば 再 使用す る こと もで きる が、 縫い 
留めて いた ゴース ト も 復活して しまう。 「帰服の 
剣」 は、 ゲーム 中に わずか 5 本し か 登場し ないた 
め、 使い どころ には 頭を悩ま せられる。 
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クリ ー チヤ — コ ー ストと 戦う 


敵との 戦闘は 避けて 通る にこした 


構える 


攻撃す る 


バック ステップでの 回避 


溜め 攻撃 


左右 ステップでの 回避 


ことは ない が、 どうしても 避けられ 
ない 状況 も 出て くる。 戦闘の プロで 
はない ヘンリー だが、 入手した 武器 
を 装備して ク リーチ ヤーと 戦う こと 
が 可能 だ。 いざと いうと きに 慌てな 
いように、 戦闘 時の 基本 動作は しつ 
かり 把握して おこう。 ちなみに ゴー 
ス トを 完全に 倒す ことは できない が 
「帰服の 剣」 で 封 じる ことは できる。 


R2 ポタンを 押す と、 ヘン リ 
—は 装備 武器を 構える 動作を と 
る。 これで 近くに いる 敵に ター 
ゲッ トを 固定す るので、 もし 夕 
—ゲッ トを 変えたい 場合は、 再 
度 構え 直す 必要が ある。 


ダウンした 敵の 近くで® ボタ 
ンを 押す と ト ドメを 刺す ことが 
できる。 どの 武器を 装備して い 
て も 行える アクション だ。 武器 
によって は 踏みつけ 以外の アク 
シ ヨンが 発動す る こと も ある。 


構えた 状態で® ポタンを 押す 
と、 バック ステップして 相手と 
の 距離を とる ことができる。 敵 
の 数が 多い とき や、 接近し すぎ 
た 場合は、 バック ステップで 間 
合いを 離す こと も 重要 だ。 


R2 ボタンを 押して 構えた 状 
態のと き、 ® ボタンを 押す と夕 
ーゲッ トの 敵に 対して 攻撃を 行 
う。 攻撃 方法は 装備して いる 武 
器に より 異なる が、 打撃 武器に 
よる 直接 攻撃と 銃器な どに よる 
間接 攻撃に わけられる。 


左 スティックを 倒しながら バ 
ック ステップ すると、 倒した 方 


向に サイ ド ステップ する ことが 


できる。 敵の 攻撃を 避けて、 隙 


構えた 状態で (S) ポタンを 押し 
つづける と パワー ゲージが 上 
昇。 これが MAX に 達した 後、 
® ボタンを 離す と、 強力な 溜め 
攻撃を 繰り出す。 溜め 攻撃を 繰 
り 出した 瞬間は、 少しの 間 無敵 
時間が 存在す る。 
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エ文 田 各 ぺージ の 1 カサ こ 

攻略 ページは 大きく 分ける と フロー チャー ト、 攻略 マッ 
プ、 ストー リー 解説の 3 ブロックから 搆 成されて いる。 


攻略 ページは、 基本的に フロー チャー トから 始ま 
り、 攻略 マップ、 ストーリー 解説の 順に 流れて いく。 
初めて 訪れた 異 世界は、 フロー チャー トで 大まかな 
流れを 把握して から、 攻略 マップ や 詳細な ス トー リ 
一 解説に 目を通そう。 なお、 この 3 ブロックに 共通 
して 登場す る 数字の 書かれた 赤色の 紙は、 それぞれ 
同じ エリア 内で 対応して いる。 


また、 1 つの 異 世界を 後に 再び 訪れる ことになる 
が、 最初に 来たと きに 拾わなかった アイテムは 2 度 
目の 異 世界で 拾う こと も 可能 だ。 よって 攻略 マップ 
には、 1 度 目と 2 度 目の 両方の 異 世界に、 同じ アイ 
テムは 記して いない。 ただし、 1 度 目の 異 世界で 既 
に 拾った アイテムは、 2 度 目の 異 世界では 登場し な 
いこと を 覚えて おこう。 


フロー チヤー ト ページ 


表 


攻略 マップ ページ 


[©] … スター ト 地点 

[0 …穴 

… 紋章の 扉 

国 … Pi 段 


m  ...開  <  ために 
口 何 かが 必要な 扉 


□ ...閉じた まま 
u  絶対に 開かない 扉 


m  ...自由に 出入り 
m  できる 扉 


一 出現 ク リーチ ヤー* 
& ゴース ト 
アイテム リス ト 


その エリア 内に 出現す る 
ク リーチ ヤーと ゴース 
卜、 さらに 落ちて いる ア 
イ テムの 一覧。 ^ とさ 
ないように チェックして 

おこう〆 > 


異 世界の 
マップ 


異 世^® § エリアの 全体 
マップ 0 クリ ー チャ ー や 
アイテムの 配置、 さらに 
扉 や 階段な どの 通行の 可 
否が 示されて いる。 


ストー リー 解説 ページ 


攻略 ポ イン ト 
解説 

_拟娜 や _ を行っ 
ている。 各 見出しの 横の 
番号は、 フロ ー チヤ ー ト 
につし、 ている 番号と 連動 
している。 


八ー ド モー ■ド 攻略 

八 ー ド モー ドで プレイす る 際の 注意点 
を ピックアップ。 特に 注意すべき 敵の 
攻略 方法を 掲載して いる 0 


lm. 


自室の 変化 

その エリアを クリア 後、 自室に 戻った‘ 
ときに 起こる 変 イ匕や 発生す る イベント 
について 解説して いる。 
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302 号 室 


'm ' 


t^r：  r ， 


. 

m 


脅 f 


STRaTEG-Y 


サウス アッシュ フイ ー ルド ハイツ、 302 号 室。 
この 何の 変哲 もな い了 バー トの 一室から、 
歪んだ 惡 夢め 連鎖が 始まる。 
m 鎖され たこ の 空間に 逃げ道は …… ない。 


1 


獻 

:麗夕 


外界から 閉ざされた 始ま リの 場所 


ベッド ル ー ム 


バスルーム  ■  物置 部屋 


一 ( 


玄関 


リビング 


ユニッ ト バスと 洗面所 
が 備え付けて ある。 あ 
る ことで 異 世界へ と 通 
じる 穴が 壁に 現れる。 


乾燥機 や 工具 類、 灯油 
などが 置かれて いる。 
ヘンリーが 引っ越して 
ぎてから あまりい じつ 
ていないよ 5 だ。 


悪夢に 可 まれる ヘン リ 


一が、 いつも 目覚める 


場所。 穴を 通じて 異世 
界 から 戻った 時 も、 こ 
こに たどりつく。 


窓の 外 


> ヘンリーが 外界を 垣 間 
: c 見る ことので きる、 唯 


何者かに よって 厳重に 
閉ざされた 扉。 ときお 
り、 謎の メッセージが 


の 場所。 だが 窓から 


出る ことは できない。 


挟まれる ことがある。 


キッチンと 冷蔵庫、 そ 
の ほか ひととおりの 調 
理 器具が そろってい 
る。 だが 今は 調理して 
いる 場合では ない。 


テレビ や ソファ、 本棚 
など 最低限の 調度 品が 


,  . 並ぶ。 本来なら ここが 

くつろぎの 場所で ある 


はずな の だが 
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赤鐳 びた 部屋の 中で 


Place  : 悪夢の 中の 自室 べッ ド ルーム 


サウス アッシュ フィールド 八 イツ 
の 302 号 室に ヘン リ ーが 住む よう 
になって 2 年。 これまで 特に 不自由 
な こ ともなく 暮らして いたが、 5 日 
前 か ら 奇妙な 夢を 繰り返 し 見る よう 
になる。 夢の 中の 部屋は、 どこも か 
しこ も 血と 鐳が 浮いた 不気味な 空間 
と 化して いた。 


壁に 浮ぶ 顔 


Place： 悪夢の 中の 自室 リビング 


まずは べッ ド ルームから リビング 
へと 部屋を 見て 回ろう。 壁 も 床 も 赤 
黒い 染み だらけ だ。 つけ っぱなしに 
された テ レ ビが 発する 不快な ノイズ 
の 中、 壁に 目を 向ける と、 壁に 浮か 
ぶ 気味の 悪い 模様が 目に 飛び込んで 
くる。 それは まるで、 苦悶に 歪んだ 
人間の 顔の よう にも 見える が …… 。 


侵食され る 部屋 


Place： 悪夢の 中の 自室 リビング 


突然、 みしみ しと 軋む 音と ともに、 
部屋の いたる と ころで 黒い 亀裂が 広 
がる。 そして リビングの 壁、 さっき 
の 人面の 浮んで いた 場所から、 亡霊 
の ごとき 人影がず るりと 這い 出して 
くる。 うめき、 のた うち 回りながら こ 
ちらへ 向かって くる 亡霊を 目に し 
て、 ヘン リ ーの 意識は 遠の いていく。 


悪夢から 悪夢へ 


Place： べツ ドルー ム 


悪夢から 目覚める と、 そこは いつ 
もの 自分の 部屋だった。 先 ほどまで: 
あった 血 も鐳も 見あたらない。 いつ 
もの 自分の 部屋に 安心した の もつ か 
の 間、 自分が 置かれて いる 状況を 改 
めて 認識す る。 それは、 今の 夢を見 
始めた 5 日 ほど 前から 302 号 室 か 
ら 出られ なくなって いる こと だ;* 
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Place： べツ ド ルーム （または リビング) 


べッ ドルー ム にある 電話に 手を か 
け 石 も、 やはり 通じない。 この 部屋 
に 閉じ込められてから、 外界との つ 
ながり はすべ て 断ち切られて いるの 
だ； だが、 突然 電話が 鳴り 出す。 受 
話 器を 取って みると 「助けて」 とい 
う 女の 声が かすかに 聞こえて、 すぐ 
に 途切れて しまう。 


窓の 外に 見える 日常 


部屋の 窓を 割っ て 脱出す る ことは 
不可能 だが、 ア パー トの 外の 街並み 
を 覗く ことは できる よう だ。 外を 見 
てみ ると、 アバ ー ト 前の 地下鉄の 駅 
入口に 女性の 姿を 目に する ことが で 
きる。 彼女は しばらく 人を 待って い 
るよ ラな そぶりを 見せた あと、 ひと 
りで 地下鉄の 駅に 降りて いく。 


封印され た 扉 


べツ ド ルームを 出て 玄関に 向か お 
う 。^そ こに あるのは、 おびただしい 
数の 鍵と 鎖に よって 内側から 封 じら 
れ た 扉 だ。 打ち破る ことは できず、 
声を 出しても 外には 届かない。 ドア 
ス =3 —プを 覗く と 隣室の 住人 アイリ 
一 ^ の 姿が 見える が、 彼女に こちら 
の異 寒を 伝える 術は ない。 


リビングを 見て 回る と、 片隅の チ 
•エス 如に 目が 留まる。 これは さま ざ 
まな 品物を 保管す る アイテム BOX 
，だ J ぼかに も 窓の 脇の 本棚の 裏から 
「本の 切れ端」、 そして 玄関の ドアの 
下から 「最初の 手紙」 を 発見す る。 
どち 与 p も 謎め いた メ ッ セージが 書 
かれ I： いる だけ だ。 
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チェス トと ふたつの メッセージ 


リビング〜 玄関 


断ち切られた 電話からの 呼び声 


べッ ドル ー ム 


通じない はずの 電話から n— ルが。 
それは® ±2 を 求める 女の 声だった。 


たどたどしい 1 のよう な 文字で 綴 

られた 1 墨。、. 


302 号】 


この 穴の 先が どうな ってい るの か 
はわから ない が、 この 時点では 穴を 
進む ほかに 部屋を 出る てだては な 
い。 完全な 密室 状態と なった 302 
号 室の 中で、 この 穴 だけが 外へ 出る 
ための 唯一の 望みな の だ。 わずかな 
脱出の 可能性を 信じて、 この 穴の 暗 
闇の 中に 身を投じよう。 
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バスルームの 穴から、 配水管の 一 
部が 垂れ下がって いる。 これを 引き 
抜いて みると、 ちょうど 長さ 1 メー 
ト ル ほどの 鉄 パイプが 手に入る。 こ 
れは 自分の 身を 守る ための ち ょっ と 
した 武器になる だろう。 まるで、 今 
後 このような ものを 使う 局面が 起こ 
ると でもい うように …… 〇 


バスルームに 開いた 大穴 


パス ルーム 


何 かが 崩れる よう な 大きな 音が 聞 
こえたら、 バスルーム へと 向かおう。 
浴室の 壁には、 巨大な 穴が 開いて い 
た。 人 ひとり 通れそう なほ どの 穴の 
奥には、 なにやら ただならぬ 気配が 
感じられる。 ここから、 ヘンリーは 
外の 世界へ と 脱出す る ことができる 
の だろ 5 か？ 


mm  せめてち の 武装 


バスルーム 


バスルーム 


漆黒の 穴の 中へ 


異 世界へ… 

閉ざされた 302 号 室を 抜け出す ため、 穴を く 
ぐり 抜ける ヘンリー。 だが そんな 彼の 願いは むな 
しく 裏切られる。 長い トン ネルの 先に 待ち受けて 
いるのは、 想像を 絶す る 不可思議な 異 世界で ある。 
そこで ヘンリーは、 さまざまな 怪異と 危機、 そし 
て 謎に 直面す る ことと なる。 


脱出への 小さな 希望を 求め、 穴の 中 
へと 入つ て ゆく ヘン リ I。 


鉄 パイプを 入手。 万が一の ための' 
今のところ 唯 I の武 11 た。 


突如と して パ スル ームに 開いた 穴。 
その 奥は i の 闇に 包まれて いる。 


永遠と も 思える 長い 穴の 向こうで' 


ヘン リ—を 待つ ものとは …… ？ 


地下鉄の 世界 
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地下鉄の 世界 


I 

も Ml 


ヘン リ ーが 初めて 体験す る 地 ド 鉄の 世界は、 
線路が' 2 ライン 乗り入れし ていて、 

自 分が' どち らの ホームに いる のかが わか りづ らい 


ク リーチ ヤーとの 遭遇 


ぐ: f 


トイレ 前では、 シンシアと 
入れ替わりに スニ ファー ド 
ツグが 出現す る。 はじめて 
遭遇す るク リーチ ヤーに な 
るが、 あわてずに 倒して い 
ころ。 


i  乂'  rf  '*： 


m  m 


リンチ ス トリート ライン 改札 


B1 

n 改札 階 


ヒ作 .•ベ'，.…'- 

ず ダ'  飞  wk<.：i  mm  1  . 

f ジ: デ': i ナ^ [キングストリート ライン 改札 


難: 

一’  ， ， 


.卜 


mmmiimmiim 
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地下鉄の 世界 


束' 


B-I  °5 


□ 


B2 


ゴース ト 出現 

巳 2P 皆 段 付近には、 実 
体を 持たぬ ゴース トが 
徘徊して いる。 ク リー 
チャーと 違い^ ± に 倒 
す ことは でぎ なし VD で、 
うまく やりすごそう。 


4, 


Creatures  &  Ghosts 


^  Victim  -  old  type 
^  Victim  14 

Sniffer  Dog  (male) 
Wallman 
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B3 

リンチ ストリート ライン ホーム 


迷路 状の 車両 内 

行き止まり や 開かない 
ドアに よって、 車両 内 
はさながら 迷路 だ。 マ 
ップ をよ く 見て、 ホー 
ムの 向こう側への ルー 
卜を 把握して おこう。 


地下鉄の 世界 


B4 

キングストリート ライン ホーム 


ウォール マン 

上り エスカレーターの 似 

一… 母， 

P.  . 

壁面から 突然ぬ つと 飛 

び 出して くる ク リーチ 

ヤー。 この 攻撃を 食ら 

うと 意外な 大 ダメージ 

, 

を 受ける ので 注意。 

Items 

■ 確ァ ィァン 

m 賴ド リンク 
■ ピストルの 弾 
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地下鉄の 世界 


封 じら れた 自室から 脱出す る 唯一の 道 と 信じて、 
奇妙な 穴に 身を投じる ヘンリー。 

だが その 先に 広がって いるの は 現実とは どこかが 違う、 
不気味に ゆがんだ 世界だった …… 。 


義、 

J 


〇1  1 異 世界での 目覚め 


B1 エスカレーター 前 


気がつく と 長い エス カレー ターの 上に 座り込 
ん でいた。 ，どうやら ここは 地下鉄の 駅 構内ら し 
いが、 ひと 一人 歩いて なく、 様子が おかしい。 
薄暗い 通路を 道な りに 歩いて いくと、 構内で た 


だ ひとりの 人間に 遭遇す る。 シンシアと 名乗る 
その 女性は、 この 世界が 自分の 見て いる 夢 だと 
強気な 主張を しつつ も、 2 人で 協力して この 世 
界の 出口を 探そうと、 話を もちかけて くる。 


シンシア •ベラスケス 


ヘンリーが 地下鉄の よ 
うな 世界で 出会う 女 
性。 この 世界が 自分の 
見て し、 る 夢に ちがいな 
いと 強弁して いるが、 
出口を 探す ために ヘン 
リーと 行動を ともに す 
る 0 


不気味な 静寂に 包まれた 謎の 世界。 向 
ころに 見える 人影は …… ？ 


シンシアは、 この 世界は 自分の 夢 だと 
言し、® T3>0 


謎の 生物の 出現 


突然、 身体の 不調を 訴えて 女子 トイ レへ 駆け 
込む シンシア。 しばらく 通路で 待って いると、 
シンシアの かわりに クリー チヤー、 スニ ファー 
ドック 方 f トイ レから 飛び出して くる。 この クリー 


place：  B1 女子 ト イレ前 


チヤーは 2 体で 襲って くるた め、 囲まれな いよ 
う 間合いに 気をつけて 1 体ず つ 仕留めよう。 一 
度 倒れても 死んで いない 場合が あるので、 至近 
距離 か ら 踏みつけて とどめを 刺す のが 肝心 だ。 


急に 女子 トイ レに 飛び込む シンシア。 
し、 つたし 破 女の 身に 何が？ 


襲い かかる ク リーチ ヤーには 手に入れ 
た 鉄; V。 イプを 装備して 攻撃 だ 0 


クリー チヤ ーとは？ 

ク リーチ ヤーとは、 異 世界に 徘徊す る 異形の 
存在。 嚙 みつき や 体当たり など さまざまな 攻 
撃を 仕掛けて くるが、 武器で 応戦 すれば 必ず 
倒す ことができる。 完全に 死んで いるか、 あ 
るいは ダウンし ている だけ かは、 うめき 声 や 
クリ— チヤ ーの 痙攣す る 様子な ので 判断す る 
ことができる。 


034  SHiEKT  HI1L  4 


Place： 自室 べツ ドルー ム 


自室に 戻って みると、 リビングの 
小さな 棚が 動かされ ている こと に 気 
がつ く。 怪しんで 棚を どける と、 壁 
には 意味 不明の メッセージと、 隣室 
への 覗き 穴が 発見で きる。 覗き 穴の 
向こうには 隣人 • アイリーンの 日常 
が 見える が、 こちらの 異変には 気づ 
いていない。 床に ビス ト ルが 落ちて 
いるので、 とり あえず 拾って おこう。 


アイリーン •ガルビン 


ヘンリーの 部屋の 隣、 
303 号 室の 住人。 へ 
ン リーとは 単なる 顔 見 
知り 程度の 間柄で'  こ 
の 時点では まだへ ンリ 
一の 部屋に 何が 起こつ 
ている のかを 気に も留 
めて いない。 


シンシアからの 鼋話 


突然 部屋に 鳴り響く 電話の ベル。 
不通に なって いるは ずの 電話が なぜ : 
鳴り 出す のか？ 受話器を 取っ てみ 
ると 耳に 入って きたのは、 助けを 求 
める シンシアの 声。 やはり、 あの 場 
所での 出来事は 夢ではなかった の 
だ。 これは もう 一度、 穴の 向こうの 
世界へ と 行く 必要が あ りそう だ。 


place  2  B1 女子 トイレ 


5 肖 元た シンシア 


スニ ファー ドックを 倒した 後、 女 
子トイ レの 中に 入って みても、 シン 
シアの 姿は どこに もない。 その かわ 
りトイ レの 奥の 壁に、 模様に 縁取ら 
れた 奇妙な 大穴が 口を 開いて いるの 
に 気づく。 シンシア も 見あたらない 
し 一度 自室に 戻って 気分を 落ち着か 
せよう 0 


自室 リビング 


壁に 開けられた 覗き 穴 


地下鉄の 世界 


電話口から 聞こえる シンシアの 声。 ま 
た あの 貨へ行 かねば な f い。 
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06[ シンシアを 探して 


B1 女子 トイレ 


，穴を 通じて 元の 女子 トイ レに 戻る 
と， やはり シンシアの 姿は ない。 代 
わりに、 個室の 中から 不気味な 女の 
姿を した マネキンを 見つける こ とが 
できる。 その 手に 握って いるのは、 

リ ンチス ト リー ト ライ ンの 改札を 通 
るた めの コイン。 これを 使えば 改札 
を 通過す る こ とがで きそ 5 だ。 


U ンチス ト リー ト ラインへ 


B1 リンチ スト リー ト ライン 改札 


「リンチ ス トリー ト ラインの コイ 
ン」 を 手に入れたら 改札へ と 向か お 
う,。 改札の 磨! 辺には スニ ファー ドッ 
グが 1 ® いるので 注意したい。 また、 
改札め 奥の 通路の 先に ある 階段 （マ 
ップ 南西 方向） にも スニ ファー ドッ 
グが细 5 いる。 戦いを 避ける こと も 
ここには ビス ト ルの 弾が 
注意しつつ 確実に 入手し 
「ひ ンチス ト リー ト ライ 
を 改札に 通す と、 ホー 
P 皆 段が 見えて くる。 


改札 前に もスニ ファー ドッグ 
が。 落ち着いて 確実に 倒そう。 


コインを 使って 改札を 通る。 シ 
ン シアは この 先にい るの か？ 


■ストの 恐怖 


Place：  B2  U ンチス ト U — ト ライン 通路 


ホームへ 続く 階段を 下りて いくと、 新しい 敵 
ゴ = ス トが 壁を すり 抜けて 現れる。 ゴース トは 
いぐ 5 攻撃を 加えても しばらく すると 再び 起き 
1 上が わ、 ヘンリー 目指して 襲い かかって くる や 


っかいな 存在。 彼らは 近づく だけで ヘンリーの 
体力を 奪って いくので、 ここは 相手に せず 走っ 
て 通り抜ける ほうが 得策 だ。 一定の 区間 追い か 
けて くるけ ど、 振り ほどく ことは 可能 だ。 


ゴース トとは？ 

この 世界を 彳非徊 する、 人の かたちを した 死者 
たち。 浮遊しながら 近づいて きて、 助けを 求 
める かの ように ヘンリーに すがりつく。 ダウ 
ン させる の も かなりの ダメージを 与えない と 
いけない ので、 握 致の ゴース トに 囲まれる 事 
態は 避ける ようにしたい。 


'您’  * 

'  蒙,‘'' 
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壁を 抜けて 現れる ゴース ト。 うかつに 
近よ ると 危険な 存在 だ。 


•ス トの 邪悪な 思念が、 近づく だけ 
で ヘン1」 一を さいなむ。 


地下鉄の 世界 


シンシアとの 再会 


plaoe :  B3 リンチ スト リー ト ライン ホ- 


ホームに 降りる と、 シンシアの 声 
が 響いて くる。 彼女は どうやら 地下 
鉄の 車両 内に 閉 じ 込められて いるら 
しい。 そこで P32 マップ 下側の 先 
頭 車両に 入り、 車掌室の スイッチを 
押して ドアを 開放して あげよう。 合 
流した シンシアとは、 以後 行動を と 
もに する ことになる。 ホームには ゴ 
ース トが 徘徊して いるので、 駆け足 
で 避ける のが 無難。 シンシアは 引き 
離しても すぐ 追いついて くるので、 
待たな く て も 大丈夫 だ。 


車掌室の ボタンを 押せば ドアの 
□ック が 解除され る。 


地下鉄 車内の 迷宮 


Place：  B3 地下鉄 車両 内 


ホームに 停車して いる ふたつの 車 
両を うまく 通り抜ければ、 反対側の 
ホームに たどり 着ける。 だが 車両 内 
は 行き止まり だらけで、 しかも ゴー 
ス トが 徘徊して いる。 ゴース トは 肉 
迫して きたと き だけ 数回 攻撃して ひ 
る ませ、 逃げに 専念す るの が ベス ト。 
あとは マツ プで 経路を 確かめながら 
進もう。 ホーム 反対側の 小 部屋 （マ 
ツプ 左） には 新たな 穴と 八 シゴが あ 
るが、 なぜか シンシアとは ここでは 
ぐれて しまう。 


反対側 ホームの 小 部屋には 例の 
穴が。 だが シンシアは -0 


キング スト リー ト ラインへ 


place  s  B4 キング スト リー ト ライン ホ- 


は しごを 降り、  通路を 右に 曲がつ 
た 先には キング ス ト リー ト ラインの； 
ホームが ある。 スニ ファー ドッグの 
群れに 気をつけながら、 ホーム 中央 
の エスカレーター へと 急ごう。 ほか 
にも エス カ レーター 脇の 栄養 ド リン 
クは 忘れず 取って おきたい。 車両 内 
で 9 番 アイアン も 見つけられる。 
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Place：  B2 キングストリート ライン 駅員 室 


Place：  B4 〜 B2 キング スト リー ト ライン 構内 


長い エスカレーターの 果てに 


長い 上り エス カ レー ターの 壁から 
I ま1 タリー チヤー • ウォール マンが 
続々 と 現れる。 ここは 敵の 攻撃 後の 
隙を ついて 避ける のが 無難 だ。 エス 
カ レー ターの 先の 階段を さらに 上が 
ると、 キング スト リー ト ライン 側の 
改札へ 到達。 駅員 室の ドアに ある 
「誘惑の 銘板」 を 取り、 室内 に 入ろう。 


シンシアの 無残な 死 


駅員 室に 入る と 血 だまり の 中で 倒 
れ ている、:/ ン シアと 再会す る。 「こ 
れは …… 夢よ ね」 とつぶ やいて、 こ 
と 切れる シンシア。 そして 彼女の 胸 
元には H6121」 という 謎の 数字 
が 刻まれて いる。 凄惨な シンシアの 
最期を 前にして、 ヘンリーは 茫然と 
する ばかり だ。 


Hard モードの クリー チヤ ーは 攻 
撃 力、 体力、 耐久力、 回復力な ど パ 
ラ メータが アップし ている。 たとえ 
ばスニ ファー ドッグを 例に すると、 
Easy モードを 1 と した 場合 Normal 
モードで 1_2 倍、 Hard モードでは 
1.7 倍と ヒッ トポ イン トが 増えて い 
る。 同じく 防御 力を 見る と、 
Easy:Nomal:Hard が、 1 ： 1 .3  ： 
2 となつ ている。 これ だけで ち 
Hard モードの ク リーチ ヤーが どれ 
だけ 手強い かわかる だろう。 : 

Creature ; 

SKIPPER  DOG 
(male  ) 


Hard だとい きなり 強い スニ ファー ド 
ツグ。 ただし スピードには 変 f 匕は ない。 


「逃げる」 「避ける」 スキル も 必要に な 
る。 パック ステップを 活用し よろ。 
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ク リーチ ヤーの 強さの 変化 


_ な 死を とげる シンシア。：^ の 言 
葉 どおり'  夢で あつたなら …… 。 


改札 前に 散らばつ た 化粧品な どの 
品々。 fe しかして、 これは シンシアの？ 


地下 售 失の 世界 


ヘンリーは、 今 起こった ことが 悪夢だった かの ように 感じられる。 しかし 
自室の 変化  ラジオから 流れる 無線と、 窓の 外の 様子から 穴の 向こうの 世界での 出来事 
が、 単なる 夢では ない と 思わせる には 十分の よう だ。 


窓の 外 


バスルーム 


リビング 


ラジオからの 会話 
「身体に 数字の 刻 
まれた 女の 死体を 
発見」 という 警察 
無線が。 これは も 


9m 


廊下を 掃除す る アイリーン 

何 かを こぼして しまった らしく、 愚痴を 言い 
ながら 廊下を 掃除を している。 


赤の 日記 4 月 8 日 

ドアの 下には 何者かが 挟み込んだ 日記が。 
「教団」 「あの 町」 「2 人の 人物」 とは？ 


騒がしい 目覚め 

窓の 外を 見る と、 地下鉄 駅の 
入口に 救急車と パ ト カーが。 
この 騒ぎは いつたい …… ？ 


大きさを 増す 穴 

地下鉄 駅から 戻った 
後、 バスルームの 穴 
は 以前より 大きく 変 
形。 この 先には 何が？ 


しや？ 


零^ぐ 
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「チヨコ レー ト ミルク」 と 弓 I き 換えに 
ジャスパーから スコップを 入手 


森の 南東で スコップを 使い 
「錆びと 血の 鍵 J を 掘り起こす 


一度 穴 か 5 部屋に 戻り 
鍵を 置いて ふたたび 森へ 


希望の 家の ある エリアまで 行き 
もういち ど 鍵を 取りに 穴へ 入る 


鍵を 使って 希望の 家の 内部へ 
屋内で 「経典の 切れ端」 を 発見 


希望の 家の 奥の 部屋の 扉で 
「起源の 銘板」 を 入手 


奥の 部屋に 入る と 
燃えさ かる ジャスパーが • 


Return  to  ray  room 


水牢の 世界 
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の 世界 


霧に 視界を 驵 まれた 夜の 森。 

謎の 教団が' 運営す る 孤児院 「希望の 家」 を 中心に、 
四方へ と 道が 延びる。 


ジ ヤスノ  v° — 近くの 栄養 ドリンク 

ジャスパーと 最初に 出 
会う 圏 母の 岩」 近辺 
には 回復 アイテム であ 

W 

1 

る 「栄養 ドリンク」 が 

m 

落ちて いる 0 必ず 拾つ 
て おこ 5。 

南東 エリア  希望の 家 

南西 エリア  内部 


ヴィク ティム 04 と 6 番ア イアン 

南東 エリアの 最端 部に 
は 「6 番 アイアン」 が  / 

落ちて いる。 だが その/ 
周辺に いる ゴース ト-  / 

ヴィク ティム 04 の 接  / 

近には 擴。  ^ 


北西 エリア 


北東 エリア 


南東 エリア 


南西 エリア 


希望の 家 
内部 


スニ ファー ドッグの 群れ 

森の 小道には 3、 4 体 一 

-aipr 

のスニ ファー ドッグが 

.著、 

徘徊して いる。 複数に 
囲まれな いよう 注意し 
ながら 移動す るよ 5 に 
/じ\が ける といい。 

Items 

，: M  6 番ァ ィァン 

賴ド リンク 

■ 鎬 びと 血 _ 

| ピストル©! i 

atures  &  Gnost 


Victim  04 
Hummer 


Sniffer  Dog  (female) 
Sniffer  Dog  (male) 
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ORE+ 名. 


北西 エリア 
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希望の 家内 部 


携帯 用 救急 キット 

北西 エリア 端の 湖が 見 
える 場所には 「携帯 用 i 
求 隐 キット」 が 落ちて 
いる。 回復 アイテムは 
貴重な ので'  なるべく 
温存し よう。 


南西 エリア 


北 四 エリア 


r1 

南两 エリア 


北東 エリア 


南東 エリア 


希望の 家 
内部 
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Place： 自室 ベッドルームー リビング 


W 悪夢 か 5 の 目覚め 

^9 自室の べッ ドル- ムで 目覚める 
f  と、 リビングの ラジオから 警察 無線 

の やりとりが 聞こえて くる。 地下鉄 
駅で 女性が 死亡、 胸には 数字の 刻印 
…… これは シンシアの ことだろう 
か？ 窓から 外を 覗いて みると、 ア 
\  パー トの 前の 地下鉄 入口に 救急車 や 

1  ) v° 卜 力一が 集まって いるの が 見える。 


た fp 着いた 先は、 地下鉄の 世界 
'では 泣<、 霧 深い 夜の 森だった。 乏 
しい 明か りを 頼り に 先へ と 進んで 行 
こう。 ヒン ト かと 思われた 切り株 
や 石に 書かれた 赤い 文字は ヘンリー 
は 読む ことは できない。 どう すれば 
読む ，ことができる のだろう か。 


046 '  #體 乎“ 


I 蘭に 挟まつ ている 「赤の 日記」 
を 読んだ 後、 ふたたび 穴に 入る 前に、 
キ 參ンの 冷蔵庫を 開けて みる。 中 
にある 「白 ワインの 瓶」 は、 武器と 
して 役に立つ よう だ。 また 「チヨコ 
レー ト ミルク」 も、 この 先で 重要な 
役割を 果たす 品物な ので 所持して お 
き/^ V 


oM 点在す る 奇妙な 文字 


冷蔵庫の 中に • 


place •  自室 キッチン 


-の 世界 


いまだ 自室に 閉じ込められた ままの ヘンリーは、 
ふたた び バス ルー ムの 穴へ。 
ヘンリーを 待ち受け ていた 次なる 奇妙な 世界は、 
暗 間と 霧が 支配す る 森の 中であった。 


窓の 外には 救急車が。 あの 惨劇は 
単なる 夢では なかつ たの か？ 


文字の よぅ だが'  実際は 1T か 書か 
れ ている の だろ ラ。 


今のへ ンリ— にと つては'  ただの 
111 


放置され た 自動車 

道な りに 進む と、 ヘッド ライ ト；^ 
点いた まま 放置され た 自動車を 発見 
する。 向こう側に 回って 内部を 覗い 
てみ ると、 「こんかいは 悪魔に 


あえる かな」 という 奇妙な メッセー 


ジ が。 さらに その 奥からは、 謎め い 


た 言葉が 書かれた 「ジャスパーの メ 
モ 帳」 が 見つかる。 


place  J  北東 ジャスパーの 車 


謎の 巨岩と 不気味な 男 


さらに 進む と、 巨大な 岩と その 前で うずくま 
る 謎の 男に 遭遇す る。 この 男が 自動車の メモを 
書いた ジャスパー だ。 ジャス パー は、 この 巨岩 
が 「聖母の 岩」 と 呼ばれて いる こと、 そして こ 


Place： 北東 聖母の 岩 


の 地で 活動す る 「教団」 の 存在を ヘンリーに 語 
り 出す。 その 教団は、 この 先に ある 建物に 孤児 
たちを 集めて なにやら 儀式を 行なって いたと い 
うの だが …… 。 


ジャスパー 

才カ ル ト マニアの 男。 
自分の 世界に 入り込む 
性格で、 話す とき も一 
方 的に たどたどしい 口 
調で まくしたてる。 こ 
の 地の 教団に ついて、 
かなり 興味を 魅 かれて 
いるよう だ 0 


まが まがしい 形の 奇岩を、 謙の ろう ひとりごと のように 「教団」 のこと を 
そくの 灯りが 浮かび上がらせる。  語り だす ジャス パー。 怪しし 甥 だ。 


墓場に たたずむ 子供 


南西 墓場 


スニ ファー ドッグの 徘徊す る 道を 行く と、 
「希望の 家」 と 呼ばれる 孤児院ら しき 建物に 到 
着す る。 だが 扉には 鍵が かかって いるので、 こ 
こは H を 通り 南西 側へ と 進もう。 すると、 墓地 


で ひとりの 幼い 子供に 出会う。 そして どこから 
ともなく ジャスパーが 現れ、 子供を 見るな り奇 
声を 発して 去って いく。 この 少年に、 果たして 
どんな 秘密が あるの だろう か。 


謎の 子供 

6 歳く らいの 少年。 そ 
の 表情には、 どこか 子 
供ら しくな し、 悲壮 感が 
漂う。 この 先、 ヘン リ 
一は 異 世界の そこ かし 
こで 彼の 姿を 目に する 
ことになるが、 今のと 
ころ 正体は 不明 0 


あどけない 顔の 少年が ひとり'  墓地の 
中に たたずむ。 なぜ こんな 場所に？ 


少年の 顔を 見て 恐怖と ち 歓喜と ち つか 
ない 叫び声を あげる ジャス パー。 
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07L 渇きを 訴える ジャスパー 

希望の 家に 戻る と、 玄関で ジャス 
八ん に 出会う。 建物の 扉は 依然と し 
て 開かない ため、 彼に 話し掛け ると 
「喉が 渴 いた」 とぶ つぶつ 言う ばか 
り。 詳しく 話しを 聞いて みると、 よ 
くし ら ベる 男から いい ものを もらっ 
たという。 何かと 引き替えなら それ 
を 渡しても いいと いうの だが …… 。 

osi ジャス パーとの 物々 交換 

チョコ レー ト ミルクを 受け取った 
ジャスパーは、 かわりに 「血 文字の 
小さな スコップ」 を 放って よこす。 

血 文字 〖こよる と、 希望の 家を はさん 
で 湖と 反対 方向の 土の 中に 何 かが あ 
るら しい。 この 「湖」 とは、 北西に 
ある ドルー カ 湖の こと。 かつて ヘン 
リ-が 訪れた ことの ある、 サイレン 
卜 b ル 郊外の 景勝地 だ。 今は 向かう 
必要は ない 力ぐ この 湖の ほとり には 
携帯 @ 救急 キッ トが あるので、 でき 
れ て おきたい。 


一 希望の 家 前 


一: 希望の 家 前  ■■■■ 


チヨコ レー ト ミルクを うまそう 
に 飲み干す ジャスパー。 


スコップには 血 文字で なにやら 
メッセージが I 己され ている。 


r 鐳 びと 血の 鍵 j の 発見 


湖の 反対側、 m を 通り 南東へ 向か 
づ で 進む と、 途中の 道端に 奇妙な 形 
の 木の 根が ある。 人間の 手の ような 
巧 ミを の 根は、 まるで 地中から 
助けを 呼んで いるかの よう だ。 ここ 
を 「血 文字の 小さな スコップ」 で 掘 
'り 返す と、 土の 中から 「鐳 びと 血の 
鍵」 が 見つかる。 これを 使えば、 希 
，望め 家の 扉を 開けられ るよう だ。 た 
だ 不気味な のは、 鍵に 記された 「こ 
の 鍵 持つ 者 永久に さまよい 続けよ」 
とい ラ メッセージ だ。 


1 
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Place  : 南東 木の 根 


手の 形を した 木の 根は、 見る も 
のを 一瞬 たじろがせる。 


r 鎬 びと 血の 鍵 j に 刻まれた 言 
葉の 意味す る ものは？ 


鍵を 開けて 希望の 家に 入って 行く 
と、 内部は 孤児院とは 思えない ほど: 
に 荒れ果て ている。 また、 ふと 気づ 
くと、 いつのまにか ジャス パー も 中 
に 入り込んで きた。 ここでは 「経典 
の 切れ端」 を 手に入れられ るが、 そ 
こに 書かれて いたのは 謎め いた 「啓 
示」 だった。 
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堂々 巡りの 呪い 


南東 


すぐ 希望の 家へ 戻りたい ところ; g 
が、 北西 方向に 進もうと すると 同じ 
場所を ぐるぐ ると さまよう ことにな 
る。 これ こそが 「鐳 びと 血の 鍵」 呪 
いだ。 仕方がな いので 反対の 東側の 
エリア [；： 進もう。 この エリアには、 
ゴース トと、 穴が 開いて いる だけ だ。 
鍵の 呪いが どのよう に 作用す るか わ 
からない が、 一度 自室に 戻って みよ 
う。 また、 穴に 向かって 左側の 草む 
ら に、 6 番 アイアンが 落ちて いるの 
で、 忘れず 拾って おきたい。 


鍵を 持った まま だと、 道を 
永遠に) レープす る こと 传彳. 


いったん 部屋へ 帰り、 鍵を 置い 
てから 森へ 戻ろ 5。 


鍵の 謎を 解いて 希望の 家の 内部へ 


希望の 家 


「鐳 びと 血の 鍵」 を 手放し さえす 
れ ば、 もう ループ 現象は 起こ ら ない。 
この 状態で 希望の 家まで 行き、 今度 
は 希望の 家 エリ アの 壁に 開いた 穴 か 
ら 自室へ と 戻る の だ。 そして r 鐳び 
と 血の 鍵」 を アイテム box から 取 
り 出し、 また バスルームの 穴から 希 
望の 家へ と 向かおう。 これで、 r 鐳 
びと 血の 鍵」 の 呪縛を 回避す る こと 
がで きる。 そして、 この 鍵を 使えば、 
ついに 希望の 家の 中に 入る ことが で 
ぎる の だ。 


陸と 森の 世界 毛 
\ 鍵の 呪いを 辰 


ヘンリーに よって、 閉ざされた 
希望の 家の 扉が 開かれる 0 


荒れ果てた 希望の 家 


希望の 家 室内 


さまざまな ものが 散乱した 建物 内。 

「謹 8J とは 名は かり 餐れ よう だ。 


mi 


l3  第 2 の 「銘板 J 


: 希望の 家 室内 


.「経典の 切れ端」 を 手に している 
間 ic ジャスパーは 姿を消して しま 
う。 かすかに 聞こえる うめき 声を た 
どると、 どうやら 奥の 部屋に 入って 
いったら しい。 部屋の 扉には、 また 
しても 「銘板」 がか けられて いる。 
それは 赤子の 絵と 「起源」 という 文 
字の 刻まれた 「起源の 銘板」 だ。 


業火の 中の ジャス バー 


希望の 家 室内 


奥の 部屋へ と 入る と、 体中を 炎に 
包まれた g ャス パー の 姿を 目撃す 
る。 身を よじりながら 自らの 胸に 
「17121」 の 番号を 刻み、 「やっと 
悪魔に 会えた」 と 絶叫す る ジャス パ 
一。 その 断末魔を 聞きながら、 ヘン 
リーの 蓴識 はふた たび 朦朧と した 闇 
の 中へ と 落ちて ゆく。 


スニ ファー ドッ グは 血の 匂いに 寄 
つてく る 習性が あるので、 例えば 先 
に ハマーを 数匹 殺して おく ことで、 
ある 程度 そちらに 気を そらす ことが 
できる。 この 方法で 1 匹ず つ スニフ 
ァー ドッグを おびきだせば、 倒す 時 
も 動きを 予測し やすいし、 逃げる と 
きに も 役に立つ， 


八 マーを 踏みつけて 殺せば、 その 血に 集団では 危険な スニ ファー ドッグ も、 
スニ ファー ドッグが 寄って くる。  1 匹ず つ 対処 すれば 怖くない。 


Creature ; 


Creature ; 

SNI：P：PERDOG  ( female  ) 


ク リー チヤ ーの 習性を 利用す る 


星* に ! 


部屋の 扉に 架けられた 「起源の 銘板」。 
手に する のは QJ 枚 ET だ 0 


炎に 灼 かれる ジャス パ— が 最後に 発し 
た|1*とはいつた51^? 


自室の 変化 


ふたつの 奇妙な 世界で、 ふたつの 凄惨な 死を 見せつ けられた ヘンリー。 そ 
して 戻って きた 先は、 閉ざされた ままの 自分の 部屋。 穴の 向こう側 にも、 
そして こちら 側に も、 ヘンリーを 救う 手がかりは 見つからない。 


殺人事件を 伝える ラジオ 


鳴り 続ける チャイム 


「サイレン ト ヒルの 
森で 男の 焼死体」 と 
報じる ニュース。 や 
はり ジャス パー のこ 
とか？ 


チ ヤイ ムを 鳴らし、 
ドアを 叩く 管理人。 
だが こちらの 声は 彼 
には 届かない。 


覗き 穴 


くつろ いでいる アイリーン 

べッ トに 横たわり 下 
半身 だけ 見える アイ 
リーン。 雑誌で も 読 
んで くつろ いでいる 
の だろ ろか。 


フランク •サンダーランド 


サウス アッシュ フィ ー 
ルド 八 イツの 管理人。 
ドアスコープの 向こう 
にと きおり その 姿を 目 
にす る。 彼は この 
302 号 室に 起こった 
異変に 気づいて いるの j 
だろう か …… ？ 
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さらに 変形した 穴から 
新たなる 異 世界へ 


r 探検の メモ」 を 入手 独房の 並ぶ if 
牢獄で 囚われの アンドリューに 遭遇 


: >•.-：* 


1 F 牢獄 入口で 
r 監視 員の 日記 j を 入手 


B2F の 水車 室へ 行き 
r 水牢 外への 鍵」 を 発見 


建物 外側の 回廊を 昇り 
屋上の 貯水 タンクへ 


, ； £〇6 


3F 独房の 穴から 
一気に B1 まで 落ちる 


B1 中央のは しごを つたって 
建物の 中心部に ある 監視 室へ 


y 墨 


•作- • 

〜  へ…  、 ■ 

ぎ  052  *  -SMiEETT  HILL  4： 

Xk  y  'ハ'  .…- - rt 


「0302 J を 打ち込み 
アンドリューの 死体を 目撃 


Return  to 


room 
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フ K 痒： の 世界 

4  '  ^ 

一  LUP 

幾 層 もの フロア からなる 円筒形の 建造物、 それが この 水牢。 
そこには 建物 金 体を ひとつの パズルに したよう な、 
巧妙な 仕掛けが 施されて た。 


1F 

ご:::、 声 


ビス ト ルの 弾 

1 F 北東の 独房には 

「ビス ト ルの 弾」 が あ 

るので 入手して おく こ 

と。 なお、 この 「ビス ト 

ルの 弾」 は 3F 北の 独房 

にち 落ちて いる。 

水車 室 


厨房 


Creature 


&  Ghosts 


水牢 外へ 


纖纖反 


セン トメ ダリ オン 

ピスト JUD 弾 


tool 

卷  Victim  07+08 

承 


Wallman 


八 マーの 群れに 注意 

牢獄の 最下 層、 B2F  5  . 

の 水車 周辺には 多数の 
八 マーが^ する。 集  ^ 

団で 襲われる と やっか  \  h 

いなので、 少数ず つ 引 
きつけて 倒そう 0 


卜ードス ト ウールに 触れない ように 


トード ストウー ルは 攻 
撃して こない ク リーチ 
ヤー。 油断して 近づぎ 
すぎる と 角 虫れ てし まい 
ダメージを 受ける の 
で、 注意が 必要 だ。 
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W ATE 玖. PR ISOM 


m 


スタンガン 

見逃しが ち だが、 2F 

東側の 独房に 「スタン 

' せ* «〇: 

ガン」 が ある。 2F を 

回転 させた あと、 3F 

を 回転させる 前に 3F 

メ 

独房 3 の 穴から 入れば 

取れる 。 

ヴィク ティム 07+08 

独房の JTR こは ヴィク 
ティム 07+08 が 潜 
む。 1TF を 左回りに 探 
索す ると その 勤 糖 ^1 
に 入つ てこない ので、 (xm- 
移動は 右 回 D が 原 JJJo  ' 


夫* 


壁の 八 マ ー 

屋上へ と 続く 建物 外周 

には 八 マーが 出現す 

1  賢 

る。 倒す ときは 建物の 

外側へ 落とす ようにす 

れ ば、 踏んで とどめを 
刺す 手間が 省ける 0 

1^^ 

Items 

■ 

スタンガン 

1 

Q 

ピストルの 弾 

SILEKT  HILL  4  〇57 


place :  自室 バスルーム 


am  さらに 変形した 穴 


新たな 悪夢を 予見させる かの よう 
に、 またも 形を 変える バスルームの 
穴。 それでも その 中へ 入って いくほ 
かは ない。 また、 そろそろ 所持 アイ 
テムが 増えて くる 頃な ので、 穴に 入 
る 前に、 前の 異 世界で 入手した 銘板 
や、 使用す る 予定の ない 武器な どア 
イチ ム巳 0X にし まって おこう。 


丸く 連なった 牢獄で 


自覚め た 場所は、 8 つの 独房が 丸 
く 連なった 牢獄 だ。 南側の 独房には 
助けを 求める アンド リユー がいる。 
しかし 現段階では 扉は 開かない の 
で、， ほかの 部屋を 探索し よう。 中に 
入れる 独房は 4 室。 東北東の 部屋に 
は ビス ト ルの 弾が ある。 また 廊下 南 
側に 琴专 ている 「探検の メモ」 も 拾 
つて 游こ 5。 


058  S'!HiENT  HIIiL  4 


アンドリュー •デ サルヴォ 

みすぼらしい 風体の 中 
年男。 独房で 「出して 
くれ、 ウォルターに 殺 
される」 としきり に 叫 
んで いる。 彼は サイ レ 
ント ヒルの 教団で 孤児 
院の 監視 役を していた 
よう だ。 


巧 

• ••ウ で ルターに… 殺される… 

パ:. - 脑' 


水车の 世界 

STRATEGY 

简 状の フロアに 整然と 並ぶ 独房。 

ヘンリーが 次に 入り こんだ のは、 冷たい コンクリートの 牢獄の 世界だった。 
誰が、 何の H 的で この 建物を 建てた のか。 

ヘンリーには 知る 由 もない。 

パ  N ス 


穴の 奥からは、 1+^ たちの 笑いと も 嗚 
咽と もつ かない P が …… 。 


もしかしたら ほかの 娃 房の 人は、 す 
でに ftb 出した あとな のだろう か 0 


ただ ひとり 独房に 囚われて いる アン 
ド リユー。 何 かの 罪を 犯した のか？ 


地下への 回廊 

南側の 扉を 開ける と、 穴と ふた 2 
の 扉が ある 踊り場に 出る。 まずは 穴 
の 横の 壁に 貼って ある 「監視 員の 日 
記」 を 取って おこう。 ふたつの 扉の 
うち 東側には 鍵が かかって いるの 
で、 西側の 扉を 開けて 奥へ 進む。 そ 
の 先は 地下へ と 続く 長い 螺旋 状の 回 
廊 となって いる。 


place：  IF 牢獄 入口 


地下の 巨大 水車 


B2 水車 室 


1 F から B2 まで 続く 螺旋 回廊の 壁 
面には ウォール マンが 出現す るが、 
戦いを 避けたい な ら H の 赤い はしご 
を 降りて いけば 直接 階下へ 行ける。 
巳 1 の 部屋に 入る 扉は 閉ざされ てい 
るので、 m のはし ごを 利用して その 
先の 水車が ある B2 へ 向かおう。 水 
車の 北側に ある プレー トを 調べる と 
「水牢 外への 鍵」 が 見つける。 さら 
にプ レー トには メッセージが 記され 
ている ので、 これ も スクラップ ブッ 
クに 書き写して おくと いい。 


最短距離を 進めば ハマーを 飛 
び 立たせる ことは ない。 _ 
な 戦いを 避ける こと もで きる。 


水車 前の プレー トからは 「水牢 
外へ 糊 が 見つかる 0 


屋上の 貯水 タンクへ 


屋上 


1F まで 戻り、 開かなかった 東側 
の 扉を 「水牢 外への 鍵」 で 開けて 建 
物の 外へ。 外周に 連なる 上 階への 螺 
旋 階段を 使って、 最上 層まで 登って 
いこう。 回廊には 八 マー がいる ので、 
□のはし ごを 使って 登っても よい。 
回廊の 終端の 扉を 開ける と、 そこは ： 
屋上 だ。 中央には 貯水 タンクの よう 
な ものが ある。 「屋上の 水門は 開け 
て おく こと」 という 「水車 室の プレ 
一 卜の 文章」 の 記述に 従って、 北側 
にある 八ン ドルを 回して おこう。 


牢獄の 外側には、 上へ 向かう 螺 
旋 回廊が どこまでち 延びる。 


貯水 タンクの 八ン ドルを 回す へ . 
ン U —。 これで _ に 変 (匕が？  I 


この 牢獄の 構造に 0  5 ての 貴重な 情報 

?2||かれ.ている ^ _の|0 
. 
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Place：  B1 シヤ ワール ーム〜 IF 監視 室 


地下から 中央の 監視 室へ 


独房の 穴を 次々 に 降り、 B1 のシ 
ャワ- * ルームへ。 落ちた 途端 2 体の 
ヴィク ティム 07+08 と 遭遇す るの 
で 5 丰意 しよう。 扉を 開けて 外に 出る 
と、 奥には しごの ある 狭い 区画が あ 
る れを 登る と、 1F 中心部に あ 
た ¥視 室に 到達。 デスクから 「1F 
監視 f の 報告書」 を 入手 しよう。 


独房に 開いた 穴 


place：  3F  牢獄 


屋上から 螺旋 回廊を 1 階 分 降り、 
3F へと 向かう ンこ こも 1 F と 同じ 構 
造の 独房が 続く。 廊下には ブルー ト 
リーマー が 徘徊して いる ほか、 双頭 
のク リーチ ヤー、 ヴィク ティム 
07+08 が 立ちはだか るので 気が 抜 
けない。 独房 内を 調べる と、 卜 ー ド 
スト ウールの 部屋に 「独房の 日記」 
を 見つける。 また、 3 部屋の 床に 大 
きな 穴が 開いて いる ことに も 気づく 
だろう。 このうち 独房 1 の 穴に 飛び 
込む と、 B1 の シャワー ルームまで 
一気に 降りる ことができる。 


初 登場の クリー チャー' 

テイ ム〇 7+08 がへ ンリ ーの 行 


独房に ぼっかり 開いた 穴。 ここ 
から 下へ 降りられ そうだ。 


— 


回転す る 牢獄 


2F 監視 室 


はしごを さら に 登る と 2F 監視 室 
へだ: どり 着く。 デスク 上に ある 
「2^1 視 室の 報告書」 を 読む と、 こ 
, の 建物は フ □ア ごと に 全体を 回転 さ 
せ 赛泛 とがで きる のが わかる。 回転 
させて 各階の 独房の 床の 穴を うまく 
'合わせれば、 地下の 別の 場所へ 降り 
られ るよう だ。 回転させる ための 八 
，ン ドルは 監視 室内に ある。 これを 回 
して フロア 全体を 回転 させよう。 こ 
の 2F では、 右 または 左に 4 回 ハン 
ドル 考 回す のが 正しい答え だ。 


S3HL： 


.け  監視 室の 中央に 設置され た ハン 

I  #  ドル。 これを 回す と… ' 


スタンガンを 入手す るには、 
の 時点で 3P 割頓 3 へ 行こう 0 
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丸窓を 覗く と、 入れな かつた 独房の 中 
の わかる。  ：' 


螺旋 回廊、 またはは しごを 使って 
3F まで 戻った のち、 独房 3 から 巳 1: 
まで 降りる と、 B1 の 一室に 到着す 
る。 厨房の ような この 部屋に いる ク 
リ ー チヤ ーは ホ ワイ トス ト ゥ_ ルの 
み。 だが、 倒しても 後から後から 生 
えてく るので、 注意して 避けながら 
ドアへ 向おう 0 
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アンドリューの 脱出 


3F 監視 室 


3F 監視 室に 登る と、 まず 壁 £ 
「暗証番号の メモ」 を 発見す る こと 
がで きる。 それを スクラップブック 
に 綴じたら、 今度は 右に 2 回 八ンド 
ルを 回そう。 1 回転 目に 独房の □ッ 
クが 解除され、 アンドリュー も あわ 
てて 外へ 飛び出す。 ここでもう 一度 
右に 回す と、 北側に 3 階 分の 穴が 連 
なった 部屋が できる。 あとは はしご 
で B1 まで 降りて、 再び 3F に 戻って 
から、 この 穴を 通れば いい。 


ようやく 独房の 扉が 開き'  脱出 
する アンドリュー。 


アンド U ユーと ウォルター • サリバン 


B1 


3F へ 向かうた め、 まず B1 まで 降 
りる。 そこには、 恐怖に 顔を ゆがめ 
た アンドリューと、 あの 森で 出会つ 
た 子供が いる。 アン ドリ ューに 子供 
のこと を 訪ねる と、 ウォルター •サ 
リ バン だと 答える。 この 子供は 現実 
の 302 号 室の ラジオの ニュースで 
流れて いた、 10 年 前に 起きた とい 
うウ ォルター • サリバン 事件と 何 か 
関係が あるの だろう か。 2 人が 去つ 
た あと、 卜 ー ドス トウー ルが 一 斉に 
生えて くるので 注意し よう。 


g とする アン ドリューの 視陳 
の 先には、 あの 子供が。 


アンドリューと ヘンリーを 残し | 
て、 少年は また 立ち去って しまう 0 


独房の 穴 か 5B1 厨房へ 


place:  3F 牢獄〜 B1 厨房 


ホ ワイ ト ストウ— ルが 一^# つ 
とてち 食 f @ つ® ^と§ 凡ない。 


WATES.  PEIS OS 


電子 □ッ クで 守られた 扉に 暗証 番 
号 「0302」 を 打ち込み、 奥の 部 
屋へ 進もう。 そこは 数々 の 刑具が 並 
ぶ, r 処刑 室」 とで も 言うべき 場所 だ。 
ここでは よ どんだ 水溜り に 浮ぶ アン 
ドリ ュ ーの 変わり 果てた 姿を 発見す 
る。 水面から 浮かぶ 腹には risi 
21 j の 数字を 刻まれて •… -〇  . 


厨房の 西側の 扉を 調べる と、 新た 
な 叶 銘板」 が 見つかる。 目の 意匠と 
ともに 「監視」 という 文字が 刻まれ 
r こ、々 「監視の 銘板」 だ。 この 「監視 
の 銘板」 を 扉から 外したら、 さらに 
先へ と 進んで いこう。 この 扉の 先で 
は 何が ヘン リ ーを 待ち受けて いるの 
だろ 5 か。 


^ 処刑 室に 浮かぶ アンド リユ- 


B1 処刑 室 


r 監視の 銘板」 が 架けられた 扉 


B1 厨房 


ヴィク ティ ム 07+08 を 通路で 相 
手に するとき は、 一体ず つ おびき 寄 
せてから 攻撃 すれば 大丈夫な の だ 
が、 B1 シャワー ルームに 飛び降り 
たと きに、 2 体 連続で 相手に しない 
といけ ない のが 大変 だ。 この場合、 
1 F の 穴から B1 へ 飛び降りる 前に 
ビス ト ルに 持ち 替えて おいて、 着い 
たと 同時に、 先制攻撃を かける よう 
にしよう 0 


Creature ; 
YICTIM07+08 


耐久力 共に Easy の 倍 近く になる 
ヴィク ティム 07+08。 


直線 的な ヴイ ク テイ ム 07+08 の 動き 
は サイ ド ステップで かわそう。 
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r ，ド J  ヴ^ク ティム 07+08 は 長い 腕に 注意 


溺死体と なつて 発見され た アンド リユ 


I。 _? 自殺？ それとも …… 〇 


扉に 架けられた 3 枚 目の 銘板。 その 意 
味す ると ころは …… ？ 


自室の 変化 


悪夢の 異 世界と 封印され た 部屋との 往来 も、 もう 3 度 目が 過ぎた。 穴の 向 
こうの 世界が 次々 と 姿を 変える ように、 自室 もまた 変化して ゆく。 いつま 
でも ここが 安息の 地で あると いう 保証は、 もはやない のか もしれ ない。 


ベッドルーム 


夕方の 目覚め 

目覚める と 窓の 外は 
夕暮れ。 やはり 穴の 
向こうに いる 間 も、 
時は 過ぎて いるの か 


バスルーム 


バスルームに 血 だまり 

バスタブに 血 だまり 
が。 その 酸鼻な 臭い 
は、 あの 牢獄の 地下 
の 処刑 室を 思わせる。 


リビング 


テレビの®^ 嵐 

電源を入れた 覚え 
はない のに 耳障り 
な ノイズと ともに 
ブラウン管が 吐き 
出す 砂嵐。 


，.滅 ベ 


奢.、 

|  m  ^  \  1.. f- 

w 

i 

if 

1 い- 微^^ 

1 1  il 

r 龜 j 

14 

"mzLi 

赤の 日記 4 月 4 日 

数字を 刻印した 連 
続 殺人に ついて 調 
ベて いるとの メモ。 
犯人は ウ ォルタ 
— • サリバン？ 

赤の 日記 7 月 23 日 

「死なない 犠牲者」 
を 封印す る 剣が こ 
の 世に 5 本 あると 
いう。 ゴース トと 
関連が あるの か？ 

こちらを 窺う 管理人 

視界の 端から こち 
らの 様子を じつと 
窺う フランクの 姿 
が 見える。 
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すれちが つた エレベーターに 
リチャードと ウ オルター 少年の 姿が 


アル J  V — ト スポーツの 扉を 開け 
奥の エレベーターへ 


ぺット ショップの 棚に 
r アル ノ  v — ト スポーツの 鍵」 を 発見 


mm 


麵: 


アルバ ー ト スポーツで 
r 金属 j  v ッ m 旧 番ア イアン」 を 入手 


ケーキの ある 部屋の ゴース トから 
鍵と r 隔 服の 剣 j を 入手 


入り組んだ 建物の 世界で 
リチャードと 遭遇 


血 だまりの バスルームから 
次なる 異 世界へ 


の 

、立 

乱 

物 

建 

cp s sf 


エレベーターを 降り 奥の 通路で 
r スコップ j と r 帰服の 剣 j を 発見 


シャワー ルーム 北東の 
はしごを 登って 先に 進む 
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数多く の 非常階段 や 細 v ゝ 路地が 交錯し、 

ま た 似た よう な 風は も 多い ので、 

油断す る とすぐ に现 ft 位 辟を U 失って しまい かねない。 
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atures  &  Ghost 


Victim  10 
Victim  12 
^  Gum  Head  -  old  type 
Gum  Head  -  new  type 
N)^  Hummer 
r  Red.  Tremmer 

Sniffer  Dog  (male) 


複数の ゴース ト 

日 5 螺旋階段を はじめ、 
各所には 2 体 以上の ゴ 
ー ストが 出没。 狭し 壩 

St 

所が 多い ので、 両側 

から 囲まれな いよう 機 

敏に 動こう。 

二. 1 

麵バッ ト 

5S アイアン 


アルパート スポーツ 0^1 


ー スト ガ喔っ ていた 鍵 


帰服の 剣 


ピスト 
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帰服の 剣と スコップ 

見落とし がち だが、 

日 8 の 西側 路地には 2 
本 目の 「帰服の 剣」 と 
「スコップ」 が ある。 
エレベーターで 戻って 
取りに ネラこ 5。 


B9 


02 


B10 


ガム ヘッドの 群れ 

この あたりの 路地には 一 

ガム ヘッドの 端が 出 t 

"十、1^ 

現。 囲まれない よう、、 へ 

階段 や 細い 道に 誘導し、 

舞，，， パ  n 

/  :  '  :U  〗 

て 1 体ず つ 倒して いこも 

う 0 
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Items 

; ■ 鎬び 席 

：|  mmm 

■スコップ 

m 賴ド リンク 

ピッチング ウ エッジ 

：| ピスト 

&  Ghosts 


バ_ 


鐳 びた 斧 

%• 

B 15 の パーの テー ブ 

#  •ン 

ルに 置かれた 「鐳 びた 

v  ^  -W 

斧」 は、 武器と して 使 

用で きる。 リーチは 短 

いが 攻撃力は なかなか 

の もの だ。 

^ictim  10  心. 

零^  Victim  1^ 

^  Gum  Head.  -  old  type 
メ Grum.Head  -  new  type 
Red  Tremmer 
Sniffer  Dog  (female) 
Whit»e stool 


■ 


ill 

II 


1F » 
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わ 


: rfe 先は ひ しめく 建物の 狭間 だ。 
道な り に 進んで 階段を ふたつ 降りる 
と、 空から 同じ ア パー トの 住人、 リ 
チャードが 落ちて くる。 単身で 脱出 
路を探 そ うとす るリ チャー ドと 別れ 
た轉 後、 ヘンリーは 3 体の ガムへ ッ 
ドオ ぐ ■ルド タイプに 囲まれる。 3 体 
同時に 梅 手に する のは 厳しい ので、 
】 体; Tq 弓 i き 離しながら 倒そう。 


リチャード •ブレイン ツリー 


ヘンリーと 同じ ア パー 
卜の 207 号 室に 住む 
男。 すぐ カツと なる 性 
格と して 住人の 間では 
知られて いる。 この 世 
界に 放り込まれて か 
ら、 かなり 頭に 血の 昇 
つた 状態に あるよう だ < 


070 
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f ぐ 


:: f" 


けたた ま しい シャ ワ ーの 音に バス 
ルームを 視 いてみ ると、 浴槽には 不 
気味な 血 だまりが できて いる。 さら 
に、 例の 穴 もまた その 広さを 増して 
おり、 穴の 奥からは 騒がしい 声が 聞 
こえて < る。 この 向こうで 待ち受け 
る 新た 勾: 悪夢の 世界に 身を投じ るし 
か 選択肢は ない。 


落ちて きた 男 


pZace:  B1 〜 B3 


建物 舌し 立の 世界 

STRATEGY 

暗い 路地 裏で 目覚める へ >1 め 一。 

今度の 異 世界は、 雑居ビルが 複雑に 入り組んだ コンクリートの 迷宮 だ。 
生気の 感じられない 廃墟の よう な 建物の 中を、 

ヘンリーは さまよい 続ける。 


血 だまりの バスルーム 


place  * 自室 バスルーム 


人の 皮を かぶつた ような 奇怪な クリ 
I チヤー が 上 か*. てく る。 


ヘン リ—と 同様 この 世界に 迷い込ん 
だリ チヤ— ド〇畫 ち蠢さ ない 0 


かん 高い 獣の 雄 叫 ひの ような 声が、 穴 
の 奥から 漏れて くる。 


階段を 降りて 行き、 ゴース ト 1 体 
の 浮遊す る 路地を 抜けて 進む と、 ス 
ポー ツ 用品 店と おぼしき 場所に たど 
り 着く。 この 部屋には 武器と して 使 
えそうな 「金属 バッ ト」 と 「5 番ア 
イアン」 が 落ちて いるので 拾って お 
こう。 店の 奥には ふたつの 扉が ある 
が、 ひとつは 閉ざされ ている。 


ク リーチ ヤーの 巣 食う ぺツト ショップ 


B7 べツト ショップ 


スポーツ 用品 店 北側の 扉から 階段 
を さらに 2 階層 分 降りる と、 B7 に 
荒れ果てた ぺッ ト ショップが ある。 
愛らしい ぺッ トの 姿は どこに もな 
く、 スニ ファ ー ドッグ 3 体と ハマー 
4 匹 だけが 徘徊す る 危険な 場所 だ。 


ク リーチ ヤーに 応戦しながら 店内の‘ 


棚を 探す と 「アルバー ト スポーツの 
鍵」 が 見つかる。 これを 使えば、 あ 
の スポーツ 用品 店の 閉ざされた 扉が 
開く の だ。 一度 スポーツ 用品 店まで 
戻ろう。 


棚の 上に D7 ルパート スポーツ 
を 発見す る ヘンリー。 


:有 * 


'塵 f 
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0J  / ケーキの ある 部屋の ゴース ト 


B3 


パー ティの 途中で 放棄され た @ 荩 巳 3 の 部 
屋の 片隅に、 ゴース トが 身動きで きずに 倒れて 
いる。 その 手から 「ゴース トが 握って いた 鍵」 
を 取り、 さらに ゴース トの 体に 刺さって いる 


「帰服の 剣 H 抜く の だぐ この 剣には、 巧 -ス 
卜を 釘 付 て おく 力が あるた め、 射 巷 抜く 
と ゴース トは 動き 出ず レ 剣を 入手したら 鍵を 使 
つて 早々 に 部屋から 出 求う， 


帰服の 剣 

「赤の 日記 7/23」 
の 記述に ある'  ゴース 
卜を 封印す る 剣。 ダウ 
ン した ゴース トに 突ぎ 
刺す （アイテム として 
f 吏 用す る） と、 その 場 
所に ゴース トを 足止め. 
する ことができる。 


mm 


ケーキ や 豪華な 食事が 並べられた テ ー 身動きで きず、 もがく ゴース ト。 これ 
ブル だが、 今は 見る 影 もない。  が _g の 剣」 の 力なの か。 


スポーツ 用品 店へ 


B5 アルバート スポーツ 


金 1 パ ッ トは 威力が ある 上に 壊れない 
ので、 S として _ する。 


エレベーター か 動き 出す と アン ド 
リューが ウォルター • サリバンと 言 
q ていた 子供と リ チャー ドが 一緒に 
いるのを 発見す る。 赤の 日記に よる 
と、’ ウ^1 ルター は、 7 年 以上 昔に 起 
こった 連続殺人 事件の 犯人と 言う こ 
とだが、 どう 見ても この 子供が 事件 
を® こ b た 犯人 だとは 思えない。. 


2 本 目の r 帰服の 剣」 


place  5  B3 


B 今 斧に 着いて すぐ、 エレ ベータ 
一办「 土の ボタン」 を 押す と B8 に 
戻备。 そして ポタンの 反対側の 扉 か 
ら 外に 出る と、 細く 曲がった 路地の 
奥に 武器の 「スコップ」 と 2 本 目の 
「帰服の 剣」 が 見つかる。 2 体の ゴ 
'ース ト 亡 気をつけながら、 必ず 入手 
し "C おこ 5。 


シャワー ルームを 抜けて 


place  :  B1 2 シヤワ ー ルー 


^  再び B 12 まで 降りる と、 反対側 

'  'の 扉の 擊に はしごが ある。 これを 降 
り、 シヤワ ー ルームと して 使われて 
; いだ a しい 部屋の 北西まで 進む と、 
ホ ワイ トス ト ゥールの 群生す る 通路 
が 見つかる。 これらを 掃討して 奥を 
さら  1 こ 雀め ば、 そこに もは しごが。 
きつて いこう。 


さら 

.'こ 會 

72'  Mk 
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リ チヤ-ドと 子供 


place  5  エレベーター 内 


エレべ  ターを 発見 


，鍵の かかって いた 西側の 扉を 開 
の 階段を つたって B8 へと 向 
かう。 この 階段の 周辺では 5 体の ガ 
ム人ッ ド オールド タイプが 襲って くる 
めセ、 囲まれな いよう 注意し よう。 
階段を 降りて さらに 細い 路地を 進む 
と、 ふたつの エレベーターが ある。 
奥 側の エレべー ターに 乗り込もう。 


_を_ に 銃を 振り回す リ チャ| 
ド〇讀 にキレ 4*^0 


5 本し かない 「帰服の 题 は 残さず 
に KHIO て おぎた 5。 


に f ている 栄養 ドリンク も 取 
$ /CA れな いように しよ* ^ 


凶暴な クリ— チヤ— が 大挙して ヘン 
リ—に 典い かかる 0 
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穴を 通って 異 世界の バーに 戻った 
ら、 ロックの かかった 扉へ 向かう。, 
邪魔な レッ ド ト リーマー をはら い 落 
とし、 先 ほど 自室で 確認した 暗証 番 
号 「3750」 を 打ち込もう。 する 
と ロックは 解除され、 その 先へ と 進 
むこと がで きる。 扉の 向こうに 続く 
のは、 長大な 螺旋 状の 登り 階段 だ。 
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客の いない バーで 


plac»：  B  1 5 バ~~ 


長い 路地を 抜け、 巨大な フアンの 
ある B1 3 の 部屋を 通り、 さらに 階 
段を 下って 行く と、 B 15 の バーに 
たどりつく。 壁に レッド ト リーマー 
が 徘徊して いる ほかは、 やはり 誰も 
いない。, 奥の 扉には 暗証番号で 開く 
ロックが かかっ ている。 カウンター 
を 見る と、 「暗証番号は 電話番号の 
下 4 ケタ」 と 記した 「バーテンの メ 
モ」 が ある。 また、 小さな テーブル 
の 上に ある r 鐳 びた 斧」 は 武器に な 
りそう だ。 


薄暗い パーの 店内 0 不 胃, に静 
まり 返って いる。  六，' 


「屋上に 看板を 出して いる J と 
の メモ。 どこかの 窓から 見える 
のだろう。 


暗証番号は 窓の 外に 


place： 自室 ベッド ルー 


ここで 一度 自室に 戻り、 窓の 外の 
風景を 見て みよ 5。 視界の 左側、 ビ 
ルの 屋上に 大きな バーの 看板が 立っ 
ている。 これ こそが、 穴の 向こうの 
世界に あった バーの 看板 だ。 「パー 
テンの メモ」 によれば 暗証番号は 電 
話 番号の 下 4 ケタな ので、 その 数字 
「3750」 をし っかりと 記憶して お 
こう。 不要な 持ち物を アイテム 日 0X 
に 整理し、 傷ついた 身体を 癒し 終え 
たら、 また 穴の 向こうの 世界へ 向か 
ろの だ。 


穴は パーの 壁に 開いて いるの 
で、 自室へは すぐ 戻れる。 


窓の 外 か ら 見える ノ  ( 一の 看板。 
も 書いて ある 0 


閉ざされた 扉を 開けて 


B15 パ- 


護 番号 「375C}」 を 入力し'  扉の 
ロックを^ 〇\ る 0 


銘板を 取って 扉を 開ける と、 そこ 
はア パー ト P— 室。 リビングでは、 
な ん とリ チャー ドが 電気椅子 にかけ 
られ てい 志。 悶絶す る リチャードの 
額に 浮かぶ H9121」 の 数字。 そ 
のリ ，チャー ドの 傍らで 窓の 向こうを 
指差す ク オルター 少年が一 瞬 見える 
が、‘ すぐに 姿は 消えて しまう。、. 


ト リッキーな 動きと 集団行動で、 
翻弄して くる ガム ヘッド。 Hard モ 
ー ドと もなる と、 死を 覚悟し なけれ 
ばなら ない 難敵 だ。 ガム ヘッドは 
Easy モー ドの 時より 3 倍の HP と耐 
久 力で、 襲い かかって くる。 だが、 
攻撃力は Easy と 変わらない のがせ 
めても の 救いだ。 ピストルは ク リー 
チャーを 貫通す るので、 B12 の 北 
側での 戦いには うまく 使って、 まと 
めて 倒す ようにしたい。 

Creature 
GUM  HEAD 
-old  type 


高所から 飛び降りて くる こと も あるの 
で 艘だ〇 


階段 や 路地まで 誘い込み、 1 体ず つ 確 
実に 倒して いこう。 


〖看 t 
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夺: 


nj 衝撃の リ チヤ"- ド 電気 処刑 


207 号 室 


呪われた 螺旋階段の 先に 


B15〜B4 螺旋階段 


，.とにかく 上を 目指し、 螺旋階段を 
ひ1 te すら 登って いこう。 途中 2 体の 
ゴース トが 後を 追ってく るので、 の 
ん びりは できない。 そして 登りつ め 
た 先には、 なぜか ヘンリー たちの ァ 
パー トの 207 号 室の 扉が ある。 そ 
して その 扉には、 「混沌の 銘板」 が 
架けられ ている。 


大量の ガム ヘッドに 注意 


椅子に 固定された まま、 凄絶な 感電 死 
を§ るリ チヤ— ド。 


アバ— 卜と 同じ 扉が、 なぜい つたい こ 
んな® ^ にある のか …… ？ 


建物 舌し 立の 世界 


4： 


建物 だらけの 世界の果てに たどり 着いた のは、 ヘンリーの 住む ア パー トの 
自室の 変化  一室。 穴の 向こうの 世界と こちらの 世界との 関連は、 さらに 深くな つてい 
るよう に 思える。 ふたつの 世界は、 最後には どうな つてし まう のだろう か。 


ベッド ル ー ム 


夕方の 目覚め 

異 世界から 帰った あと、 こちらの 世界では ま 
だ 夕方。 時間の 感覚が おかしく なって くる。 

ノック 音 1 

リ チャー ドが 死んだ 直後に ノ ック 音が する。 
玄関から 「廊下の 落書き」 を 見る と 鳴らな く 
なる。 


玄関から 話し声※ 1 

ドアの 外では、 管理 
人と アイリーンが 不 
安げ にこ ちらの 様子 
を ラ かがって いる。 


管理人の メモ※ 2 

様子を 案じた 管理人が メモを ドアの 下に 入れ 
て くれたよ うだが、 血で 汚れて 読めない。 


窓の 外 


窓の 外の 顔 

リチャードの 死を 
目撃す る 前に 窓に 
目をやる と、 とぎ 
おり 不気味な 顔が 
窓に 写る。 

指差す 男 

窓を 覗く と、 207 
号 室から 303 号 
室を 指差す 男の 姿 
が 。 303 号は 隣 
室、 アイリーンの 
部屋 だ。 


廊下の 落書き※ 3 

ドアスコープを 覗 
くと、 向かいの 壁 
に 「そろそろ、 お 
まえの 隣の 部屋 
だ」 と 書かれて い 
る 0 

うろつく 管理人 

こちらを 窺いな が 
ら 視界を 右往左往 
する フランク。 


リビング 


ラジオから 刑事の 声 

ラジオから 漏れる 警察 無線。 連続殺人は ウォ 
ルター •サ リノ （ン 事件の 模倣 犯の 仕業 か？ 


覗き 穴 


※ 1 リチ ヤー ドが 死/ 〇 だ 後 だと 発生し ない 
※2 「玄関から 話し声」 を 見ない と 入手で きない 
※彐 ノック 音が してし、 る 間し か 発生し ない 


着替えて どこかへ 出 
かける 様子の アイリ 
ーン。 パー テイに で 
も 行く のだろう か。 


湖 


ダ : 
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■，: へ' f 


アノ乂  • — "卜の 


202 号 室に 入り 
住人たち を 描いた 絵を 発見 


ベッドルームに 落ちて いる 
r 人形が ついた 鍵」 を 発見 


異 世界の 303 号 室の 鍵を 開け 入る と 
そこには アイリーンと 子供の 姿が 


SILENT  HILL  4  〇7? 


アノ又 一 卜の 

—  Map 

赤く ただれた ような 壁 や 床、 

敗 乱す る 肉片、 どれを とっても 
見惯 れたァ パー ト とは 全く 違う 様相を i している。 


H 

■ 

■ 

□ 


触スプ レー 

バ ター 

リ チャ — ドの リボルノ て 一 

郝概 


r ひん 剥かれる マイク」 の 
カ セツ ト 


古び； 'cA^ 


破れた 赤し « 


ロッカー 106 樣 


國 


ピスト 


脚. 

ぐ， < 


.'d 


Creatures  &  Ghosts 


^  Victim-old  type 
f  Victim  13 

、 がへ 

HuimroT 

•.懸 丈， 

Snll^er  Dog  (female) 
Sniffer  Dog  (male) 


3F 


□ 


# 


© 


13031 


ci 


1 

— r 

鉍 Victim  13 は、 301 号 室に ある 

ニスの 写真を 見る と 出現す る。 
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ア〆 又 * — ^卜 の 


古びた 人形 

階段で コー トの 男から 
受け取る 「古びた 人 
形」。 これを アイテム 
巳 0X に 入れて おくと、 

AJf ミの 獅驗 がぉこ  ^4 

るよ つになる。 


2F 


X2 


% 


-- 


[|〇^ 


-K2T 


1206] 


— 

も 

f 2051 

— 
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ビス ト ルの 弾 

「ビス ト ルの 弾」 は、 
3F304 号 室、 および 
1F101 号 室で 見つか 
る。 また 2F207 号 室 
には 「リチャードの リ 
ポルバ ー」 が ある。 


室内の ゴース トに 注意 

各 部屋の 中には ゴース 
卜が 潜んで いる ことが 
多い。 狭い 室内での 遭 
遇は 危険な ので、 セン 
トメダ リオンは 装備し 
て おぎたい ところ だ。 


Creatures  &  Ghosts 


ア八 • ― ^卜 の 世 


Items 

■赤ぃ 紙 

| 万 ハ‘ 卜觸屋 

破れた 赤ぃ紙 x  2 

■用 ■キット 

| ピストルの 弾 

[joil 


な 

[102  | 


003 1, 


-B 


俄 

X2 


H  ロヒ ■ 


〇 斗 


-X6 函 


Q 
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アノ又 • — ^ 卜 の 寸 

STRATEGY 

穴を く ぐり 抜ける と、 そこは ヘンリーの アパートとう り ふたつの 世界。 
ついに 脱出で きたの だろ うか？ 

しかし 血肉の よう な 色に 覆われた その 空間は、 

明らかに 現実の ものではなかった。 


もう ひとつの サウス アッシュ フイ  ルド 八 イツ p—  3F 


ア パー ト そっく りな 世界で 目覚め 
る ヘンリー。 アイリーンの 住む 
303 号 室を しきりに ノックす る 男 
を 目撃す るが、 彼は すぐに 立ち去る。 
さっそく 301 号 室の ドアを 開け、 
荒れた 室内を 探索。 テー ブルには こ 
の 部屋の 主が 書いたら しい 「マイク 
の 日記」 と、 何が 書かれて いるの か 
読めない 「赤い 紙」 が 置かれて いる。 
この 「赤い 紙」 は、 注意書きの とお 
り 302 号 室の 扉に 挟んで おくと い 
い/ う 〇 … 


1  301 号 室に 隠された 鍵 

30*1 号 室の 奥に 進み、 ベッド ル 
ームを 調べて みよう。 壁に 貼られた 
2 枚 あ 赤い 写真の 裏には、 それぞれ 
「管 琿人窒 の 鍵」 と 「□ッカ ー 106 
の 鍵 隠されて いる。 また ベッド 
に 放置され た ゴシップ 誌を 読む と、 
例の 教団に ついて 書かれた r ジョセ 
フの 記事」 に 目が 留まる。 先に 読ん 
，だ 「マイクの 日記」 によると、 ジョ 
セフ なる 男は、 この 部屋の 隣、 つま 
り 現実 世界では ヘンリーの 住む 302 


号 室の 住人ら しい …… 。 

.  4  r  mamr '  • 


303 号 室の ドアを ノックす る 
コー トの 男 0 彼は 何者な のか？ 


室内の 様子 も'  験と 違う 部分 
が 多数 あるみ たいだ 0 


Place：  301 -室 ベッドルーム 


教団の 謎を 追う 記事。 これを 書 
し、 た ジョセフとは …… ？ 


302 号 室 前では、 扉を ノックす 
る ウォルター 少年を 見かける。 


フ7 ノ又 * 一 " 卜 の 


if 管理人 室 


で 「アバー ト纖屋 の 
鍵 J を 発見す る ヘンリー。 _  . . 


place：  I  J~  ホ ー )1/ 


マイクの 愛の 手紙 


階段を 1F まで 降りる と、 アバー 
卜の ホールに 出る。 階段 脇には 住人 
用の □ツカ ー （郵便受け） が 並んで 
いるので 「□ツカー 106 の 鍵」 で 
開けて みよう。 すると 301 号 室の 
マイクから レイチェル という 人物へ 
宛てた ラブレターが 大量に 出て く 
る 0 


管理人 室へ 


ホール 西側の 扉を 開けて ひとつめ 
の 105 号 室は 管理人 室。 「管理人 室 


コー トの 男が 託した 人形 


3F 階段 


この 人形を もらった 後、 自室の アイテム Box 
にし まう と、 「壁に 人形」 という 怪奇 現象 
(P200) が 起こって しまう。 「壁に 人形」 は 何 
度 も 発生す る やっかいな 怪奇 現象な ので、 グッ 


ド エン ディン ダを 目指すなら 人形は 絶対 受け取 
ら ないよ^ t よう。 もし 受け取って じ 案づた 
ら、 ずっと 所持品と して 持ち歩けば 怪奇 現象が 
起こる ことは ない。 :•  ' 


P 皆 段 上に うずくまる コー トの 男。 まる  「壁に 人形」 は そばに 近づく だけで、 

で 迷子の ように 力なし 遍子 だ。  ダメ  T ■ジを 受けて しまう 怪^^だ 0 


の 鍵」 を 使って 中に 入る と、 リピン 
グに 「赤い 紙」 と 「破れた 赤い 紙」 
が ある。 その 傍らには 「302 号 室 
の ジョセフ さんに 返却す る こと」 と 
メモが 書かれて いる。 また 同じ 場所 
には 「アバー ト 各 部屋の 鍵」 も 入手 
できる。 これで 閉ざされた 部屋 も 探 
索で きそう だ。 また、 べッ ド ルーム 
には 「管理人の 日記 （へその 緒）」 
が あるので 目を通して おこう。 


棚には 異臭を 放つ 赤い 箱が。 そ | 
の 中には 何が 入つ ている のか。 


:& い異 奥が 放たれて 
: がね じれそう 是… 


コー トの 男 

長髪と □ン クコー トが 
特徴の 男 。 現時点では 
まったく 素性 不明 だ 
が、 後に ヘンリーに 立 
ちは だかる 存在と な 
る。 彼が 語った 「ミ/ 
ス. ガルビン」 とは:^ 響 
イリーンの ことか。 ノ  d 


106 号 室 用の □ツカ— には 大量の ラ 
ブレ ターが 。なに か 薄気味悪い 1 
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Q/c/ レイチェルの 部屋 

廊下を 曲がって 106 号 室へ。 こ 
こ餐 レイチェルの 部屋 だ。 奥の べッ 
ド ルームには 電話が あり、 その 横に 
「ダーリンの 電話番号」 と 記された 
メモが。 ここへ かける と、 どこかの 
部屋の 電話が 鳴る 音が 聞こえて く 
|  る。 なおこの 部屋には 携帯 用 救急 キ 

1  ， ツ トが あるので、 ぜひ 取って おこう。 


place： 1 06 号 室 


キャンバスの 中の 住人たち 


続いて 202 号 室へ。 鳴り 続けて 
いた 電話は、 実は この 部屋の もの だ 
つた。 しかし 受話器を 取る と、 すぐ 
に 切れて しまう。 室内には 部屋の 主 
が 描いた と 思われる 絵が 並んで お 
り、 その モチーフは ア パー ト 各 部屋 
の 住人ら しい。 だが 気になる 302、 
303 号 室の 絵は そこには ない。 


酒 瓶 まみれの 部屋 


ほ' かに も 探索の 手を 広げて みよ 
う〇赛 側の 203 号 室に 入り、 酒の 瓶 
が 散乱す る 室内を 進む と、 奥の 部屋 
に 血 まみれの ワイシャツが。 ここで 
も 「破れた 赤い 紙」 を 発見。 さっそく 
挟/ u で おこう。 また、 リビングの 一 
角 1գ (ま 「殺虫 スプレー」 も 見つかる。 
こ れはノ  V マー に 効果が あ りそう だ。 


謎の カ セツ ト テープ 


西側の 205 号 室に 入る と、 そこ 
'は ゲ‘ム 機な どが 並ぶ マニア ツ クな 
部屋。 その リビングの テーブルに、 
、「ひん 剥かれる マイク」 と 題され た 
カ セツ ト テープが 見つかる。 これが 
202 号 室の 絵の メモに 書かれて い 
た、 マチ クとリ チヤー ドの いさかい 
を録寳 レた ものだろう か。 


マゴう 

i 勢 Ji 

084  *sfc)NT  HILL  4 


plac*:  205 号 室 


place  5  202 号 室 


の 2 

ii 

や 号 

P 

卜い 

II 

u 

る。 _ 


place  :  203 号 室 


ア〆 又 • " 卜 の 


ここで 一度 穴から 自室へ 戻り、 こ 
れ まで 得た 手がかり を 整理 しよう。 
まず リビングの コンポで 「ひん 剥か 
れる マイク」 の カ セツ トを 聞く。 そ 
こには マイクと リ チヤー ドの やりと 
りに 混じって 「この 服は あの 子の 死 
体を くるむ のにち ようどい い」 とい 
う 女の 声が 入って いる。 


血 まみれの ジー バンの 中に 


102 号 室 


カセットと 202 号 室の 絵を 考え 
合わせる と、 マイクの 服は 102 号 
室の 女性が 猫の 死体を くるむ ために 
持ち去った よう だ。 さっそく ア パー 
卜の 世界へ 行き、 102 号 室を 探す。 
する と 冷蔵庫の 中 か ら血 まみれの ジ 
ー パンと 猫の 死体、 そして 新たな 
「破れた 赤い 紙」 が 見つかる。 


ア パー トの 世界の 住人 


この 異 世界は、 ヘンリーが 住む アバ 
- 卜の 過去の 姿と 関わり が あるら し 
し、。 各 部屋には、 かつて そこに 住ん 
でいた 人々 の 痕跡が 見受けられる。 
302 号 室に 住んで いたのは ジャー 
ナ リス トの ジョセフ。 なお、 リ チャ 
ー ドと フランクは、 この ころから 住 
ん でいた ようで ある。 


101 

拳銃 マニアの 男 猫 アレルギー 

203 

酒好きの 男 

102 

猫を 飼って いた 女性 

204 

ふくよかな 女性 大食漢 

103 

不明 

205 

引きこもりの 男 

104 

不明 

206 

大家族 

105 

フランク アパートの 管理人 

207 

リチャード 

106 

レイチェル ナース 

301 

マイク レイチェルの ス ト ーカ ー 

107 

若い 男 音楽 好き 

302 

ジョセフ ルボ ライター 

201 

不明 

303 

不明 

202 

レイチェルの 恋人 絵を 描く 

304 

人の良い 老夫婦 

SILENT  HI1L  4  〇85 


■J チ ヤードの 部屋 


207 号 室 


そして 207 号 室へ。 ここは、 あ 
の 感電 死を 遂げた U チャー ドの 部屋 
だ。 彼が 拘束され ていた 椅子の 上に 
は r リ チャードの リポル ノ （一」 が 置 
かれて いる。 すでに 持つ ている ビス 
ト ルよ 口径が 大きく、 威力が あり 
そうだ。 また、 奥の 部屋には 「バタ 
一」 も あるので 取って おきたい。 


カ セツ ト テープの 中身 


自室 リビング 


あの 子の 一^とは いつたい なんの こ 
-U* たろう か 0 


「破れた 赤い 紙」 は 302 号 室の ド 
ア で おこぅ 0 • 


PIBIMEIIT 


303 号 室の 鍵 


Place： 自室 べツド J レ— ム 


「赤の 日記の 切れ端」 と 「切れ端の 
続赛 j を 読む と、 302 号 室の ベッド 
付近に アイリーンの 部屋の 鍵が あ 
るとの 情報が ある。 そこで ベッドの 
横を 探して みると、 そこには 「人形 
がつ いた 鍵」 が 落ちて いる。 これを 
穴の 向こうに 持って いけば、 303 
号 室の ドアを 開く ことができる。 


ついに アイリーンまで も …… 7 


303 号 室 


穴の 向こうの 303 号 室に 向かう 
と ドアの 向こう から 悲鳴が 聞 こえて 
くる。 鍵を 使って 中に 入る と、 そこ 
には 刻印を 受けて 倒れる アイリー ン 
と、 その 横で 立ちす くむ ウ オルター 
少年の 姿が …… 。 ついに 隣人までを 
も 巻き込んだ 惨劇を 目に して、 ヘン 
リーは 愕然とす る。 


ゴース トは Hard モー ドになる と、 
体力 や 耐久力の 基本 数値が 3 倍に な 
る ほか、 攻撃力 や、 移動 スピード も 
上がる。 ダメージを 及ぼす 範囲まで 
も 広くなる から、 本当に 戦いに くい 
相手になる だろう。 ア パー トの 世界 
では、 106 号 室の 電話を 鳴らさな 
ければ ヴィク ティム 1 3 が 出現し な 
いので、 そういった 情報を うまく 利 
用して 攻略に 役立てて 欲しい。 


Creature ; 
VICTIM  13 


ゴース トの 中で も 強弱が あるので、 
「帰服の 剣」 の 使 いどころは 悩む の だ。 


一度 留め置き、 探索 後! ま 剣を 回収。 貴 
重な 剣を 無駄に しないよう にしよう。 


31L： 
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心 乂 


ース トの 数値 変化と 対処 方法 


ドアの 扉に 挟まれて いる 大量の 紙。 と 
り あえず メモを チ エツ ク してみ よう。 


血の 海の 中で 動かなくなる アイリ— 
ン 。まさか、；^ ち …… 。 


ア八一 卜の 世界 


悪夢の 殺人 連鎖は、 ヘンリーの 隣人で ある アイリーンにまで 及んだ。 彼女 
自室の 変化  も ほかの 犠牲者と 同様、 現実 世界で も 死んで しまった のか？ そして、 次 
に 標的と なる のは …… ？ 不安と 恐怖は 頂点に 達する。 


ベッド ル ー ム 


リビング 


バスルーム 


サイレンの 音 

耳を つんざく サイ レ 
ンの 音で 目を覚ます 
ヘンリー。 この 音は、 
ちし かして …… 。 


壁の しみ 

リビングの 壁に、 小さ 
いが はっきり わかる 黒 
いしみ のよ 5 なち のが 
浮んで いる。 


赤の 日記の 切れ端 

アイリーンの 部屋の 鍵 
を 無くした との 記述。 
だが 思い当たる 場所を 
記す 前に 途切れて い 
る 。 

麵 記の 切れ端の 続き 

アイリーンの 部屋の 鍵 
が 自分の 部屋、 つまり 
302 号 室の ベッド 脇に 

落ちて いる ことを 示唆。 

— 

赤の 日記 7 月 13 日 

「奴の 狂気は 凄まじい 
もう 耐えられない」 「物 
置 小屋を 封印した」 と 
の 記述。 

サキ ュ バスの 護符 

不気味な 邪神の ような 
ものが 描かれて いる 
札。 いかなる 用途で 使 
5 ちの なの だろ ラ か。 


赤の 日記 5 月 2 日 

死体に 刻まれた 数字の 謎に ついて 記述。 ウオ 
ルター が 自殺した ことに も 触れて いる。 


赤の 日記 5 月 14 日 

ウォルターの 死後に 連続殺人が 再発した と 書 
かれて いる。 単なる 模倣 犯の 仕業な のか？ 


赤の 日記 5 月 20 日 

303 号 室、 アイリーンの 部屋の 鍵を 拾った 
と 書かれて いる。 日記の 主は アバー ト 住人？ 


壁の 穴から 隣室を 覗く 
と 刑事たち の 会話が。 
アイリーンは セン トジ 
エロ _ ム 病院へ。 


乾燥機から 血が 

物置に 入って みると、 
乾燥機の ふたから 血が 
吹き出し ている。 この 
部屋では なにが 起きて 
いるの だろ 5 か。 


閉じた 穴 
異 世界との 唯一 
の 連絡 口で あつ 
た パス ルームの 


穴が、 塞がって 


いる 0 
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い  < つもの 病室の 中から 
アイリーンの いる 部屋を 発見 


2F 病室で r 病室の 鍵 j を 入手 
直後、 罠が 発動!？ 


2F に 上がり 
エレベーターを 呼ぶ 


1 F 廊下、 事務室、 倉庫を 
くまな  <  探索 


受付で r ナースの メモ j 入手 
アイリーンは 生きて いるの だろ 5 か 


I 


病院の よ 5 な 世界で 
コー トの 男と 出会う 


物置の 壁に 

新たなる 異 世界への 穴が 


|  病院の 世界 


2 夜目の 地下鉄の 世界」 


病院の 世界 

MAP 

人を 癒し、 命を 救う はずの 病院。 

だが 穴の 向こうの 世界に 広がる 病棟には、 
ただ 死臭と 邪念が' 漂う ばかり だ。 


アンプル 

\ 

1 F 薬品 室で 手に入る 

アンプルは、 体力 回復 

s 

効果が 一定 時間 瓶す 

7 

る 貴重な アイテム だ。 

来るべき 強敵との 戦い 

に 備えて 温存しょう。 

■  I 疼 1' アイ ik-p 之 合流す ると 出現す る 

ぺソ 

•い. 鋒 


カッター ナイフ 

1 F 北東の 事務所を 探 
すと 「カッター ナイフ」 

が 手に入る。 素早く 溜 
め 攻撃か行 える 武器 だ , 
が、 攻撃力は それほど  ^ 
強くない。 


Items 

■ ァィリ -：/ の バッグ 
_ カッター ナイフ 

— 

■1 ァン プル 
■ 賴ド リンク 

漏 麵 ■キット 

，，ぶ，. ,  1 

ペイ シヤン ト 対処 法 

病院 内に 数多 < 現れる 
ペイ シヤン トは 囲まれ 
ると 手強い が、 攻撃は 
比較的 大振りで 緩慢。 

素早く 回り 込む ように 
戦えば 難なく 倒せる 0 


090  SILENT  HILL  4 


病院の 世界 


ベ‘ へ.  * ； 
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病院の 世界 


アイテムは すべて 取ろう 


2F に 並ぶ 病室の 中で 
は、 数多くの アイテム 
が 見つかる。 特に 回復 
アイテムが 豊富な の 
で、 全 室を 藤して 漏ら 
さず 入手して おきたし、 


通路を 邪魔す る ホイール チェア 

カラカラと 移動して 体 

. ■■■in.  3 

当たりして くる ホイ ー 

ル チェア 0 だが 動作は 

直線 的な ので、 ジグ ザ 

f)'  " 

f 

グに 動いて 鑠 かれない 

•二:'^ li 

よ 5 にしよ 3。 

ランダムに 変化す る 病室 配置 


2F 病室の 配置は、 2 
周 目、 3 周 目と ランダ 
ムに変  する。 そのた 
め、 全 室を くまなく 探 
索す る 必要が ありそう 
だ 0 


Creatures  &  Ghosts 


來  Patient 
場' Toadstool 

Wheel  Chair 


※2 アイリーンと 合流す ると 消滅 
※3 ランダムで どこかの 病室に 出現 
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* 


strategy 


閉ざされた バスルームの 穴に かわり、 第 2 の 穴が' 物置 部屋に 口を 開く  c 
その 先に 広がる のは、 静謐と した 病院。 

ここが' 新たな 悪夢の 始まりの 地と なること を、 

ヘンリーは まだ 知らない。 e 


〇2  新たなる 異 世界への 穴 

讎 (D 壁に、 奇怪な 染みが 浮き出 
ている のを 発見す る。 ここに 「サキ 
ュ バスの 護符」 を かざして みると、 

I  奇妙な メッセージと 4 つの 四角い く 

ぼみ が 現れる。 この 4 つの くぼみに 
は、 これまで 異 世界から 持ち帰って 
きた 「誘惑の 銘板」 「起源の 銘板」 
「監視の 銘板」 「混沌の 銘板」 がそれ 
ぞれ ぴったりは まるよう になっ てい 
る。 4 つの 銘板を はめこむ と、 そこ 
に 琴 b し、 大穴が 開く のを 目の当たり 
に る 0 


Op  手術室で コー トの 男と 再会  place  : 1 F 手術室 


目覚める と 病院の 手術室の ような 
場所に いる。 物音が 聞こえて くるの 
I  で、 その 方向を 見る と、 マネキンと 

1  ，も 生身と もつ かない 女の 内臓を まさ 

ぐる : 男の 姿が ある。 以前 ア パー トで 
出会った、 コー トの 男 だ。 いったい、 

'こんなと ころで 何を している の だろ 
うか…^"。 その 凍る ような 迫力から 
.その 場を 逃げ出す ヘンリー だが、 廊 
下で 気を 落ち着かせた あと、 改めて、 

病院 内を 探検し 始める。 

男は 姿を消し、 手術室には クリ 

:,  ー チヤ ー だけ 力' 強っ ている 0 

. •  •パ‘  ■ 
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手術^の 上の 女の 臓物を かぎ 回 
す 男。 この コー トは …… 。 


病院の 世界 


手術室を 出た 後は、 1F 東側の f 
付へ 向かおう。 デスクの 上には 「ナ 
—スの メモ」 が あり、 これには 「重 
症で 運ばれた アイリ ーンの 病室の 鍵 
を 無くした」 と 書かれて いる。 さら 
に 壁の ライ ト ボードに も、 アイリー 
ンと おぼしき 写真が 存在す る。 アイ 
リーンは 確かに この 病院に いて、 そ 
して 少なくとも 運ばれた 時点では 死 
んで いないら しい。 まずは アイリー 
ンの 病室を 探し出す ことが、 この 病 
院 での 最大の 目的と なる。 


，  ソ 1 

«1 

メモに よると、 アイリーンは 重 
症 だが^ /〇 ではい なし 相^。:  k 


アイリーンの バッグを 発見 

病院の 1F を 探索す ると、 廊下の 
南側に 「アイリー ンの バッグ」 が 落 
ちている のをみ つける。 さらに 事務 
所で 「カッター ナイフ」、 手術室 2 
で 「栄養 ドリンク」、 医師 控え室で 
「携帯 用 救急 キッ ト」、 倉庫では 「ア 
ン プル」 など、 多数の アイテムを 入 
手す る ことができる。 


〇5  階段から 2F へ 


1F 〜 2F 


血:’ 


1 F の 廊下の 南端には エレべ一 夕 
一が あるが、 建物 側の 扉と ポタンが 
壊れて いて 使えない。 そこで、 東側 
にある ドアを 開け、 階段から 2F へ 向 
かおう。 2F についたら エレべ一 夕一 
の 右側の ポタンを 押して、 この 階に 
エレ ベーター を 呼ぶ。 この 階の 廊下 
には、 ひとりでに 動く 車椅子の クリ 
— チャー .ホイー ル チェアー が 多数 
走って いるので 注意。 鑠 かれる と 意 
外に 高い ダメージを 受ける うえに、 
ク リー チヤー なのに 近づいた だけで 
も 体力を 削られて しまう の だ。 


1F 南端の エレベーターは、 壊 
れ ていて 使えない よう だ 0 


ホイール チェア ーは 近づく だけ 
でも 危険 だ 0 
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アイリーンは 生きて いる？ 


1F 受付 


V: ぞ一 

I 「アイリー ンのパ ツグ」 は アイリ— ン 

■  の s ともなる。 

if 


奇怪な 病室の 数々 

.延 々と 並ぶ 病室を、 ひとつず つ 調べて いこう。 


病室と いっても その 中は 臭気で 満たされ ていた 
り、 なぜか 内部に 雨が 降って いたりと、 まとも 
ではない。 そのうちの一 室で、 ヘンリーは 「病 


place：  2F  病室 


室の 鍵」 を 発見。 鍵を 取った 直後に 天井から 檻 
が 落ちて くるが、 この 鍵で 脱出で きる ので あわ 
てる 必要は ない。 この 鍵を 使えば、 アイリーン 
がいる という 病室に も 入れる はず だ。 


どこまでも 病室が 続く 廊下。 この どこ  病室 内は 常軌を逸した 空間。 この 巨大 

かにき つと アイ リーンが いる。  な 顔は も しかして …… 。 


2F 病室の 配置 

2F の 病室は、 その 配置が ランダムに 変化す 
る。 したがって、 「病室の 鍵 J や アイリーンの 
病室を 探す には、 すべての 部屋を 当たって み 
るし かない 0 各 部屋からは 回復 アイテムを 中 
心に 多数の アイテムが 見つかる ので、 それら 
を 残 こさず 回収す る ためにち 一室ず つ 丹念に 
麟 していこう。 


アイリーンとの 再会 

ひとつ だけ 鍵の かかった 部屋が 見つかる の 


place：  2F  病室 

までのい きさつを 語り、 とにかく 例の 穴から 現 


で、 「病室の 鍵」 を 使って 中へ 入ろう。 そこに  実 世界へ 脱出し ようと 提案。 以後、 アイリーン 


は、， 傷跡 もま だ 生々 しい アイリーンが ベッドに  は 行動を ともに する。 まずは 護身 用に 「アイリ 

横 年 わつ ている。 ヘンリーは アイリーン にこれ  ーンの バッグ」 を 装備 するとい いだろう。 


傷ついた アイリーン 


傷を 負った アイリー 
ン、 その 行 ： 動 はもち ろ 
ん 制限され る。 あまり 
速 <  走れない ので、 気 
をつ けない と 置いて け 
ぼり にす る こと もし ば 
しば。 


I 


やはり アイリーンは 生きて いた。 再会 「あの 子供は コートの 男から 私を 守つ 
を 果たす ふたり。  て くれた j と アイリーンは 言う。 


洗浄 室の 穴 か 5 現実の 世界へ 


1F 洗浄 室 


アイリーン とともに 病室を 出て、 
.階段 印ら 1F へ。 エレべー ターは 動 
かな 廊下には ホイー ル チェアー 
にかわつ て ペイ シヤン トが 出現す る 
ので 気をつけよう。 1F についたら、 
東側に ある 洗浄 室に 入り、 その 奥の 
壁に 開いた 穴へ。 アイリーン とふた 
りで で: fc の 病院から 脱出 だ。 
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玄関の ドアの 下を 見る と、 新たな 
「赤の 日記」 とともに 「小さな 鍵」 
が 置かれて いる。 日記には 「下へ 下 
へ 向かえ。 奴の 最 深部まで」 という 
ジョセフからの メッセージが 記され 
ている。 また 「赤の 日記」 は、 リビ 
ングの 本棚の 下に も あり、 合計 3 枚 
見つけられる。 


へ 希望は まだ 残つ' 
「小, ざ； & 鏈」 が 導い 


再び アイ U— ンと 


1F 洗浄 室 


穴を 通じて 異 世界に 戻る と、 待ち 
かねていた アイ リーンが 駆け寄って 
くる。 アイリーンには、 穴の 存在 さ 
え も 見えない らしい。 「ひとりでい 
ると 呪われそう になる」 とおびえ て 
いる アイリーン。 そこで ヘンリーは 
ジョセフから 託された 鍵と メッセー ; 
ジの 話を アイリーンに 語り、 いっし 
よに r 最 深部」 へと 向かう ことを 提 
案す る。 ほかに 頼れる 者の いない ア 
イリーンは、 ヘンリー について 行く 
ことを 決意す る。 


不安を 隠さない アイリーン。 彼 
女を ひとりに しては いけない。 


真の 脱出 路を 探す ため'  ふたり 
は異 世界の 最深 部へ 向かう 0 


たつた ひとりでの 婦還 


自室 寝室〜 リビング 


異 世界から 戻り、 寝室で 目覚め.. る ヘンリー。 
だが、 アイリーンの 姿は どこに もない。 リピン 
グ からの 物音に 駆けつけ ると、 天井に 吊るして 
いた フアンが 落下して いる。 しかも、 部屋 全体 


の 空気が 妙に 重苦しく、 ヘンリーは 体力を 回復 
する こと## ない。 今後 この 部屋では^: さま 
ざまな 怪奇 現象が ヘン」 J— を 苦しめ、 その 体力 
を 奪う ことになる。  ^ 


部屋の 怪奇 現象と 恐怖 演出 

302 号 室で 起こる 怪異には、 大きく 分けて 
「恐怖 演出」 と [怪奇 現象」 の 2 つが ある。 
恐怖 演出は、 例えは 窓の 外で 奇 I* 圣な 首が 上下 
したり、 テレビが ひとりでに 点いて いたりと 
いった もので、 不気味 だが 実害は ない。 だが、 
これから 続々 と 発生す る怪 部^^は、 近寄る 
とへ ンリ ーの 体力を 奪う ので 注意 したい 0 


纏? 

いつもの ように 目覚めた ヘンリー。 だ 天井から 落下した フアン。 なにやら 不 
が アイリーンは いない。  吉な 予感が 部屋を 支配す る。 


1〇  ジョセフが くれた 鍵 


自室 玄関 


ヘン リーに 渡された 「小さな 鍵」 は、 
どこの扉^^^\/のだろぅか。 
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エレべ ー タ  の 奥に 


place：  IF エレべ ー タ ー 


1F 南端へ 向かう と、 エレべー タ 
u を 2F に 呼んだ ことで 空間が でき、 
中へ 入れる ようになって いる。 奥に 
あるもう ひとつの エレベーターの 扉 
には 鍵が かかって いるが、 「小さな 
鍵」 で 開ける ことができる。 扉の 向 
こうには、 長い 階段が あるので、 そ 
れを 降って いこ ラ。 


紋章の 扉を 開けて 


place  2  螺旋階段 空間 


ペイ シヤン トを 倒 して 階段を 降る 
と、 円形の 紋章が 描かれた 扉が 見え 
てく る。 その 扉の さらに 向こうには、 
下へ 下へ ど こまで も 続いて いく 長大 
な 螺旋階段が 続く。 霧で 包まれた そ 
の 階段を さらに 進んで 行こう。 途中 
には 自室への 穴 も あるが、 もちろん 
戻れる のはへ ンリ ーの みだ。 


病院に 出現す る クリー チヤー は 種 
類が 少ない ものの、 強敵 ばかり だ。 
ペイ シヤン トは Hard モー ドになる 
と 体力 や 耐久力、 回復力が 飛躍的に 
高まり、 完全に 倒す のが 難 しくなる。 
ホイー ル チェアは、 ゴース トの よう 
に ダウンしても 復活して くるので 対 
処 しにくい。 1 階 南の 通路で ペイ シ 
ヤン トと 対峙 するとき は、 ビス ト ル 
を 使って 3 体 貫通 させ ダウンし たと 
ころを アイ リーンと 駆け抜けて しま 
5 のがい いだろ 5。 

Creature 

PATIEIJT 


Hard での ペイ シヤン トの 恐ろ しさは 
そ® 〇 たれ 強さ だ 0 


完全に 倒す ことので きな し、 ホイール チ 
エアは やっかいな 相手 だ。 
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ー ド モャ ド 攻略 ペイ シヤン トと ホイール チ: 


エレべ— 夕— シャフ トの 奥には、 もう 
ひとつの® あつた。 


深く 深く 下部へ と 続く 螺 i 段 。この 
先で ふたりを 待つ ものは …… ？ 


病院の 世界 


邪神の 顔 

物置の 壁に 染み出し 
た 奇怪な 模様。 ここ 
に 「サキ ュ バスの 護 
符」 を かかげる と 何 
かが 起こる。 


新しい 穴 

「サキ ュ バスの 護符」 
と 4 つの 銘板に よつ 
て 出現した、 新たな 
る異 世界への 入口が 
開く  0 


アイリーンと 合流す る ことができ たの もつ かの 間、 ヘンリーには 新たな 試 
自室の 変化  練と 脅威が ふりかかろうと していた。 不穏な 空気が 充満し、 体力 回復が で 
き なくなった 部屋。 本当の 意味での サバイバルは、 ここから 始まる。 


玄関 


赤の 日記 7 月 20 日 

ジョセフが ヘンリーに 
直接 宛てた メッセー 
ジ。 「奴の 最 深部まで 
向かえ」 と ある。 

小さな 鍵 

「赤の 日 言 己 7 月 20 日」 
に 同封され ていた 鍵。 
異 世界の r 最 深部」 へ 
通じる 扉を 開く。 


V ビング 

怪奇 現象の 始まり 

赤の 日記 6 月 14 日 

天井に 吊るされ ていた フアンが 落下。 それを 

ウ オルター の 死体を 確かめに サイレン ト ヒル 

境に、 体力 回復を 阻む 重い 空気が 部屋に 充満。 

を 訪れた ときの ことが 書かれて いる。 

赤の 日記 6 月 11 日 

赤の 日記 ？ 月？ 日 

ウォルターの 自殺と、 その後に 起こった 同様 

書き手 （おそらく ジョセフ） が 部屋に 閉じ込 

の 手口の 連続殺人 について 記述。 

めら れた ときに 書かれた であろう 日記。 
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2 夜目の - 


地下 铁の 世界 


2 夜目の 森の 世界 
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2 夜目の 地下 铁の 世界 


マップ そのものは 1 度 目と 変わらないが、 
アイリーンと 行動で きる ルートは 限られて いる。 
別行 動 中は 無駄な ルー トを とらない よう 気を付けよう 


B1 

改札 階 


※飞 「シンシアの 定期」 を 使って、 改ネ しから 
出て くると 出現。 


リンチ ストリート ライン 改札 


。シ 。〆 


キング スト リー ト ライン 改ネし 


X2 


女子 トイレ 


邊- 


ガム ヘッド (オールド タイプ） 


巳 1 改札の T 字 通路に 
は ガム ヘッド （オール 
ド タイプ) が うろつい 
ている。 「銀の 銃弾」 を 
拾いに 行く ときには 囲 
まれない ように 注意。 


inmmi 


X3 


mmmimiimmmiim 


□ 


111111 Hiiviiiimimiiiii 


st； 
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2 度 目 の 地^ 下隹 失の 世界 


B2 


乗馬 用ムチ 

巳 2 の 通路の 途中には 
アイリーン 用の 武器 
「乗馬 用ム チ」 が ある。 
アイリーン 用の 武器は 
数が 少ない ので 取り 忘 
れ ないように。 


Creatures  &  Ghosts 


Victim  16 

务  Gum  Head  -  old  type 
Red  Tremer 
Sniffer  Dog  (female) 
儁  Sniffer  Dog  (male) 

Wa liman 
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SUBWAX/2 


B3 

リンチ ス トリー トライン 


2 夜目 の 土 良 下隹 失の 世界 


コー トの 男が 出現 

解を 動かした 後'  通 
路の 奥の 扉へ 入る と] 

— 卜の 男が 登場す る。 
デモが 終わる と 攻撃し 
てく るので 避けて すぐ 
に 扉に 入ろう 0 


Creatur 


#  Victim  13 
^  Victim  14 
Victim  16 

贫  Walter  Sullivan 

Sniffer  Dog  (female) 
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2 度 目 の 土！！ 下隹 失の 世界 


無事に 病院で ア イリーンと 合流 した ものの、 
悪夢の 世界の 様子が' 好転す る 気配 はない。 

わずかな 希望を 胸に、 ヘンリー たちは、 
螺旋階段 空 問を、 下へ 下へ と 歩み 続ける。 


螺旋階段を 抜けて E 度 目の 地下鉄 世界へ  Place：  B1 改札 階〜 自室 玄関 


螺旋階段を 降りて 扉を 抜ける と、 
そこは 以前 訪れた 地下鉄の 世界。 内 
側から 鍵を 開ける 扉の 先には、 ガム 
ヘッド （オールド タイプ） が 3 体い 
るので 注意して 廊下を 進もう。 ここ 
で 女子 トイ レに ある 穴を 通って 自室 
に 戻る 4：、 「子供の 手紙」 が 玄関 下 
に 挟まって いる。 その 中には 「おも 
ち ゃの 鍵」 が 入って いるので 手に入 
れ よう。 「リンチ スト リー ト ライン 
の ZT イン」 も 持うたら、 また 2 度 目 
の 地 FF 鉄の 世界に 戻ろう。 


ガム ヘッド （オールド タイプ） 
は、 狭い JTF で 1 体ず:^ そう。 


「おもち やの 鍵 J で おもちゃ 箱 
が 開けられる ようになる。 
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シンシア ゴース ト 


「21 の秘 跡」 の隱 J 
に 該当する 16 番目の 
擲 生者で， 異 世界で 死 
んだ ことで ゴース トに 
なった。 落ちく ぼんだ 
眼窩に 振り乱した 髪、 


place：  B1 改札 


アイリーンと 長い 廊下を 歩いて いくと、 かつ 
て シンシアが 絶命した 地下鉄の 改札口で ある。 

生々 しく 残る 血痕と、 無残に 散らばる 彼女の 
遺品^ 目' を 背けた くなる ような 惨状の 中、 ヘン 


リーと アイリーンは、 2 度と 会う はずの ない シ 
ン シアとの 再会を 果たす。 

だが 彼女は 死人の 苦しみを 背負った、 哀しき 
ゴース トと して 蘇っ ていたの だ …… 。 


ノノ  ノノ  — j  八 丨 M し コ^ 

前の 面影は ない。 


死んだ はずの シンシアが ゴース トと な 
つて 蘇る 0 戦棵の ワン シーン だ 0 


シンシアの ものら しい 髪の毛が、 いた 
ると ころに 抜け落ち ている。 


Lent  hill  4 


2 夜目 の 対 1 下 < 失の 世界 


シンシア ゴース トとの 戦い 


place  :  B  1 改札 


シンシア ゴース トと 対峙したら、. 狙いを 定め 
て 「銀の 銃弾」 を 撃ち こもう。 そうすれば、 必 
ず一 発で 動きを 封 じる ことができる。 「銀の 銃 
弾」 を 使わないなら、 「セン トメ ダリ オン」 を 


装備して 戦う といい。 シンシア ゴース ト カ p か 
なくなつ 4 ら^ (■帰服の 剣」 を 使い、 この％ に 封 
印して おくと、 この あとの エリアでは シンシア 
ゴース トは 登場し なくなる。' 


銀の 銃弾 

この 弾丸は、 全体を 通 

しても 2 発し か 手に入 

ら ない 対 ゴース ト 用 銃 

弾。 ゴース トに 当たれ 味 

ば、 一発で 動きを 止め 

る ことができる。 苦手 

な ゴース トには ぜひ 使 

) 

いたい 0 

「銀の 銃弾」 は 貴重品。 間違っても ク  「銀の 銃弾」 は B1 改札 奥の T 字 通路の 

リーチ ヤー 相手に 使わない ように。  左突竞 当たりに 落ちて いる。 


リンチ スト リー ト ラインの コインで 中へ Place： 改札;!: リァ -B2 通路 

シンシア ゴース トを 封 じたら 「リ 
ンチス ト リー ト ラインの コイン」 を 
使って 改札口を 通過。 B2 の 通路に 
は、 アイリーン 専用 武器の 「乗馬 用 
ム チ」 が ある。 背景と 溶け込んで わ 
かりにく いが、 ヘンリーが 視線を 動 
かすので、 彼の 行動を 見落とさない 
ように 0 


おもち やの 箱の 中で 眼つ ていた もの 


B3 リンチ スト リー ト ライン 車両 


車両の 中に 入る と、 以前と 同じ 場 
所に おもちゃ 箱が 置かれた まま だ。 
「おもちゃの 鍵」 を 使って 箱を 開け 
ると、 中に 「汚い コイン」 を 発見で 
きる。 だが 名前のと おり、 あまりに 
汚れて いるた め、 コインに 書かれた 
文字を 読む こと すらで きない。 綺麗 
に 洗えば 読めそう なので、 自室に 戻 
る ことにしよう。 巳 3 の 端には 2 つ 
の 小 部屋が あるが、 前半で 鍵を 開け 
たか 否かで どち らの小 部屋で アイリ 
—ンが 待機す るかが 決まる。 


前半で 鍵を 開けて いないと、 東 
側の 小 部屋は 使用で きない 0 


汚い コインを 拾ったら いつたん 
302 号 室に 引ぎ 返そう。 
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キン f ス ト リー ト ライン ホームの 
先に， は 日 2 直通の エス カ レーターが 
ある。 ウ オールマンを かわして、 エ 
スガ レーターを 無事 昇ったら、 改札 
口までは 階段を 昇って すぐ だ。 駅員 
室 前には、 シンシアの 遺品が 散乱し 
ている 9 •遺品の 中から 「シンシアの 


疋朋  J  oDZ)  〇 


穴を 通り 地下鉄の 世界に 戻った 
ら、 &」 ンチス トリー ト ライ ン ホーム 
ぺ 〇，‘  「1 务」 の 文字が 書かれた 自動 
販売機に n 务 コイン」 を 使おう。 
すると 取り出し 口から、 駅員 室に 入 
るた めに 必要な 「殺害 現場の 鍵」 が 
出て くる。 鍵を 取ったら 小 部屋のは 
しごと 日 4 を 経由して 日 2 へ 行こう。 


自室に 戻ったら、 さっそく キ ツチ 
ンの シンクで 「汚い コイン」 を 洗浄 
しよう。 すると 汚れが 落ち、 表面に 
不思議な 単位が 刻まれて いる 「1 
务 コイン」 である ことが 判明す る。 
「1 あ コイン」 は B3 の リンチ ストリ 
— ト ライン ホームの 自動販売機に 投 
入す る ことができる。 


室に 戻る には、 西側の 小 部屋の 
穴に 入る のが、 最も 近い。 そのため、 
はしごを 昇って、 逆 側に あるは しご 
を また 降りる 必要が ある。 

しかし、 腕に 怪我を している アイ 
リーンは、 はしごを 使う ことができ 
ない ので、 しばらく ヘンリー 1 人で 
先に 進んで いくこと になる。 


シンシアの 遺品を 求めて_ B1 キングストリート ライン 改札 


自動販売機から 「殺害 現場の 鍵」 を 購入  Plac •:  B3 リンチ スト リー ト ライン ホーム 


汚れを 落として 「1あ コイン j に  Place： 自室 キッチン 


ヘン リー 1 人では しごの 先へ  B3 リンチ ストリート ライン ホ-ムの 小 部屋 


改迅刖 には シンシアの 遺 D nQ か。 その 
中に 「シンシア©^ が ある。 


「汚い コ イン」 のままでは'  自動 販 
Hi 受け付けて くれない。 


キッチンの 前で 「汚い n イン」 を 使 
^ ば、 n インを 选つ ことができる。 


怪我を している アイリ— ンは 、はし 
ご 墨 凡ない 。別の 道を f つ。 


キング ス トリー ト ラインの 改札を 
アイリーンと 2 人で 抜けたら、 巳 2 
を 経由して、 エスカレーターに 乗る 
ことになる。 この 経路なら、 ウォー 
ルマンを 1 度 だけ 切り抜けれ ばいい 
ので、 安全 だ。 アイリーンを 守りな 
がら、 B4 キング スト リー ト ホーム 
の 新たな 通路を 目指そう。 


電車を 動かしたら、 巳 4 キング ス 
ト リート ライン ホームから、 B3 リ 
ンチス トリー ト ライン ホームの 小 部 
屋 へ、 はしごを 使って 戻ろう。 アイ 
リーンと 合流したら、 「シンシアの 
定期」 を 使い、 B1 リンチ スト リー 
ト ライン 改札から 出て、 キング スト 
リー トライン 改札に 入れば いい。 


電車の 先頭に ある 運転 室に 入って 
「電車の 八ン ドル」 をはめ、 鐳 びつ 
いた 重い 八ン ドルを 動かす。 すると 
停車して いた 電車が 軋みを あげ、 わ 
ず かに 前へ 動く。 これで 1 両目 左側 
の 開いて いた ドアと、 今まで 通れな 
かつ た 通路が 繋が つてい るは ず だ。 


「殺害 現場の 鍵」 を 使い 駅員 室に 
入る と、 そこは 血の 匂いで むせ 返り 
そうな シンシアの 殺害 現場 だ。 部屋 
の 中を 調べる と、 床の 上に 「電車の 
八ン ドル」 を 見つける ことができる。 
これで 日 4 キング スト リート ライン 
ホームに 停車 中の 電車を 動かせる よ 
うになる はず だ。 


キング スト リー ト ライン ホームへ  Place：  B1 キング スト リー ト ライン 改札〜 B2 


Place：  B4 キング スト リー ト ライン ホーム〜 B1 改札 


ふたつの 改札を 抜けて 


電車を 動かし、 新たな 道を 開け  Place：  B4 キング スト リ ー ト ライン ホーム〜 運転 室 


I" 殺害 現場の 鍵 J で 駅員 室の 中へ  抑…  B1 キング スト リート ライン 改札〜 駅員 室 


この ル— 卜なら、 やつ かいな ウォー 
ルマン も、  一度で 済む ^  全。 


ふた 0 の 一^を S て 通る のが ボイ 
ント 。震 ル— 卜で 行 こ/つ。 


9 番 アイアン」 


•气 


「電車の 八ン ドル」 を 取つ たら、 再 
びエスカレ|ダ|から日4へ。 
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アイリーンを 連れて、 B4 キング 
ス’ト ト ライン ホームに たどり 着 
いたら 電車の 中へ。 1 両目の 後部 ド 
ァか ら繫 がつ た 通路へ 行こう。 

通路の 突き当たりに は 扉が あり、 
脇には 貴重な 3 本 目の 「帰服の 剣」 
が ある。 帰服の 剣を 拾ったら さらに 
奥へ と 進もう。 


2 人を 追う コー トの 男 


B4 紋章の 扉 


扉を 開け、 紋章の 扉の 前に 立つ へ 
ンリ ーと アイリーン。 ヘンリー はふ 
と 背後に 人の 気配を 感じる。 振り返 
った その 先に 立って いた 人物、 それ 
は 口元に 笑みを たたえた コー トの 男 
だ。 放ってお くと 攻撃され てし まう 
ので、 G こは 無視して 紋章の 扉に 入 
つてし ま お ろ。 


f- ストを 封 じる r 掃 服の 剣」 


B4 キング スト リー ト ライン ホーム 通路 


3£ 
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ー ルマンは 溜め 攻撃を 上手く 使って 対処 


龍 


3 本 目の 「帰服の 羥は '扉の 脇に 立 
てかける ようにして 置かれて いる。 


デモの 後'  コ| 卜の 男が 襲って くる。 
倒す ことは できない。 


2 度 目 の 地^ 下淦 失の 世界 


2 度 目の 地下鉄の 世界から 戻る と、 不思議な 手紙 や アイテムが 自室に 届い 
自室の 変化  ている。 いったい 誰が なんの ために、 ヘンリーの 部屋に 届けて いるの だろ 
うか . ? 


子供の 手紙 

つたない 子供の 字で 書かれた、 母親を 起こす 
内容の 手紙。 封筒の 中に 「おもちゃの 鍵」 が 
同封され ている。 

おもちゃの 鍵 

「子供の 手紙」 の 封筒の 中に 同封され ていた 
鍵。 地下鉄の 世界に ある おもちゃ 箱を 開ける 
ために 必要。 


赤の 日記 7 月 25 日 

怪奇 現象を 鎮める ことができる、 除霊 アイ テ 
ムの 説明が なされて いる 日記。 
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2 夜目の - 


淼の 世界 


森の 北東の 井戸から、 たいまつを 
使い r 人形の 左腕 j を 見つける。 


森の 南東 端の 井戸を 「たいまつ」 
で 照らし、 r 人形の 左 脚 j を 取る。 


聖母の 岩 エリアに 入る と、 ジャス 
パー ゴース トが 出現す る （デモ） 


森の 北東 端の 井戸から r 人形の 右 
腕」 を、 「たいまつ』 を 使い 発見。 


2 夜目 の 森の 世界 

L1AP 

2 度 H の 森の 世界は、 

I 海两の 墓場 か らの スタート。 

南の 森の 中では コー トのリ J が' ふたりを 待ち かまえて いる 


Creatures  &  Ghost 


Victim  〇4 


Victim  10 


^  Victim  14 
赏  Walter  Sullivan 
Hummer 

Sniffer  Dog  (female) 
Sniffer  Dog  (male) 
卷  Victim  07+08 


※ヴィク ティム 04、 1 0、 14 は、 前の 異  1 
「帰服の 剣 j を 刺した ままなら 出現し ない 


コー トの 男の 追撃 

「たいまつ」 を 取る  一 ^  - 
と、 扉の 開く 音が して 
ウォルターが 現れる。 

ヘンリーた ちが 南の 森 
にいる 間は、 ずっと 追 


in 

地下 祭壇 

り 

: 廉 
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2 度 目 の淼の 世界 


リポル バーの 弾 

ク リーチ ャー 相手に 安 
定 した 高い ダメージを 
与える リポル バーの 
弾。 緑色の 箱に 入って 
いるの が 目印 だ。 


X 


ゴース ト 密集 地帯 

北西の 資材 置 場には、 

ゴース トたち が 大量に 

漂って いる。 通り抜け 

命'  . 

ると きには セン トメダ 

リオンを 装備して おく 

と 安心 だ 。 

北西 エリア 


■■■■ 


北東 エリア 


選？^ 刻 


議 

南西 エリア 


希望の 家 

南東 エリア 地下 


■ 


絶望の ツル ハ シ- 

たいまつ 

チェーン 


B 

H 

, 

■I 

□ 


规 の 頭 

AJf 如 棚 

糸 輝の メダル 
| ホーリー キャンドル 
賴 ドリンク X3 

リボルバーの 弾 
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2 夜目の 森の 世界 


北東 エリア 


2 夜目 の 森の 世界 

STRATEGY' 

希望の 家は 余 焼して しまって いるが'、 そこには 
頭と 岡 手足がない イヾ 思議な 人形が…。 

暗がり に 隠された 人形の 四肢を 集めながら 
ヘンリーは 教 W の 深部に 触れて いく。 


殺人鬼が 眠る 墓場より スター ト 

螺旋階段を 降った 先に ある 紋章の 扉を 開ける 


と、 どうやら 森の 世界の 南西に ある 墓場に つな 


がって いるよう だ。 中央には 掘り返された 墓が 
あり、 棺桶に 「11121」 という 謎の 数字が 書 


Place  : 南西 墓場 


かれて いる。 また、 ヘンリーには 読めない 落 書 
きがあった が、 なぜか アイリーンに はこの 文字 
が 読める らしい。 これらの 落書きには どんな こ 
とが 書かれて いるの だろう か …… 。 


不思議な 赤い 文字は'  アイリーン が一 
緒に いると 読んで くれる。 


赤い 文字 

森の あちこちに 書かれた 赤し 坟 字は、 希望の 
家に 収容され ていた 子供が 書いた 日記の よう 
だ。 これは サイレント ヒル 地方に 伝わる 古い 
文字で 書かれて し、 るら しいが、 ヘンリーに はま 
つたく 読めない。 以前 この 文字を 勉強して い 
たという アイリーン がいれば 読んで もらえ 
る 0 


棺桶の 周囲には ハマーが いるが、 アイ 
リーンと 協力 して 倒して しまおう。 


南西 墓場 


r  次の エリアへ 続く 扉 脇に ある 燭 
台。 ここに 置かれて いる 「たいまつ」 
は 必須の アイテム だ。 これがなくて 
は 2 度 目の 森の 世界を 脱出す る こと 
はでき ない。 「たいまつ」 を 入手す 
ると、 背後から コー トの 男が 現れる。 
コー トの 男は ヘンリーと アイリーン 
に 向かって、 笑いながら 激しく ビス 
• ト ルを 撃って 攻撃して くる。 この エ 
リアを 出た 後 も コー トの 男の 追撃は 
続く ので 相手に せず、 「たいまつ」 
を 手^ した 5 早めに 次の エ リアに 移 
ろぅ 
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「たいまつ」 を 取った 瞬間、 コ 
- 卜の 男) b 觀現 わす。 


「たいまつ」 は、 威力は 低い が 
武器と してち 使える 0 


2^B  の g の^ 


燃え尽きた 希望の 家に 残された もの  Place： 希望の 家 焼け跡 


コー トの 男の 追撃を かわした ヘン 
リーたち は、 なに かが 燃えた ような 
きな 臭 さに 気付く。 扉の 先に ある、 
希望の 家は すでに 燃えつ き、 炭と な 
った 柱から 煙が くすぶって いる。 焼 
け 跡には 両手 脚と 頭がない 丸 焦げの 
人形が 車椅子に 乗せられ ていた。 そ 
の 人形に 刻まれた メッセー ジ から、 
森に 隠された 5 つの 人形の 部位を 見 
つけ、 人形に 戻す ことで 新たな 道が 
開ける という ことが わかる。 5 つの 
部位は 森に 点在す る 井戸の 中に 入つ 
ている。 


r たいまつ」 の 火を 長  <  灯 すには  Place  : 自室 物置 部屋 


「たいまつ」 は 最初 手に入れた 状 
態 だと、 火の 点灯 時間は 長くない。 
しかし 自室の 物置 部屋に ある 灯油 
に、 「たいまつ」 を ひたす と、 火の 
点灯 時間が 長くな り 探索し やすくな 
る。 ただし 火が ついた 状態で、 「た 
いまつ」 を 別の 武器に 持ち 替えたり 
すると、 点灯 時間に 関わらず 火は 消 
えてし まう。 「たいまつ」 に 灯油を 
浸したら 穴を 通って、 人形の パーツ 
探しを 再開し よう。 ただし、 井戸の 
近くには 必ず 燭台が あるので、 灯油 
に ひたさな くても クリ アは 可能 だ。 


井戸の 奥に 眠る 「人形の 頭 J を 引き上げろ 一 南西 


森の 南東に ある 墓場の 隣の エリア 
には、 「人形の 頭」 が 隠された 井戸: 
1 が ある。 墓場に ある 燭台で 「たい 
まつ」 に 火を 灯したら、 井戸を 照ら 
して 「人形の 頭」 を 見つけよう。 こ 
こには コ ー トの 男と スニッ ファ ■— ド 
ツグ （メス） がいる ため、 素早く 探 
して 戦闘は 回避 するとい い。 
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霧の 森に 隠された r 人形の 右 脚 j 


.「たいまつ」 の 火を 絶やさな いよ 
ラ 1€ 気をつけながら □を 通り ト ルー 
力 湖畔へ と 続く 森の 北西に 向かう。 
希望の 家の 扉を 抜ける と、 すぐ そこ 
に 井戸 2 が ある。 しかし ここには ヴ 
ィク ティム 07+08 が 2 体 潜んで い 
るので、 間合いに 飛び込まな いように 
距離を 保ちな が ら 井戸に 近づこう。 


ト ルー カ 湖畔での 邂逅 


北西 ト ルーカ 湖畔 


森の 北西を 抜けた ところ に 位置す 
る ト ルーカ 湖畔で、 たびたび 異 世界 
で 見かける ウォルター 少年に 出会 
う。 どうやら 母親を 探して いるら し 
く、 もうす ぐ 会える と 喜んでい る。 
いったい どこに 会いに いくのだろう 
か？ クォ ルター 少年が 立ち去った 
あとには、 以前は 見かけなかった、 
「紋章の メダル」 が、 石の 台座に 乗 
ってい る。 リポル バーの 弾 や 栄養 ド 
リンク も あるので、 アイテム 所持 数 
に淺 蒙しながら、 忘れずに 持って い 
こう。 


手前の 資材 置 場には'  武器 「絶 
望の ツル 八シ」 が 落ちて いる 0 


形と いし _ といい、 どこかで 
見た ことがあ るの だが …… 。 


コー トの 男を かわし、 南東 端を めざせ# 南東 


続いて 南東の 森に ある 井戸に 向か 
う。 南東 端 手前には コートの 男が 出 
現し、 またもや 執拗に 追い かけて く 
る。 舞 4( 込まれる ようにして 南東 端 
に 至  <  達 し r そこに ある 井戸 3 を 照ら 
すと 中から、 「人形の 左 脚」 が 見つ 
かる 無事 手に したら、 帰り道 もコ 
一 卜の 男に 注意しながら、 希望の 家 
に 戻ろう。 また 南東 端に 至る までに、 
赤い 文字の 日記 も 点在して るので、 
も し アイリ ーンと 一緒に 行動して い 
るな ち J! ん でもら おう。 


井戸 3 が ある 手前の ェ U ア には 


南東 端に も'  赤い 文字で 日記が 
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ウィク テ ィム 07 + 08 と 戦う よりも、 井 
戸の 中の 「人形の 右 の 回収を 優先 
しよう 0 


21 目の ^ の 


Place： 北東 聖母の 岩 

- 一 - 


、ダ  藏 V 着.:.:^ 
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己が 身を 焦がし、 森を さまよう ジャス パー 


ヘン リ ーが 聖母の 岩が ある エリア 
に 足を 踏み入れた 瞬間、 熱い 光が 奇 
怪な 音と ともに 舞い降りる。 それは 
希望の 家で 体を 焼かれて 死んだ ジャ 
スパーが ゴース トに なった 姿 だ。 ジ 
ャス パ _ ゴ _ ス トは ダメ ー ジ 範囲が 
広く、 「セン トメ ダリ オン」 を 装備 
していな いと 近づく だけで 体力を 奪 
われて しまう ので 注意。 


Place  : 北東 


最後の パーツ r 人形の 右腕 j 


ジャスパー ゴース トを 封 じる か、 
ふり 切る かして さらに 森の奥を 目指 
す。 ついに 最後の パーツが 眠る、 北 
東端に 井戸 5 を 発見。 「たいまつ」 
を かざし、 井戸の 中に 「人形の 右腕」 
を 見つける。 これです ベての パーツ 
がそろう。 希望の 家に いる 車椅子の 
人形の もとに 戻ろう。 


残る 人形の パー ツは あと ふた:^ 
次は、 以前 初めて ジャス パーに 出会 
つた 森の 北東に 足を 踏み入れる。 聖 
母の 岩の ある 手前の エリ アで 井戸 4 
を 発見。 中を 照らす と、 「人形の 左 
腕」 が 見つかる。 ほかに も 「ホー リ 
ー キャンドル」 が 落ちて いるので、 
それ も 忘れずに 取って おこう。 


残る パーツを 求め、 森の 北東へ 


北東 聖母の 岩 手前 


シ ヤス 八 ー ゴース ト 


ジャス パー は、 「21 の 
秘 跡」 において 「起源 J 
に 該当する 17 番目の 
犠牲者。 希望の 家で、 
生ぎながら にして 焼死 
した。 ゴース トと なつ 
た 後ち 炎を 身に まとい 
さまよつ ている。 


る… 


人間 


ジャス パ— ゴ—ス トは 普通に 戦つ と' 
ダウンさせる まで かな る 0 


ジン . ゾ. 


ij るなら'  _ の^ 一で この 世界 
にと どめ て おきたい ところ だ。 


井戸の 1 所は、® りに 同化して いて 
し f す s。 S 着いて 探そう。 


祭壇に 置かれて いる 「聖母の 降 
臨- 21 の秘 跡」 という 本の 内容から、 
ここで 行われて いたのは おそ ま しい 
儀式だった ことが うかがえる。 奥に 
ある 扉は 「紋章の メダル」 をはめ る 
ことで 開 錠で きる。 これまで も 見て 
きた、 紋章の 扉に なった という わけ 


ジャス パー ゴース トは ほかの ゴー 
ス トに 比べ 非常に 攻撃力と HP が 高 
し、。 さらに Hard モードと なると そ 
の 強さに 拍車が 掛かる。 銀の 銃弾が 
あれば 一発で 動きを 止められ るが、 
ない 場合は ヘン リ ー だけで 戦わず、 
アイリ ーンと 挟み撃ちを して ダウン 
状態に 持ち込み、 すかさず 封 じたい。 


途中で 出現す る コー トの 男は 倒しても 
次の 出現 エリアで 現れる。 


Ghost ; 
VICTIM  17 


戦いの 最中に 危険を 感じたら、 安全な 
希望の 家 焼け跡まで 弓 I ぎ 返す といい。 


焼け こげた 人形に 集めた パーツを 組み込む 


希望の 家 焼け跡 


ヘン リ ーが 最後の ひとつの ノ （ーツ 
を 火 形に 組み込む と、 焼け焦げ てい 
た 人形が 喘ぐ ように 動き 始める。 ゆ 
っくり と のけぞる よう に 軋む 車椅子 
とともに 倒れ こむ。 すると 車椅子が 
あった 場所には 地下へ と 続く 扉が あ 
ら われる。 地下には一 体な にが ある 
のだろう か…？ 


隠された 地下 祭壇 


place :  希望の 家 地下 
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強力な ジャス ノ 《ー ゴース トは 早めに 封印 


この 地下 祭壇に 祭られて いたのは いつ 
たいどん な モノな の だろう？ 


地下に 降りる 前に アイテムの 取り逃し. 
がない： チェックを 0 


2 夜目 の 森の 世界 


侵食に より 怪奇 現象が 次々 と 起こる ヘンリーの 自室。 そんな 中で 変わらず 
自室の 変化  届く のは、 差出人 不明の 「赤の 日記」。 差出人は この 悪夢の 異 世界に つい 

て、 なにを 知つ ている のだろう か。 


赤の 日記 7 月 18 日 

ウ オルター は 昔 302 号 室 周辺に 現れて おり、 
日記を 書いた 人間は 彼と 異変に 何ら かの 関係 
が あると 推測して いる。 
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:— ター ホールから 
ー ターに 乗り、 水牢の 屋上へ 


アイリーンと 別れ、 

B3 独房の 穴から B 1 厨房へ 向かう 


〇3 


B1 北東の 処刑 室に て 
r 囚人の シャツ j を 拾う 


3F 監視 室で r ナイト スティック」 を 取り、 
1 F 踊り場 扉の 鍵を 開 錠 


味 


〇5 

r  - 

〇6 


自室の ノ  v スタブの 血 だまりに 
r 囚人の シャツ j を 浸す 


2F 独房で 「|屌 服の 剣」 を 取り、 
アンドリュー ゴース トと 対峙 


アンドリュー ゴース トを 封印し、 
r 水牢 発電 室の 鍵 j を 奪う 
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「2 夜目の 建物 乱立の 世界 _ 


2-^g のフ I 九! の 

LiAP  — 

基本的に マツ プに 変化は ない。 
アイリー ンの 行動 ルートは 
注意が 必要 だ。 


コー トの 男の 対処 

エレベーターを 降りる _ 
と、 いきなり 銃を 乱射 | 
してく る コー トの 男。 | 
銃の 射程に 入らない よ | 

う、 外 階段へ 逃げよう。 ■ 


屋上 


2-S.S のフ I 九 $ の 


ナイ ト スティック 

監視 室の 3 階には アイ 
リーン 用の 最強 武器 
「ナイ ト スティック」 
が ある。 忘れずに 取り 
に 来よう。 


2F 


帰服の 剣 

「帰服の 剣」 は 黒い ツ 

ブッブ の 入った 瓶が ぁ 

X 

る 部屋に 隠されて い 

る。 べッ ドの 下に ある 

ので、 見逃さな いよ 5 

にしたい。 

監視 室 


独房 4 
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I 隊: 

1 


厨房 


ウォール マンの 部屋 


狭い 独房に 2 体 も 出現 
する うえ、 アイリーン 
もい る 場合は 危険き わ 
まりない。 用がない な 
ら 立ち入らな いように 
しよう。 


※つ アンド リぶ一 こ！ ■ース トは アイコ ンが ある あた 
亡で ヘン^^の 行ぎ 先に 出現す る。 どこで 封 
. ^ 印して tJir フ 欠牢 発電 室の 鍵 j を 奪う ことは で 
^ きる。 


M 

uSff->T 

1J 


ホワイト ストゥールに 注意 

2 度 目の 水牢の 世界で _Pr=  M 
は、 あちこちに ホ ワイ 
トス ト ウールが 群生し  一 

ている。 何度ち 蘇る の 
で、 通り抜ける 分 だけ 
切り開いて 進ち う。 


' W  /  ’…： 

^  ：- 

1.ノ  •'•翁' 
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し-..、 •饕  * 


1  V 、 ■ノ  ト  1 

mm 

■ 

\ : シ ャヮ- ル-ム 纏 ^  u.  ム※ 1 

B 

のフ I 义 $ の 


Creatures  &  Ghost 


今 


Victim  18 
赏  Walter  Sullivan 
Hummer 

Red  Tremer 
Victim  07+08 
Whitestool 


t 


囚人の シャツ 


B 

Q 


水賴 鍵の 鍵 


ホ ー リーキ ヤン ドル 


セン トメ ダリ オン 


■ 

〇 


纖 ドリンク X3 

麟 キット 

ピストルの 弾 X2 


ヴィク ティム 07+08 の 大群 

発電 室の 中に 入る と、 - - 3 

ヴィク ティム 07+08 
の瑞が 待ち構え てい 
る。 決して 前に 出過ぎ  ，.寒，.. 

ず、 一f 本づつ 撃破して 
いくように しよう。 
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place：  3F  独居 


Place： 螺旋階段〜 エレベーター ホール〜 水牢 屋上 


奇妙な エレベーターに 乗って 下へ 


長い 螺旋階段を 抜ける と、 円筒 状 
の 建物の 中に 出る。 そこには ワイヤ 
—も ボタン もない エレベーターが あ 
る e  .エレベーターと いうよりは 鉄 格 
子の 檻と い った ほう がいいよう な 代 
物 だ。 この エレベーターに 乗り込む 
と 建物の 屋上に 移動で きる。 


死体 処理の 穴を 抜け 地下へ 


屋上から 外 階段を 降りて 3F へ 移 
動。 以前 仕掛けを 動かした 死体 処理 
の 穴が そのままに なつて いるので、 
穴を 降りて B 1 の 厨房まで 降 りよう。 
ここで 穴から 降りる と しばらくの 間、 
アイリーンと 別行 動になる。 するべき 
こどを 終えたら、 なるべく 早く 彼女の 
元 {こ 戻って くるよう にしたい。 


巳 1 北東の 処刑 室を 調べる と、 部 
屋の件 〖央に 「囚人の シャツ」 が 落ち 
ている。 この シャツには □ウ のよう 
• な もので なに か 書かれて いるが、 こ 
のままでは 判読す る ことが 出来な 
し、。 つまり 血に 浸して 文字を 浮かび 
上がらせる 必要が ある。 自室の バス 
ル ー ム がう つてつ けだ。 
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B1F 処刑 室 


瞎 された 囚人の メッセージ 


2 度 目 のフ K 牢^の 世界 

STRATEGY 

水牢の じっとり と 肌に まとわりつく 湿気は、 

新たな ク リーチ ヤーを 育て、 ヘンリーを 阻む。 

先の 見えない 螺旋階段の 向こう側に 潜む のは、 

ここから 脱出す るた めの 鍵を 隠 し 持つ 亡者 だ。 


独房の 中は 以前 訪れた ときと 同じ 
i) になつ ている。 


屋上に たどり 着く と n— 卜の 男が 
asr 発砲して くるので 逃け よう。 


これを 着て いた 人物が 伝えようと 
した ことは、 なんだ つ rc のだろう か。 


place：  2F 〜 地下への 内 階段 


place  ^  自室 バスルーム 


目 のフ の 


Place：  3F 監視 室〜 地下から 1 F への 内 階段 


監視 室で 「ナイ ト スティック J を 入手 


巳 1 からはし ごを 昇り、 3F 監視 審 
で アイリーン 専用 武器 「ナイ ト ステ 
ィツ クを 取ろう。 再び B1 へ 戻って 
内 階段を 上がり、 1F 踊り場へ 続く 
鍵を 開ける。 これで アイリーン もこ 
の 先に 進む ことができる。 次は、 
「囚人の シャツ」 に 書かれて いる 文 
字を 読む ために 自室に 戻ろう。 


〇5  血を もって 伝わる メッセージ 


自室で 「囚人の シャツ」 を、 血で 
満たされた バスタブに 浸す。 すると、 
□ウで 書かれた 部分が 血を はじき、 
メッ セージが 浮かび上が つてく る。 
どうや ら 先に 進む ためには 特別な 鍵 
が 必要で、 その 鍵を 入手す るた めに、 
「あので ぶ」 に 「帰服の 剣」 を 使う 
ことになるよ うだ。 


地下に 響く おぞましい 歌声の 主 


アイリ ーンと 地下へ 続く  p 皆 段を 降 
りていく と、 突然 ムー ビーが 始まり、 
歌声が 鳴り響く。 一度 目の 水牢の 世 
界の 最後で 死んで いた アンドリュー 
が ゴース トと なつて 現れた の だ。 ア 
ン ドリュー ゴース トは、 ヘンリーた 
ちをから かうよう に 空中を ふわ ふわ 
と 漂いながら 攻撃して くる。 


アンドリュー ゴース ト 


アンドリューは 「21 
の秘 跡」 の 18 番目の 
觀 生者 だ 。 この 水牢で 
子供を 常に 監視して い 
た 彼が、 「監視」 にな 
ぞら えて 殺される と 
は、 哀れな 末路と しか > 
言いよう がない 。  jf 


けんを かくし 
ちかの 力、 ぎは 
宅つ てる こん 
けんを さして 
とって やる 


で へんな く 
ん のまされ 
ん かく がつ い 


篇を 期け 


もしも 「帰服の 羥を 持つ ていな か 
つたら、 2F の 聾で 拾つ て おこう。 


パス タブの 血で 「囚人の シャツ」 の 口 
ウが fj 出して 見える。 


ご ^ *  ; 

1F 踊り場に 通じる 鍵を 開けない と、 
アイリ— ン餐に 進めない 0 


歌 攻撃は、 「セン トメ ダリ オン」 を 装 
備 している ことでは ね 返せる。 
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.アン ドリ ユーゴーストを 「帰服の 
势冰で 封印 すれば 「水牢 発電 室の 鍵」 
を 奪う ことができる。 彼は、 体 当た 
り や、 歌な どの 特殊な 攻撃を 持って 
いるので 手強い。 倒した あと、 「帰 
服の 剣」 を 抜いて しまわず そのまま 
にして おこう。 鍵を 入手した 後は 
巳 2 の 水牢 発電 室へ 向かおう。 


〇8 - 


発電 室の 死闘、 そして 紋章の 扉へ 


B2 水牢 発電所 


「水牢 発電 室の 鍵」 を 使う と 閉ざ 
された 扉が f?i く。 そこには ヴィク テ 
ィ ム 07+08 が 6 体 も 待ち構え てい 
る。 発電機の あたりまで 進む 分には 
ヴィク ティム 07+08 たちは 動かな 
い。 数 体ず つ おびき 寄せながら 戦う 
といい; $ 'ろう。 すべてを 倒して 紋章 
の 靡に 進もう。 


八 ー ド モードでの ヴィク テ ィム 
07+08 は ダウン して か ら 起き上が 
つてく るまでの 時間が 短くな つてい 
る。 複数に 囲まれた 際、 倒れた 順に 
ド ドメを 刺して いかない と 戦いが 長 
引き やすいので 注意し よう。 先制 攻 
撃を 心がけたり、 溜め 攻撃 時の 無敵 
時間を 有効 活用した りして、 ダ メー 
ジを 最小限に とどめよう。 


ヴィ ク ティム 07+08 の 攻撃 範囲は 広 
し、 間合いを 読んで かわそう。 


Extra  Creature 
Victim  07+08 
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r 帰服の 剣 j を 刺し、 r 水牢 発霪 室の 鍵 j を 奪う 抑。*:  bi 〜 日2 内 階段 


ダウンした ヴィク テ ィム 07+08 にはす ぐに 追 打ち 


にある 発 i の 影に 隠れながら 攻 
擊 するとい いだろ 5 。 


2 度 目 の 水 


ヘンリーの 自室に 届く 「赤の 日記」 は、 徐 々に 悪夢の 核心へ と 近づいて い 
く。 しかし それを 知る ことは 21 の秘 跡へ と 続く 道を たどる ことにな るか 
もしれ ない が …… 0 


赤の 日記 7 月 28 日 

ウォルターの 生い立ちが 書かれた 日記の 前 
編。 彼は 「希望の 家」 に 引き取られ たよう だ。 
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. て.：::::: 

通， ン ' v  :議 る 


〇3 


〇6 


疆“ 
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\ 


21 の衩 跡？ 


r  ノ  v レー ポール」 を かごに 入れる。 
「ケーキの ろうそ  <』 を 取る 


ビリヤード 台に 「ビリヤードの 手玉 』 を 
置ぎ、 メモを チェック 


...僕と 


はしごを 登り 外の 通路へ。 ゴミ 溜めで 
「バレーボール j を 拾う 


ウォルターと ウ オルター 少年の 遭遇 


シャワー ルーム 内に 落ちて いる 
「ピリヤ-ドの 手玉 j を 拾う 


B1 2 で アイリーンと いつたん 別行 動、 
はしごで シャワー ルームへ 


「思い出の 日記 J を 拾い、 
リチャード ゴース トと 対峙 


建 


mom o 先 


ケーキに r ケーキの ろうそ を 立て、 
「猫の ぬいぐるみ j を 取る 


カウンター 上の 開いた ケージに 
r 猫の ぬいぐるみ j を 入れる 


バーの 以前の 電話番号に 
電話を かけ、 新しい 電話番号を 聞く 
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2 夜目の 建物 乱立の 世界 


2 度 目の 世界では、 1 度 目に 行く ことので きなかった エリアに も 
足を 踏み入れる ことができる。 

混乱し ないよう、 現在地を 確認しながら 進もう。 


Creatures  &  G-host 


M  Victim  〇4 
lb  Victim  12 
知  Victim  16 
•  Victim  17 
^  Victim  19 
^  G-iiin  Head  -  old  type 
ノ^ Gum  Head new  type 
Hummer 

.. Red  Tremer 

Sniffer  Dog  (male) 
Wheel  Chair 


Victim け 16, 
の 剣を _ しつ 


1 し:?: おけば 出現し ない。 


s£： 


H 


B10 


A 


~?4 - 

II 1111111 1- 


■ 

_ 

n 


X4 


^dli.  bii 
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2 度 目 の 建物 舌し 立の 世界 


|  ■吊 m 一^^  , _ : 

H ぺット va ップ 


X2 


B5 


Creatures  &  Ghost 


^  Victim  10 

w  (へ 

、 Victim  12 
Victim  16 
Victim  19 
I>uBpy 

^  (juJ  Head-old.  type 

Red  Tremer 

: 、 ••  ’ ， .  A  ぞ ， 

Sniffer  Dog  (female) 
Sniffer  Dog  (male) 


承 
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アルバート スポーツ 


2 夜目 の 建物 舌し 立の 世界 


〇 


B23 


gTTTTn 


良 速 減 tC 
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リーに 向か _い 歩いて くる。 攻撃を 加える とリチ 
ヤード ゴース トは 姿を消し、 ヘンリーの 背後に 
瞬間 移動す る。 姿を消したら、 その 場を 移動し 


ほど 強敵ではないだろう。 ただ、 手に 持つ バー 
ルでの 振り回し 攻撃は 強力。 この 攻撃を 受けな 
いために 隙の 大きな 武器での 攻撃は 控えよう。 


リ チヤ ー ドゴ ー スト 

リチャードは 悪夢の 世 
界 からの 脱出を 計った 
が规 し、 「21 の秘 跡」 | 
の 「混沌」 にあた る 

19 人目の 犠牲者と な 

った。 感霪 死を したせ 

し、 か、 服が 焦げて ポロ 

i 

ポロに なって いる。 

リチ ヤー ド ゴース トの 瞬間 移動は 落ち  ほかの ゴース トと 違い、 リチャード ゴ 

着いて 構え 直せば 問題ないだろう。  ース トは 唯一#^ する ゴース トだ〇 


エレべー ターを 降りて 走れ 


place  :  B12 エレべ ー タ ー 内 


リ チャー ド ゴース トを 振り切る 
か、 封印す る ことに 成功したら 目の 
前の エレべー ターに 乗ろう。 エレべ 
一夕 〗一 に秦 つた ら 一番 下の ボタ ンを 
押け ぐ BV2 へ 向かおう。 そこには 
シャ ワールー ム へと 続く はしごが あ 
る。 ィア ガリー ン は、 はしごを 使えな 
いので、 はしごの 先へは ヘンリー だ 
けで 行く ことになる。 ここでは エレ 
ベー ターに アイリー ンを 残し、 ヘン 
リー ひとりで はし ごの 先へ 向かう こ 
とに 劣う。 


140  '  .S%I 皿！ r  HILL  4 


アイリーンと 別行 動 中は、 迅速 
な 移動を 心がけよう 0 


エ レ ベータ ー外には ホー リ ーキ 
ヤン ドルが 落ちて し、 るので 拾つ 
て おころ。 


表 


2 人の ウォルター •サリバン 


B12 建物 外 通路〜 店舗 跡 


通路を 進む と 人の 話し声が 聞こえ 
る。 なんと 話を している のは、 ウオ 
ルター 少年と 謎の 男 だ。 話の 中で、 
お 互いに 名乗り あい、 2 人と も 名前 
がウ オルター • サリバン である こと 
が 明らかになる。 これは いったい ど 
ういう ことなの だろう か？ さらに 
少年に 対して、 ウォルターは、 「21 
の秘 跡」 を 協力 して 成 し 遂げる よう 
説いて、 むりやり 連れて行って しま 
う。 なにが 起こって いるの かを 問い 
ただせない まま …… 。 


この 2 人は やはり 希望の 家の 関 
係 者な のだろう か。 

-  H “ ， 

、'.、ず， i : •、元 レ: 彳 ィ •'  (.へへ 

'避 _邊 ノ. 


彼らの 目的が 「_ である こ 
とは 一致して いるよう だ。 


rw 


ゴ ミに 埋もれた 思い出の 品 


B12 建物 外 通路〜 ゴミ 溜め 


通路を さらに 先へ 進む と、 突き 当 
たりに ちよっ と した スペースが あ 
る。 扉 脇には ゴミ 溜めが あり、 その 
中に 「バレーボール」 が 落ちて いる。 
背景に とけこんで わかりに くいが、 
扉の 前まで 来て、 ヘンリー がな にか 
に 注目したら 周囲を よく 調べて みよ _ 
う。〗 この 近く には ほかに も 携帯 用 救 
急キッ トと セン トメ ダリ オンが 落ち 
ている ので、 拾って おくのを 忘れず 
に。 「バレー ポール」 を 取ったら、 
巳 15 の バーへ 向かおう。 


はしごから 降りて 少し 進んだ 先 
に麟 用求德 'キッ トが ある 0 


貝 m とし やすい 「パレー ボール」 
か 落ちて いるのは ここ だ。 
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■ 峰へ 


灰色の 世界に 輝く  r ビリヤードの 手玉 j 


はし ごを 降り た 先の シャワー ル 了 
ム 通路 突き当たりに 「思い出の 日記」 
にあった アイテム 「ビリヤードの 手 
玉」 が 落ちて いる。 しかし 卜ー ドス 
トゥ ー ルが 道を ふさいで いるので、 
なぎ 払 つ て 進もう。 「ビリヤードの 
手玉」 を 拾ったら、 すぐそば にある 
はしごを 登ろう。 


V 玉が ある… 


2 度 目 の 建物 舌し 立の 世界 


m リヤー ドの 手玉」 ははし ごの 前の 
カドに tf ている。 


ケーキの ある 部屋に たどり 着いた 
ら、 テ t ブルの 上に ある バース デー 
ケー •キに 「ケーキの ろ 5 そく」 を 立 
てよう.。 扉の 脇には、 「猫の ぬいぐ 
るみ」 が あるので、 持って いくのを 
忘れずに。 この 部屋から B1 へ 向か 
こと 力^^き るので、 リボルバーの 弾 
などを （ 是非 回収して おきたい。 


孤 
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バーの 思い出 


place  :  B 1 5  ノ  又' 一 


「バレー ポール」 が 落ちて いた 場 
所の すぐ 脇の 扉を 抜け、 道な りに 先 
へと 進んで いくと、 B15 の バーに 
たどり 着く。 ここに ある ビリヤード 
台に、 シャワー ルームで 手に入れた 
「ビリヤードの 手玉」 を 置こう。 そ 
して バーの カウンター 上に ある 「そ 
の 後の バーテンの メモ」 を 見る と、 
奥の 扉の 暗証番号が 変更に なった こ 
とがわ かる。 変更され た 電話番号を 
調べる には、 前の 番号に かけて みる 
といい。 あとで 自室に 戻ろう。 


「ビリヤードの 手 S を 使えば、 
台の 上に 置く ことができる。 


奥の 扉を 開く 暗証番号は、 
されて しまつた よう だ。 


ケーキの ろ 5 そ <  を 入手 


B5 アルバート スポーツ 


バーを 出たら、 アイリーンの 乗っ 
ていない エレベーターまで 戻り、 上 
の ポタンを 押して 日 8 へ 移動し よ 
う Y さらに、 B8 から 階段を 昇って、 
B5 の アル パ ニ ト スポーツ ショップ 
へ 喷か. う。 店内には バレー ポールが 
入 ^ たか ごが あるので、 その 中へ 
「バレー ポール」 を 入れよう。 その 
後、 カウンター の 上に 置いて ある 
「ケーキの ろうそく」 を 取って、 今 
度は 穴の ある 南側の 扉を 抜け、 0 を 
通り B3 の ケーキの ある 部屋へ 向か 

お孓 


店内には ゴルフクラブの 「スプ 
ン」 が 落ちて いる。 


柵が 散乱して いる 部屋には、 
「ホー リーキ ヤン ドル」 が ある 0 


主役の いなし リ V —ス チー 7  \° テイー  place ♦  B3 ケーキの ある 部屋 


2 夜目 の 建物 乱立の 世界 
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道な りに 進み、 B 15 の バーに 到 
着す る。. 先へ 続く 扉は、 机の 上の. 
「その後の バーテンの メモ」 にある 
とおり 暗証番号が 変更され ている の 
で、 自室に 戻りべ ット ルームから バ 
一に 電話を しよう。 すると、 変更 さ 
れた下 4 桁の 電話番号が 「4890」 
という ことが わかる の だ。 


SILENT 


最後の 思い出を ケージに 


B7 ぺット ショップ 


ケーキを セッ トしたら、 B5 のア 
ルバ ー ト スポーツに 戻って、 今度は 
棚の ある 北側の 壁の 扉を 通り、 今度 
は 下へ 下へ と 向かおう。 道な りに 進 
め ば B7 のぺッ ト ショップに たどり 
着く。 カウンターに 空っぽの ケージ 
が あるので、 「猫の ぬいぐるみ」 を 
入れて あげよう。 すると どこから か 
時計の 鐘が 鳴り響き 始める。 鐘の音 
を 確認したら アルバ ー ト スポーツへ 
戻り、 西の 扉から B8 へ、 エレべ一 
ターで B1 2 へ 戻ろう。 


た、^® 扇 
が 動き 始めた のだろう が…:.？ 

m 


店内には ゴース トが 出現す る。 
用が すんだら 早く この 部屋を 出 
よう。- 


動き 始めた 時の 扉 


place：  B8 時計の SP 屋 


巳 1 2 の 隣の エレ ベータへ 乗り 変 
え、 アイリーンと 合流し よう。 次に、 
2 人で 再び B8 から 0 を 通過して ア 
ルバー ト スポーツへ。 北側の 扉から 
ペット ショップを 経由して、 □を 
通過 そ して B8 の 時計の 部屋に 入ろ 
う。 部屋の 中には、 クリー チャー と、 
逆さの 時計が かけられた 扉が ある。 
時計の 扉から Bl 1 へ 進もう。 この 
あたりは ゴース トやク リーチ ヤーが 
多数 待ち かまえて いるので アイリー 
ン には 特に 注意が 必要 だ。 


苦 2屋 の 中は 八 マーの 巣 だ。 まと 
わりつ かれる 前に 叩き落として 
やろう 0 


鐘の音が 鳴り 始める 前に ここへ 
くると、 天地が 完全に 逆転して 
しまつて いる。 


空間を 隔てて 届く メッセージ 


自室 ベッドルーム 


パー の 以前の 電話番号は 窓から 見え 
る、 ビル f の i に 書かれて 5 る。 


BUILDING^ 


^：f 


匕 


部屋を 覆い 尽くす ダミーの 恐怖 


B23 紋章の 扉 前 


B23 の 扉の 先は 大広間に なって 
おり、 そこ j こは 巨大な ダミーが 登場 
する。 先に ある 扉は、 どうやら この 
ダミーを 倒さなければ 開かない らし 
い。 本体は、 攻撃を 加える とすべ て 
の ダミーが 同 じよう に のけぞる 方法 
でし か 昇 分けられない。 


Easy や Normal でも 苦労す る 終 
盤の 2 種類の ガムへ ッ ド大 混戦。 さ 
らに 1 体 だけ スニフ ァ ードッ グが混 
じっている ため、 攻撃 範囲 外からの 
体当たり も 怖い。 まず リポル バーで 
スニ ファー ドッグを 早めに 倒し、 そ 
の あと ガムへ ッ ドを 丁寧に 一体ず つ 
端から 倒して いこう。 


体制を 崩され やすいので、 優先的に ス 
ニ ファー ドッグを 倒そう。 


，バーの 鍵の かかった 扉の 向こうへ 
進％ すると、 以前 訪れた ときには 
通れなかった 下方 向への 通路が、 が 
れ きが 崩れた ので 通れる ようになっ 
ている。 途中の 八 マーは 確実に 倒し 
ながら 進み、 最下 層に ある 扉を 目指 
そう。 中 ボスが 近いので、 バーの 穴 
を 使って 補給を 忘れずに。 


最下 層へ 


Place：  B15 ハし 


144  '  ‘sfciENT  HILL  4 


大量に 出現す る 2 種類の ガム ヘッドに 要注意 


運よく 本体に 攻撃が 当たったら _ で 

豪し 続けよう 0 


八 マ— は 一 匹づつ h® にと どめ を 刺し 
ていけば iiv ない。 


2 夜目 の 建物 舌し 立の 世界 


日記の 内容は ウォルターの 真相を 語り はじめる。 
自室の 変化  彼の 生い立ちと、 ヘンリーを 襲った 異変は 
無関係では なさそう だ . 。 


赤の 日記 7 月 29 日 

ウォルターの 生い立ちが 書かれた 日記の 後 
編。 彼と 「21 の秘 跡」 の 出会いに ついて 書 
かれて いる。 
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nogjiL.^02  of  the-  pass 


聲 、螺獅 皆 段 
；it {ま艇 の: 


i 段 空間 もつ いに ここで 終わる。 行き着い 
G02 号 室 だ 0 


過去の 302 号 室 

STRATEGY 

悪夢の 杲 マに たど リ 着いた 場所は 


302 号 室 ぎ った 


部 葬^ ると、 たくさんの キャンドルが 並んで いる。 


無限に 続く かと 思えた 螺旋階段 空間 も、 ここでつ 
いに 終点を 迎える。 ヘンリーの 前には 見慣れた 「3 
02」 の ナンパー プレー トが かけられた 扉が ある。 

扉の ノブ を かけよう とした ヘンリーは、 まる 
' で 誰かの 意思に ネ つて ここ に 置かれて いたかのよう 
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な、 1 冊の 日記を 見つける。 それは ヘンリー たちが 
住む、 サウス アッシュ フィールド 八 イツの 管理人 フ 
ランク • サンダーランドの 残した 日記であった…。 
はたして この 日記には 何が 書かれて いるの だろう 
か？ 


運命と 悪夢の 導き手、 ジョセフ •シュライバー  Place： リビング 

リビングに 戻る と、 アイリーンが 
気配を 感じ 天井を 仰ぐ。 息を 呑む ア； 

イリーンの 視線の 先には、 影と も 実 
体と もつ かない 男が いて、 こちらを 
見下ろし、 語り かけて きた。 それは 
ヘンリーを 導き、 最後の 希望を 授け 
るた めに、 この 異 世界に 残った ジョ 
セ フ • シュライパー だ。 


Place： 螺旋階段 空間 最下 層 302 号 室 扉 前 
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〇5  /  ジョセフからの メッセージ 

ベッドル-ムには、 ここに 住んで 
I  いた ジョセフが 書き残した 「赤の 日 

言 己」 が 4 枚 落ちて いる。 恐らく この 
部屋から 出られ なくなった ジョセフ 
の 最後の 日記な のだろう。 ジョセフ 
の 危惧した 仮説は、 アイリーンの 体 
I  を 蝕む 呪いが それを 証明 している。 

1  止める ことは できる のだろう か。 


過去の 302 号 室に 置かれた 2 冊の 本# ⑽ リビング 

302 号 室の 中に 入る と、 ヘン リ 
一の 住んで いた 部屋と 同じ 間取り だ 
が、 家具 や 調度 品が 違う ことから、 

ここが 自分の 住んで いる 302 号 室 
ではない ことが わかる。 テーブルの 
上に 「古びた 絵本」 と 「赤の 書」 が 
置かれて いる。 2 冊と も 重要な 内容 
なので 熟読 しよ つ。 


管理人 サンダーランドが 見た 者 


日記に よると 1 ◦年 前、 サンダー- 
ランドは  302  号 室 付近で、  血 だら 
けの 袋と 古い 壺、 大量の 工具を 持つ 
た ウォルターを 見かけて いる。 それ 
はへ ンリ ーが 部屋 か ら 出られな くな 
つたこ^: に 関係して いるの だろう 
か。 ヘンリーは すべての 悪夢のは じ 
まりの 場所へ 向かう。 


m 

••彼女は 確実に 取り込 
••20 香 目の 「母体」 


あか ぢ やん は おへ そで おかあさん 
と つながって いました 
で t あるひ おへ そが きれて 
おか あざん は ね む ってし まいます 
あかち やん は ひと 0、 ぼつ 甘 ▼ 


その後 i あ.‘ の？  一！^ 男を 見る ことは 
なか 免た。 ただ、 致: & 後に、 アバート 
の 住 汲冰ら •空 家のは ずの 3  0  2 号 室 か 
らお 轉 し ft 音が するとい 5 苦惰 がし ば 
しば# つた。 


f 


ジョセフは 残された 力で _ を 止め 
るた めの i を 語り：^ る 0 


日記には 空室の 302 霊から'  奇 
妙^*^ する AJill かれて いる。 


絵本の 内容は どこか 常軌を逸した 内 
容で 、見鲁 に J を 抱かす 0 


place :  自室 ウォルターの 隠し 部屋 


隠された 空間の 主 


琴釋 開けた 穴を くぐり、 その 先に 
足 _ み 入れる と、 そこには 刑務所 
で 死んだ ことにな つてい るは ずの、 
ウ:^ レターの 死体が ある。 あまり 気 
は 進まない が、 死体の コー トを 調べ 
る 4、 「解放の 鍵」 が 見つかる。 こ 
れ $ よ 今やく、 玄関の 鎖を 解き、 外 
に 出る ことができ そろ だ。 


ジョセフが 授ける 最後の 希望 


Plaoe  s べツ ドルー ム前 面 


ジョセフは ヘンリーに、 自らの 希 
_ 具現 化させた 「希望の ツル ハシ」 
を 授ける。 ウォルターの 隠された 部 
屋を 「希望の ツル 八シ」 で 暴き、 儀 
式を 止める ために。 ヘンリーは ジョ 
セフ から 託された 希望を 手に、 すべ 
ての 悪夢に 終止符を 打つ ために 現実 
の 302 号 室へ と 戻る。 


希望に よって 絶望の 壁を 破れ 


Pl 似： 自室 廊下 


ジョセフの メ ッ セージが 書かれて 
いた、 べッ ドルー ム 横の 廊下の 壁。 
C； の 壁は 「希望の ツル ハシ」 を 使う 
ことで 壊す ことができる。 壁が 音を 
立 t て 崩れる とそ こには 大きな 空間 
が 広がつ ている。 この 中で ウ オルタ 
—が儀 致を 行つ ていた という の だろ 
うか…？ 


鎖で 閉ざされ ている 扉に 「解放の 
鍵」 を 劈 うと 封印され ていた 廣 をつ 
いに 開ける ことができる。 扉の 先に 
. は 一体 何が 待つ ている のか？ ウォ 
ルター が 行って いる 「21 の秘 跡」 
の 儀式は 止める ことができ るの だろ 
うが…；？ すべては こ の 扉の 先に あ 
る。 & 


| 
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QMl  302 号 室からの 解放 


自室 玄関 


へ ンリ していた 壁の 向こう側 
で！！ 行われて いたのだろう か？ 


希望の ツル 八シ は、 ベッド ル— ム前 
の 壁に 突き立てられて いる。 


ジョセフが 壊せな かつた この 壁の 向 
こうに'  きつと ウ オルタ— はいる。 


ついに i された 302 Di の 扉が 
開かれる…。 


自室の 変化 


最後に たどり 着いた 螺旋階段の 終わり。 しかし そこは ヘンリーの 知らない 
302 号 室だった。 そこには 悪夢の 世界から 抜け出そうと、 もがき 続けた 
先住者の 痕跡が 残されて いた。 


壁の 奥 


解放の 鍵 

302 号 室の 扉を 閉ざして いる 鎖と、 
鍵を 解 錠す る ことができる 鍵束。 
ウ オルターの 死体を 調べる と 発見。 


物置 


ジョセフの 手紙 

302 号 室の 住人に あ 
てた ジョセフからの 手 
紙。 21 人目の 犠牲者 
に 希望を 託すと 書かれ 
ている。 


ジョセフ •シュライバー 

ヘンリーの 前に 302 
号 室に 住んで いた フリ 
—ジ ヤー ナ リス ト。 ウ 
ォルター の 悪夢の 世界 
に 捕らわれ たが、 後に 
やってくる 302 号 室 
の 住人の ために メッセ 
ージを 送り 続けた。 

. “ ，す. ••  〆. 
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1302 号 室の 外の 世界 


? 


FLOW  CHART 


— 


302 号 室の 外の 世界 


301 


302 


303 


304 


152  '  -sRiENT  HIL1 4 


解放の 鍵を 使い、 

ヘンリーは 閉ざされた 自室の 扉を ついに 開く 
異 世界は ア パー トを 侵食し、 建物の 構造 すら 変貌 させて いた。 


〇 


侵食され たア パ- 

「解放の 鍵」 で 扉を 開 
ける と'  異 世界の 侵食 
はすで に アパート 全体 
を 覆つ ている。 デモの 
後、 アイリーンと 合流 
できる。 


302 + 室の 外の 世界 


帰服 iD 剣 


セン トメダ U オン 


H 


ホ ー リーキ ヤン ドル 


匾 


國 


: ^ ースの 制服 

賴ド リンク X5 

ピストルの 弾 X2 

リポル パー の 弾 


※之 フ □ー チャートの 6 の デモ 終了後に 出現 
※㊀ 出現 条件な どの 言 糊は 2 15 ページを 参照 


207 


2\ 


ia 


刪 


H 


2F 


帰服の 剣 

この 世界に 存在す る、 
5 本の 「帰服の 剣」 の 
最後の 1 本 だ。 2F の 
202 号 室の 小 部屋に 
あるので、 忘れずに 取 
つて おこう。 


1 


201 


202 


204 


H 


H 
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OWLBmE  ROOM  302 . 


302+t の 夕 卜の 


へそ® ^ 


H 


ホー リーキ ヤン ドル 


アンプル 


栄養 ドリンク X4 


離用讎 キット X2 

.ブジ  ’t も'  ^iapPP%^ 
ビス W 剛 x2 


Patient 
Victim  07+08 
Wallman  -  new  type 


※斗 Victim 18 は、 ほかの 異 世界で 帰服の 剣 
を 刺して おけば 出現し ない。 

•はウ オルターの 父の 霊 出現 場所。 
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Items 


&  Ghost 


reatur 


アンプル 

1 06 号 室の 一番 奥の 
部屋に'  貴重な 回復 ア 
イ テム 「アンプル」 が 
置かれて いる。 ラス ポ 
ス 戦に 向けて、 必ず 取 
つて おぎたい。 


ウオ H レ マン (ニュータイプ) に 注 思 


104 号 室の リビング 
に 「携帯 用 救急 キット」 
が 落ちて いる 0 不用意 
に 近づく と ウォール マ 
ン （ニュータイプ） が 
天井から 降りて くるの 
で 要注意。 


再 登場 ゴース トに 注意 

第三の 啓示の ゴースト  — 

は、 前の 異 世界で 封印 
していな いと 再 登場す 
る。 狭い 室内で 遭遇す 
る ことになるので'  麵 
して 戦わない ように。 


し 魏  」 


H 圈  D 


302 + 1 の タ ト の 

STRATEGY  ' 


「扉の 向こう は 見慣れた 廊下のは ず…」 
わずかな 期待を 胸に 扉を 開けた ヘンリー。 


だが 悪夢は すでに ア パー ト 全体を 侵食し、 
覆い 尽くして いた 


302 号 室 前 


302 号 室の 扉を 開ける と、 おそ 
ましい 世界が 視界に 飛び込ん でく 
る。 P 皆 段 ホールに 続く 廊下には 鉄栅 
が はめ込まれ、 行き止まり になって 
いる。 2F に 行く ためには、 301 号 
室の リビングに なぜか 階段が できて 
いるので、 それを 利用し よう。 ただ、 
ヴィク ティム 07  +  08 やボト ムス 
がいる ので、 201 号 室に 降りても 
常に 気をつけよう。 不安なら 階段を 
利用 f る 前に ビス ト ルを 装備して お 
く 洗、 強いだろう 0 


「セン トメ ダリ オン」 が、 301 
号^ ノ」 \ 部屋に ある。 


こんな 階段が できた のち、 悪夢 
が 侵食した せいな のだろう か？ 


管理人の 日記に あつた、 子供を 
捨て rc 親の ことだろう か。 


1 P 皆の 管理人 室の 扉は 6 本の 鎖で 
がんじがらめ になって いて、 開ける 
，ことができ なくなって いる。 鎖を 解 
、，くたぬ (ごは、 1F 東 棟に いる ウ ォル 
夕-^ の 父の 霊を 6 ヶ 所で 見つけな け 
れ ばなら ない。 ウォルターの 父の 霊 
v は 1 0  室〜 1 04 号 室の 部屋の 中 
に 各 1 体ず つ、 廊下 北と 南に 2 体い 
, る r ヴォ ルターの 悲しい 出生の 秘密 
がわ かるだろう。 途中 強力な ク リー 
一が 多く 出現す るので、 武器の 
れず にして おきたい。 


EKT  Hill 4 


父の 霊を 調べる と、 若し 甥の 声 
が^そ 肖して しまう 0 


302 の 夕 卜 の#  # 
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ひとり 管理人 室に 残された ヘン リ 
一は、 「へその 緒」 を 手に 立ち上が, 
る。 「へ. その 緒」 は 302 号 室を 母と 
思う ウォルターと、 現実 世界を 結ぶ 
唯一の 絆。 そして 「21 の秘 跡」 を 
食い止める ための たった ひとつの 希 
望。 ヘンリーは 走る、 すべての はじ 
まりの 場所 302 号 室へ。 


スケッチブックに 描かれた ウォ ルターの 心  Place：  IF  ロビ- 


東 棟から 戻る と、 アイリー ンはス 
ケッチ ブックを 胸に ひとり 立ちす く 
んで いる。 ウォルター 少年を 哀れみ、 
彼女は 涙す る。 この ア パー トに 産み 
捨てられ、 両親の 愛を 享受で きな か 
った ウォルターの 悲劇が、 すべての 
はじまりだった ことに アイリーンは 
気付く。 ウォルターの 母への 愛は、 
希望の 家が もたらした 歪んだ 教えに 
捻じ 曲げられ、 「21 の秘 跡」 という 
悪魔の 儀式に 行き着い たの だ……。 


スケッチブック を 見つめ 迄 まま 
'動、 なくなつ てし まう e 


父の 霊から 帰る と アイ リーンは 
その 胸の 内を 語り 始める 0 


アイリーンの 豹変 


1F 管理人 室 


管理人 室には、 管理人が どうして 
も 捨てられなかった、 ウォルターの 
「へその 緒」 が 置かれて いる。 箱の 
ふたを 開ける と、 なぜか ヘンリーを 
激しい 頭痛が 襲う。 ヘンリーを 気遣 
う アイリーン だが、 彼女 も 様子が お 
かしくな り、 ヘンリーを 部屋に一 人 
置いて 管理人 室を あとに してし ま 
う。 この イ ベン トは、 アイリーンの 
呪われ 度 （202 ページ） により 3 種 
類の パターンが あり、 アイリーンが 
豹変し ない 場合 も ある。 


赤ん坊の ウ オルターの 記憶が 脳 
裏に 流れ込んで くる。 


彼女の 豹変ぶ りは、 彼 如''' 「母 
体」 にあて はまる ことと なに か 
釀 が？ 


ウオ ルターを 繫ぐ r へその 緒 j 


1 F 管理人 室 


「へその 緒」 は 最後の 戦いには 不可欠 
な キ— アイテム だ 0 


ウ オルターの 隠し 部屋を 調べる と 
先 ほどまで, あった、 ウ オルター の 死 
体が 忽然と 姿を消し ていた。 その か 
わ りに 彼が いた 十字架の 根元の 丸い 
くぼみに 入れる ようになっ ている。 
ウ オルターはこの 先にい るの だろう 
か， 「へ， その 緒」 を 持ち 準備を 整え 
r こ ぢ、 くぼみに 身を投じよう。 


1 


多数の ク リー チヤ ーが 出て くる こ 
の 世界。 Hard モードで はかなり 苦 
労す る。 ポ イン トと なる のは 2 階 踊 
り 場の ペイ シヤン トと、 終盤の ボト 
ムス & ヴィク ティ ム 07+08 戦 だ。 
特に 後者は ほぼ 2 連戦と なり、 初戦 
で 体力を 失った 場合は 危険になる。 
管理人 室 や 1 06 号 室の 回復 アイ テ 
ムを残 して おく など 回復 方法 も 考え 
て おこう。 無理に 戦わず み 逃げ切る 
の も 1 つの 手 だ。 


Creature ; 
BOTTOMS 


難関。 肋ず ビス ト ル: 


ペイ シヤン 
ル 鞭おう 0 


終盤の ポ ト ムス 戦は アイ リーンが いな 
いため、 囲まれる と ピンチに。 


，管理人 室を 出る と、 儀式の 始まり 
を 思わせる 悪夢が 襲う。 廊下には ア 
イリーンの 姿 もない。 不思議な こと 
に C あれ だけ 行く手を 妨害した ゴー 
ス トたち の 姿 も 見えない。 

この 不気味な 現象は、 これから 始 
まる 「2 1 の秘 跡」 の 儀式が 関係し 
ている のだろう か？ 
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:  302 号 室 隠し 部屋 


消えた 死体と 新たなる 道 


1 F 管理人 室 前〜 302 号 室 


忌まわしい 儀式の はじまり 


回復 アイテムを 使う タイミングに 気をつけろ 


くぼみの 向こうには'  この 異 世界より 
ちさらに禍々し ^ 気擊感じる。 


歪む 視界に 映し出される 儀式の 悪夢。 
この 華 一^取り 込まれて しまい そ 〖つ だ。 


302 + 1 の 夕 卜の 


ジョセフから 最後の メッセージを 受けた ヘンリーは、 ついに 隠された 部屋 
自室の 変化  の 中へ と 足を 踏み入れる。 その 先では、 儀式の 完遂を 狙う ウォルターが 最 
後の 犠牲者と なる ヘンリーを 待ち受けて いるの だ。 


壁の 奥 


消えた 死体 

先 ほどまで あった ウォルターの 死体が、 なぜ 
か 姿を消し ている。 まさか 生き返った の だと 
い 5 の だろ 5 か。 


丸い くぼみ 

ウ オルター を磔 にして いた 十字架の 下の、 い 
ず こかへ 通じてい る 不思議な 丸い くぼみに 入 
れ るよう になる。 
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儀式の 間 fc 行く 前に、 持ち物を 整理し よう。 必 


要な ものは:; tT 撃 武器、 銀の 弾を 込めた ビス ト ル、 
銀の 弾、 アンプル 2 本、 携帯 用 救急 キッ ト、 そし 
てへ その 緒 だ。 儀式の 間 内では、 へその 緒を 本体 
に 使う と、 聖母の 槍が 抜ける ようにな るので、 片 
側 4 本を まなめ て 取り、 ウォルター 本体に すべて 
を 刺す 6 次 (巧 美り の 4 本 も 同じように 刺す と、 ウ 
オルター が 実体化す るので、 いよいよ 反撃 開始 だ。 

ぼ 


彼女の 生死が エン デイ ングへ 影響 
する。 急し、 でウ オルター を 倒せ！ 


_ 


瞬間 移_ は 攻撃に 移る まで 一瞬間が 空 
く 0  スキに 横 か 背後に 回る ように 0 
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回転して いる 間は 当たる とは じき とばさ 
れ るので'  遠くへ 回避し よう。 


おすすめは、 まず 「銀の 銃弾」 を 2 発擊ち 
こみ、 隙の 少なし ■びた 斧を 使う こと だ。 


»  I 

巧 


儀式の 間 


''ぐ 誦 

悪夢からの 解放を 賭け; 

ウ ォルター の 後ろには、 「21 の秘 跡」 
によつ て 現実 世界 か ら 切り 離された 存 
在、 本当の ウォルター がいる。 本体は 
この 異 空間に 潜んで いたの だ。 真の ウ 
ォルター を 倒す には、 ジョセフの 部屋 
で 見つけた 「赤の 書」 の 教えの 通りに 
従う しかない。 


螫 


攻撃への 対抗 法 


サイレント ヒル 4 の 世界の 章 


アンドリュー、 水牢 監視 員に 

アンドリューが 水牢の 監視 
員に なった のは この 年。 ウオ 
ルターと 出会って いる。 


ウ オルター、 母親を 求め サウス ア 
ッシュ フイー ル ドに 通い 始める。 


•と 出会う 

: 地， 


ウ オルター •サリバン 事件 
ビリー /fe リアム • □ケイン 事件 
の 発覚に より、 ルターは 逮捕 
される。 幼い1 屢 妹の 殺害と し丨 儀 
(後から 1 0 人 殺害して いた 事が 判 
明す る） 事件は マスコミ でも 騒が 
れ た。 逮捕の 4 日 後に 自殺 レす こが、 
本当は 死んで おらず、 数日後、 
302 号 室で 解放の 儀式を 行った 


ウォルター、 プレ ザント リバ ーへ ^ 

胸の 内に 復謦 心を 抱え、 ウォルターは 
普通の 生活を 送って いた。 この 年、 彼 
はプレ ザント リバー へ 移り 住む。 


管理人の 恩 子 夫婦が 
行方不明に 

管理人の 息子の 名は ジェイ 
ムス •サンダー ランド。 r サ 
イ レン ト ヒル 2」 の 主人公 
だ。 彼は 妻の メアリーと 共 
に 10 年 前に 行方不明 にな 
つてい る。 「サイレン トヒ 
ル 2」 のどの エンデ イング 
からつな がるの かは 不明。 


ウ オルター、 生み 捨てられる 

ゲーム 開始 時から 遡る こ と 34 年。 
サウス アッシュ フィールド 八 イツ 
の 302 号 室で 赤ん坊が 生み 捨て 
られ た。 管理人の おかげで一 命は 
取りと めた ものの、 親は すでに 姿 
を 消して おり、 赤ん坊は 孤児院 
「希望の 家」 に 預けられる。 管理 
人は このと き 「へその 緒」 を 手に 
入れて、 ずっと 持つ ていた。 


I  1  時の 流れ 


16 歳  18 歳  19 歳  24 歳 ウォルター 死亡 


ウ オルター 誕生 


サイレント ヒル 2 の 時代 


サイレント ヒル 1 の 時代 


教団の 記事が 
掲载 される 

ゴシップ 雑誌 「コンコルド」 
に 教団の 記事が 掲載。 記者 
は ジョセフ。 記事は 「サイ 
レン ト ヒル 3」 にも 登場。 


ジョセフ、 赤の 日記 
を 書き 始める 

この ころ、 ジョセフは ウ 
オルター のこと を 日記に 
まとめ 始める。 


ヘンリー、 302 号 室に 
住み 始める 

302 号 室に ヘン リ 
一が 住み 始めた の  > 

はこの ころ。 


ジョセフ、 行方不明に 
302 号 室に 居ながら にして ウオ 
ルター の 世界に 取り込まれた。 


アパートで 怪し、 男が 
目撃され る 

ウォルター • サリバン 事件 
が 世間を 震撼させ ていた こ 
ろ、 アバー トで 怪しい 男が 
目撃され ている。 この 男 こ 
そ 本物の ウ ォルター であ 
り、 302 号 室の一 部を 隠 
し 部屋に 作り替え、 そこで 
解放の 儀式を 行った。 


死後 2 年  死後 3 年  死後 7 年  死後 7 年 半  死後 8 年  死後 10 年 


すべての 元凶で ある ウ オルター •サリ バンの 也い 立ち、 そ して それに 関わる さまざま な 事件を 時系列に まとめた。 
ゲームを クリア してから 読めば、 それぞれの つながり をより 正 確に 把握で きる だろう。 


「サイレント ヒル 2」 に 見られる ウ オルター •サリバン 


実は 「サイレン ト ヒル 2」 でも ウ ォルター の 名前 
を 見る ことができる。 序盤の ア パー トの ゴミ 捨て 
場に 落ちて いる 新聞記事には、 ビリー/ミリア 
ム • □ケイン 兄妹 殺害事件、 そして ウォルターが 
逮捕 後に 自殺した ことが 掲載され ている。 その 記 
事 内の 同級生の イ ンタ ビューに 気になる 記述が あ 
るので 右に 抜粋して おこう。 また、 同じく 「サイ 
レン ト ヒル 2」 の 病院 エレベーター 内の クイズ 第 
2 問に ウ オルター の 事件が 取り上げられ ている。 


子供を 殺す ような 人間には 見えなかった。 学校 
では 穏やかで、 それに 親切な 人間だった。 ただ、 
あいつが 逮捕される 少し 前に 会った ときに、 妙 
な ことを 口走って いたのは 覚えて いる。 「あい 
つは 俺を 殺そうと している。 裁こうと している。 
赤い 惡魔 だ、 怪物 だ。 許して くれ。 やった のは 
俺 だけど、 俺 じ ゃな いんだ」 …… 確かに、 少 
しお かしかった のか も しれない。 


ウォルター、 12 人目を 殺害  ウォルター、 14 人目を 殺害 


ウォルター、 13 人目を 殺害 


ウォルター、 15 人目 (ジョセフ) を 殺害 


※西暦 年代は 不明 


サイレント ヒル 3 の 時代 


サイレント ヒル 4 の 時代 


302 号 室を 自分の 母 だ 
と 思し、 込んだ ウォルター 
少年は 必死に 扉を 叩く。 
母に 対する 一途な 想いは 
教団に よって 歪められ、 
彼を 儀式へ 区り 立て た〇 


【第一の 啓示】 

主日く、 

汝 静寂に マ 
業の 時 满らる 時、 

我が 怒り にて 淨 化せよ。 
白の 油、 

黑の 杯、 

罪の 十の te 臟の 生き血に マ 
解敌の 儀式に 備えよ。 


「サイレント ヒル 4 ザ ルーム」 
はじま リの 悲劇 

はじまり は 34 年 前の サウス ア ッシュ フィ ー ルド 
ハイツだった。 当時、 302 号 室で ひとりの 赤ん坊 
が 産み落とされ、 その 両親が 行方を くらました。 赤 
ん坊は セン ト ジェローム 病院へ 運び込まれ、 命を 救 
われる ものの、 孤児と して 「希望の 家」 へ 引き取ら 
れ た。 そこは シリーズ 通して 登場す る "教団” が 運 
営す る 孤児院だった。 ウ ォルター •サリバンと 名 付 
けられた 赤ん坊は、 育つ につれ、 その 教義に のめり 
込んで ゆく。 望まれぬ 生を 受け、 誰から も 必要と も 
されない 少年が 追い求め るのは 母親の 影。 そして、 
ある 経典との 出会いが、 彼の 運命と その後の 行動と 
を 決定 づける のだった。 


“ 教団，， 、そし マ 
21 の 親 跡とは …… !? 

サイレン ト ヒル 近郊に 根付く" 教団”。 そのべー ス 
は、 入植 以前から ネイティブ たちに 信仰され ていた 
土着 宗教 だ。 教団 自体は キリス ト教 系で あると 主張 
している が、 教義の 中には 異様と しか 思えない もの 
も 多数 あり、 その ひとつが 「21 の秘 跡」 などに 見ら 
れ る、 殉教を 連想させる 儀式で ある。 近年、 規模が 
拡大した 教団は いくつかの 派閥に 分かれて いる。 
代表的な ものは 3 つ。 選ばれた 聖 女に 神の 子を 宿し、 
神を 復活させる ことを 目的と する r 聖女 派」。 21 の 
秘跡 によって 聖母を 降臨 させよう とする 「聖母 派」。 
神に 近い 処刑 人、 ヴァル ティ エルを 崇拝す る 「ヴァ 
ルティ エル 派」 である。 ウ オルター は 自らの 母と 聖 
母を 重ね合わせ、 希望の 家に あった 「白の 香油」 「黒 
の 酒杯」 などを 持ち出し、 降臨の 儀式を 執り行う。 


悪夢の 根 7 原 

ウォルター •サリバンの 不幸な 生い立ちと、 彼の 人 虫を 狂わせた “教 闭”。 いくつもの 悲劇が 重なり合い、 歪め 
られた 現 夷が 異世界 を 産み出す こ とと なった。 ここでは 事件の 発端と なった 事象を 解説して いこう。 


慈善 i のよぅにみ せかけ た 「希望の 家」。 
その は'  教団の 思想を 植え込む ための 
藝羅設 だつ たよう だ 0 


主日く、 汝 白の 油と 
十の te 臟の 生き血と 共に、 
自らの 血を 奉納せ よ。 
さすれば 肉の 拘束から 
解放され、 

二位の 国の 力 霜らん 0 
虚無と 暗黒から 憂鬱を 生み、 
絶望に t 

知 患を 冬え I 者に 備えよ 0 


主日く、 

汝 罪からの 誘惑 4 こより 
大ぃ なる 起源に 立ら 戾リ、 
汝知患 無き 悪魔の 監視の 下、 
汝混 純の 時を 巡べ く、 

汝 4 つの 贖罪を 並べよ 0 
さすれば 
回帰への 路は 
開かれん。 


主日く、 

母なる 体と なる 者、 
最後の 知 患を 受け継ぐ 者、 
その 肉から 解き放た れん。 
さすれば 
21 の 親 跡 により、 
あまた 国よ リ 
聖なる 母 現われ、 

罪の 国は 救われん。 


m  2 1 の税跡 • その 犠牲者たら 

.、獨 へ  v ユ 'v  - 

21 の秘 跡の 犠牲と なった のは 赤の 日記 内に 書かれて いる 者 だけでは ない。 ゲーム 中に 関わりの ある 意外な ノ 
ウォルターの 手に かかって 命を 奪われて いるの だ。 その 全容を 改めて ここに 記載して いこう。 


ン:: 一 •ストー/ 


ボビー •ランドルフと 同様に 
ジャスパーの 友人。 やはり 
オカルトが 好きな 少年。 同 
時に 殺された かは 不明。 


地下鉄の 世界で 殺害され 
る。 過去、 ウ オルタ ー は 駅 
で 彼女 （当時 13 才） と 出 
会い、 地下 娜 利用を 停止 
した。 後に ヴィク ティム 
16 になつ てし まう。 


ジャスパー •ゲイン 


森の 世界で 殺害され る。 第 
一の 啓示で 殺害され たポビ 
一と セ インの 友人。 後に ヴ 
イク ティム 17 に。 


19 人目 （紹 屯) 


水牢の 世界で 殺害され 
る 男性 。 希望の 家 時代 
にウ オルター が 捕ら わ 
れ ていた 水牢の 監視 
員。 後に ヴィク ティム 
18 として 登場す る。 


アイリーン •ガルビン 


303 号 室に 住む 女性。 
アパート© 世界で 殺害 
され かか 名。 ゲーム 中 
では 生きて いるが、 最 
後の 戦闘の 結果に よつ 
ては 殺害され てし まう。 


ジョセフの あとに 302 
号 室に 引っ越 じ U きた 
男性で、 言わず もがな 
本 作品の 主人公 。図ら 
ず もウ ォルター の 計画 
を 阻止す る ことに。 • 


ストー リーの 中で 必要と なる 数々 の アイテム。 
それらは どれ もが ヘン U —の 未来と 絡み合 
い、 彼を さらなる 異 世界へ と 導く 物 ばかり だ。 
その 不思議な アイ テムの 数々 を 紹介 しよう。 


リンチ スト リー ト ラインの コイン 


地下鉄の 世界 *B1 女子 トイレ 

1 度 目と 2 度 目の 

リンチ スト リー ト ライン 改札口 


地下鉄 リンチ スト リー ト ラインの 改札を 通過す るた 
めの コイン。 持つ ている 限り 何度でも 使える が、 キ 
ングス ト リー ト ラインの 改札では 使えない。 


I 病院の 世界 帰還 後の 
自室 •物置 部屋 


表面には 「誘惑」 という 文字と もに、 艷 めかし い 女 
性が 描かれて いる。 シンシアの 殺害 現場の 扉には め 
込まれて いた。 物置 部屋の 封印を とくた めに 必要。 


チヨコ レー ト ミルク 


血 文字の 小さな スコップ 


入手 

場所 


使用 

場所 


302 号 室 •冷蔵庫 内 
森の 世界 •希望の 家 前 


入手 

場所 


使用 

場所 


森の 世界 •希望の 家に いる 
ジャス パー 

森の 世界 •南東の 木の 根 


ヘン リ ーの 自室の 冷蔵庫に 最初 か ら 入って いた 飲み 
物。 ジャス パー の 大好物で、 彼に あげる とお 礼に 
「血 文字の 小さな スコップ」 が もらえる。 


「みずうみと おうちを むすんだ はんたい にお 
てて が じめんに でっぱって おて てが ちって る 
つちの なか」 と 血 文字で 書いて ある スコップ。 


森の 世界 •南東の 木の 根 
森の 世界 •希望の 家 玄関 


起源の 銘板 


入手 

場所 

使用 


森の 世界 •希望の 家 地下 
病院の 世界 帰還 後の 


場所 


自室 •物置 部屋 


「この 鍵 持つ 者 永久に さまよい 続けよ」 と 刻まれた、 
血の こびり ついた 鐳び だらけの 鍵。 「血 文字の 小さ 
な スコップ」 がない と 見つける ことができない。 


「起源」 と 刻まれて いる 赤子の 描かれた プレー ト。 
祭壇 部屋へ 続く 扉に はめ込まれ ている。 サキ ュ バス 
の 護符と ほか 3 枚の プレー トと 一緒に 使用す る。 
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イベント アイテム 


水牢の 世界 *B2 水車 前 
水牢の 世界 OF 踊り場 扉 


水牢の 監視 員たち が 使って いたらし い、 「上」 とい 
う 文字が 刻まれた 鍵。 屋上へ と 続く 1F 外 階段への 
扉を 開ける ことができる。 


ゴース トが 握って いた 鍵 


建物 乱立の 世界 • 

B3 ケーキの ある 部屋 

建物 乱立の 世界 • 

B3 ケーキの ある 部屋 


「帰服の 剣」 に 刺されて いた ゴース トが 握りし めて 
いた 鍵。 その 部屋の 出口の 扉を 開ける ことができる。 
一度 使う と 無くなつ てし まう。 


病院の 世界 帰還 後の 
自室 • 物置 部屋 


「混沌」 という 文字と 抽象的な 絵が 描かれて いる プ 
レー ト。 全 4 枚のう ちの 最後の 1 枚で、 リチャード 
殺害 現場 前の 扉に はめ込まれ ている。 


ロッカー 106 の 鍵 


アバ ー トの 世界 *301 号 室 
アバー トの 世界 1F •□ビー 


サウス アッシュ フイールド 八 イツの、 1F □ビーに 
ある 集合 ボス トの 鍵。 鍵には 「106」 と あるが、 
なぜか 30 1 号 室に 落ちて いる。 


病院の 世界 帰還 後の 
自室 •物置 部屋 


「監視」 という 文字と、 それを 象徴す る 大きな 目が 
刻まれて いる。 アンドリュー 殺害 現場の 扉に はめ込 
まれて いた プレー ト だ。 


アルバ ー ト スポ ー ツ の 鍵 


建物 乱立の 世界- 
B7 ぺット ショップ 

建物 乱立の 世界 B5* 
アルパート スポーツ 


アルバー ト スポーツの 奥の 扉を 開ける ための 鍵。 青 
い ネーム プレー トに 店の 名前が 書かれて いる、 ごく 
普通の ありふれた 鍵 だ。 


アパートの 世界 *301 号 室 
ア パー トの 世界 •管理人 室 


ヘンリーと アイリーンが 住んで いる、 サウス アッ シ 
ュ フィールド ハイツの 管理人 室の 鍵。 鍵の 表面に、 
「105」 と 刻まれて いる。 


アパートの 世界 皆 段 ホール 
??? 


ウォルター •サリバンから 譲って もらえる。 自室の 
アイテム ボックスに 入れて おくと、 怪奇 現象を 引き 
起こす ト ラップ アイテム だ。 
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アバ ー ト 各 部屋の 鍵 


アバ ー トの 世界 •管理人 室 
アバ ー トの 世界 •各 部屋 


管理人 サンダー ランドが 持つ ている、 アバー ト 各部 
屋の マスターキーの 束。 303 号 室は なく、 302 号 
室は 内側からの 細工で 開ける ことは できない。 


破れた 赤い 3 

紙 

rnm 

[¥ 

アパートの 世界 • 

1 02 号 室/管理人 室/ 203 号 室 

アバ ー ND 世界. 

|  302 号 室 前 

何者かに よって、 半分に 引き裂かれた 赤し) 紙の 片割 
れ。 失われた 半分を 見つける ことで、 303 号 室の 
鍵が どこに あるかの ヒントが 得られる。 全 3 枚。 


人形が つい】 

卜こ 鍵 

1 

J 

! 

入手 

場所 

自室 •ベッドルーム 

ア パー トの 世界 *303 号 室 

「古びた 人形」 とよく 似て いる キーホルダーが つい 
た 303 号 室の 鍵。 赤い 紙の ヒン トを 見た 後でない 
と、 見つからな いので 注意し よう。 


病室の 鍵 

尸 

入手 

場所 

病院の 世界 *2F 病室 

病院の 世界 • 

2F アイリーンの 病室 

使用 

場所 

セン ト ジェローム 病院に 入院して いる アイ リーンの 
病室の 鍵 だ。 そそっかしい 看護婦が どこかの 病室に 
忘れて いった 物ら しい。 


n 


アパートの 世界 • 

| 管理人 室/ 301 号 室 

アパートの 世界 • 
302 号 室 前 


血の ような 物で 赤く 染まった 紙。 汚れて 読む ことが 
できない が、 廊下から 302 号 室の 玄関に 挟む こと 
で、 自室に 戻った あと 読む ことができる。 


「ひん 剥かれる マイク」 の テープ 


アパートの 世界 *205 号 室 
自室 •リビング 


1 06 号 室の 住人を ス トー キングし ていた マイクが、 
なじられる 様子を 録音した テープ。 「破れた 赤い 紙」 
の 失われた 部分の ヒン トが 秘められ ている。 


サキ ュ バスの 護符 


m 


自室 •玄関 


自室 •物置 部屋 


得体の知れない 邪神が 描かれた 護符。 4 枚の プレー 
卜と 併せて 物置 部屋で 使う ことで、 物置 部屋の 封印 
を 解く ことができる。 


I 病院の 世界- 
1 F エレベーター 


病院の 世界から 脱出す るた めの 唯一 の 道、 エレべ 一 
夕一 奥の 扉を 開く 鍵。 赤の 日記と ともに、 ヘンリー 
の 自室 玄関に 届けられる。 
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イベント アイテム 


おもちゃの 翁 

1 

入手 

場所 

自室 •玄関 

2 度 目の 地下鉄の 世界 ‘B3 
| リンチ スト リー ト ライン 車両 内 

ヘンリーの 自室に 届く、 「子供の 手紙」 に 同封され 
ている ブラ スティック 製の おもちゃの 鍵。 地下鉄の 
世界に ある おもちゃ 箱を 開ける ことができる。 


あ コイン 

入手 

場所 

自室 •キッチン 

2 度 目の 地下鉄の 世界 .B3 

リンチ ストリート ライン ホーム 自動販売機 

使用 

場所 

「汚い コイン」 洗う と、 こちらの コインに 変わる。 
子供の つたない 字で n 务」 と 書かれて いる。 同じ 
文字が 落書き された 自動販売機 でのみ 使える。 


2 度 目の 地下鉄の 世界 • 

I  B1 キング スト U- ト ライン 改札 

2 度 目の 地下鉄の 世界. B1 

リンチ ス トリ-ト ライン/キング ス トリ-ト ライン 龇 


地下鉄を 通勤に 使って いた シンシアの もの。 リンチ 
スト リー ト ライン、 キング スト リー ト ラインの 両方 
の 改札を 通る ことができ、 何度でも 使える。 


2 度 目の 森の 世界 •地下 祭壇 


ト ルーカ 湖畔の 石 台に 放置され ていた 紋章が 刻まれ 
た 大きな メダル。 希望の 家 跡の 地下 祭壇 奥の 扉には 
めれば 紋章の 扉になる。 


2 度 目の 地下鉄の 世界 *B3 
| リンチ スト リー ト ライン 車両 内 

自室 •キッチン 


リンチ スト リー ト ライン ホーム 車両 内の おもちゃ 箱 
の 中身。 汚れが こびり ついている ため、 なにが 刻ま 
れ ている か 判読で きない。 洗えば キ レイになる。 


2 度 目の 地下鉄の 世界 七3 
I リンチ スト リ- トライン ホ- ム 自動販売機 

2 度 目の 地下鉄の 世界 モ1 
キング ス ト！ J- ト ライン 改札 駅員 室 


「1 あ コイン」 を 自動販売機に 入れる と、 購入で き 
る 鍵。 ネーム プレー トに 「殺害 現場の 鍵」 と 書かれ 
ている。 シンシアの 殺害 現場に 入れる ようになる。 


電車の 八ン 

ドル 

0 

入手 

場所 

2 度 目の 地下鉄の 世界 • 

B1 駅員 室 

2 度 目の 地下 _ 世界 .B4 
キング スト リー ト ライン 賴内 

使用 

場所 

電車の 運転手が 使う、 取り外し 可能な タイプの ハン 
ドル。 キング スト リー ト ライン ホーム 停車 中の 電車 
運転席に はめて 電車を 1 両分 動かす ことができる。 


SELECT で アイテムの 詳細が わかる 


アイテムを 選択で きる 
状態で、 SELECT ポ 
タンを 押す と、 アイ テ 
ムの 詳細情報を 見る こ 
とがで きる。 アイテム 
を 把握す るのに、 便利 
なので 覚えて おこう。 


こに アイテム か 表示され てい 
詳細を 見たい アイテム 
に 合わせて SELECT ボタン だ。 
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Event  Items 


2 度 目の 森の 世界 • 
森の 南西 

2 度 目の 森の 世界 • 
希望の 家 焼け跡 


2 度 目の 森の 世界 • 
森の 北東 端 

2 度 目の 森の 世界* 
希望の 家 焼け跡 


2 度 目の 森の 世界 • 
森の 北西 

2 度 目の 森の 世界 • 
希望の 家 焼け跡 


人形の パーツ 

失われた 車椅子の パーツは、 サイレン ト ヒル 
の 森に 点在す る 井戸の 中に 隠されて いる。 し、 
ずれ も 火の ついた 「たいまつ」 で、 井戸を 照 
ら さない と 発見で きないので 注意 しよう。 


人形の 左腕 


2 度 目の 森の 世界 • 
森の 北東 

2 度 目の 森の 世界 • 
希望の 家 焼け跡 


人形の 左 脚 


2 度 目の 森の 世界 • 
森の 南東 

2 度 目の 森の 世界 • 
希望の 家 焼け跡 


かつて 水牢に 繋がれて いた 子供たち が 着て いた シヤ 
ツ。 □ウで 表面に 文字が 書き込まれ ている。 アンド 
リ ユー ゴース トを 封印す る 必要が あると 判明す る。 


ビリヤードの 手玉 


2 度 目の 建物 乱立の 世界- 
日 12 シャワー ルーム 

2 度 目の 建物 乱立の 世界 • 
B 15 パー 


ピ リヤードに 使う 白い 手玉。  「思い出の 日記」 に 書 
かれた 品物の ひとつ。 バーに 置かれた ビリヤード 台 
に 戻して 思い出に 近づけよう。 


2 度 目の 水牢の 世界 • 
B2 発電 室 


水牢 監視 員が 管理して いた 発電 室の 鍵、 元は アンド 
リューが 持って いた 物。 B2 の 閉ざされた 発電 室の 
扉を 開ける ことができる。 


2 度 目の 建物 乱立の 世界 • 
B5 アルバート スポーツ 


ゴ S 溜めに うち 捨てられ ていた 薄汚れ た バレー ポー 
ル。 アルバー ト スポーツの かごに 戻す ことで、 時の 
扉の 封印が ひとつと ける。 


使用 場所 


入手 場所 


人形の 右 脚 


使用 場所 


入手 場所 


人形の 右腕 


使用 場所 


入手 場所 


人形の 頭 


BB1  BBS  BE1 

■  ■■ 
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イベント アイテム 


ケーキの ろ そ 

うそく 

M  1 

入手 

場所 

2 度 目の 建物 乱立の 世界- 
B5 アルバート スポーツ 

使用 

場所 


2 度 目の 建物 乱立の 世界* 
B3 ケーキの ある 部屋 


猫の ぬいぐ: 

るみ 

i 

名. 

入手 

場所 

2 度 目の 建物 乱立の 世界 • 

B3 ケーキの ある 部屋 

使用 

場所 


2 度 目の 建物 乱立の 世界 • 
B7 ぺット ショップ 


バースデー ケーキな どに 使う、 根元に アルミホイル 
が 巻かれた ろうそくの セツ ト。 ケーキに 立てれば 思 
い 出を 1 つ 再現で ぎる。 


精巧な 出来の 黒白 プチの 猫の ぬいぐるみ。 誕生日の 
プレ ゼン トだった のだろう か。 ぺッ ト ショップの 
ケージに 入れる と、 時計の 扉の 封印が 1 つと ける。 


希望の ツル 八シ 


過去の 302 号 室 •廊下 
自室 •廊下 


解放の 鍵 

I 場所 

■使用 

■場所 


自室 •ウォルターの 隠し 部屋 


自室 •玄関 


過去の 302 号 室の 住人 ジ ヨセフ から 授かる ツル 八 
シ 。ウ オルターの 隠 し 部屋の 壁を 壊せる 唯一の 道具。 
一度 使う と 無くなって しまう。 


ウ オルター によって 閉ざされた、 302 号 室の 鎖を 
解く 鍵の 束。 これを 使えば 扉に かかった 鍵を、 すべ 
て解銳 する ことができる。 


へその 緒 

へ-,. •兔  | 入手 

、  ■使用 

■場所 


302 号 室外の 世界 • 

管理人 室 

儀式の 間 • ウォルターの 本体 


管理人 サンダー ラン ドが 捨てられず 保管して いた、 
ウ オルター のへ その 緒。 儀式で 偶像と 化した 彼を 本 
来の 姿に 戻す ための 鍵と なる アイテム だ。 


儀式の 間 

儀式の 間 •ウォルターの 本体 


「聖母」 と 刻まれた 8 本の 槍。 儀式を 司る レリーフ 
に それぞれ 刺し こんで ある。 この 槍を 抜く ためには 
「へその 緒」 を 先に 使う 必要が ある。 


column 


アイテムの 所持 数 


入手した アイテムを そのまま 持って い 
ると、 やがて アイテム 所持 数の 限界 数 
10 個に すぐ 達して しまう。 必要な アイ 
テムを 入手で きる ように 常に アイテム 欄 
に 余裕を 持たせて おきたい。 その 時不必 
要 だと 思われる アイテムは 自室の アイ テ 
ム BOX に 預けて おこう。 


自室に 戻りた くな し 鳩合は、 そ 
の 場で 使える 消費 アイテムを 使 
つてし まつて ちいい。 
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Weapons 

武器 


悪夢の 世界で 生き残る ためには、 各 武器の 特 
性を 理解す る ことが 重要 だ。 なお、 武器 解説 
中の 溜め 時間は、 ★の 数が 多い ほど 攻撃 スピ 
ー ドが 速い ことを 表して いる。 


殺虫 スプレー 


入手 場所 アバ ー トの 世界 203 号 室 


通常 攻撃： 


どこに でも ある 普通の 殺虫 
スプ レー なので、 攻撃力は 
さほど 期待で きない。 しか 
し 攻撃 範囲は そこそこ 広 
し、。 目く らまし 程度には 使 
える だろう。 また 八 マーに 
は大 ダメージを 与える こと 
がで きる。 


通常 攻撃： 噴射 


攻擊 力は はっきり 言って 弱 
いが、 攻^ §0 は 意外に 広 
し奶で けん 制に 使える 0 


スタンガン 


入手 場所 水牢の 世界 2F 独房 


■高圧電流を 流し、 一瞬に し 
て 動きを 止める 武器。 その 
特性 ゆえに、 使用す る 場合 
は 接近戦を 余儀なく され 
る。 使う 場合は 背後、 また 
は 側面から 使うよう にした 

DATA  _ し、。 人 型 クリー チヤー 相手 

通常 攻撃： ★☆☆☆☆  には 重宝す るだろう。 


絶大な 効果を 雖 する 。高 
圧 電流で 一擊で ダウン させ 
る ことが でぎ る。 


カッター ナイフ 


入手 場所 病院の 世界 事務所 


溜め 攻撃： 


通常 攻撃： ★☆☆☆☆  溜め 時間： ★★★★女 


本来は 文房具で、 リーチ も 
しての 使い 勝手 
とつ。 しかし 溜め 
時間は 驚異的な 短 さで、 突 
ヾ 可能。 無理に 
〜 必要は ない。 


正直、 なにも 持たない より ましと 溜 時間の 短 さは 武器の 中で も トツ 
いつた ほどの 武器で しかない。  プ クラス だが 使 いづら い。 
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武器 


白 ワインの 瓶 


DATA 


通常 攻撃： 


自室の 冷蔵庫で 手に入れる 
ことができる 初めての 武 
器。 攻撃力は 大した ことは 
ない。 ガラス 製品な ので、 
使って いると、 そのうち 割 
れて しまう。 しかし 割れて 
も 武器と して 使い 続ける こ 
とがで きる。 


入手 場所 自室 冷蔵庫 


通常 攻撃： 振り払い 


の 職 だが、 溜め 攻 
擊 がない。 しかし'  割れる 
と 鋭い 刃先を 持つ 武器に 変 
化する。 


割れた 白 ワインの 瓶 


通常 攻撃： 


白 ワインの 瓶を ずっと 使っ 
ている と、 途中で 瓶が 割れ 
てし ま 5。 だが その おかげ 
で 攻撃力が 上がった 武器と 
なる の だ。 しかし この 武器 
を 使うなら 、「鉄 パイプ」 の 
方が 溜め 攻撃 も あり 使い 勝 
手 もい いだろう。 


入手 場所 自室 冷蔵庫 


通常 攻撃： 突き刺し 


割れた 後は 突き刺し 攻擊に 
なる が、 背後に スキ カで き 
てし まう。 壁を 背に するな 
どして 戦おう。 


たいまつ 


I 入手 場所 1=2 度 目の 森の 世界 森の 南西 墓場 


通常 攻擊： ★★☆☆☆ 


堅い 木の 棒に、 布を 巻きつ 
けた 物。 道具 だが、 武器と 
しても 使用で きる。 火を 付 
けて 戦えば、 攻撃力が 少し 
上がる が、 火を 付けて 戦え 
る 場所は 限定され ている。 
灯油を 浸す と 点灯 時間が 長 
くなる ので、 覚えて おこう。 


通常 攻撃： 振り払い •振り下ろし 


火を 付けて 戦える のは、 2 
度 目 世界 だけ 。燭台 
がない と 「たいまつ」 に 火 
を 付けられない 0 


鉄 パイプ 


DATA 


自室で 手に入る 2 番目の 武 
器 だ。 ゲーム 序盤では 主力 
武器と して 活躍す る だろ 
う。 「金属 パッ ト」 r 鎬 びた 
斧」 を 入手す るまでは 重宝 
する。 シリーズ 伝統の 武器。 
溜め 攻擊： ★★★☆☆ 


通常 攻擊： 


溜め 時間： ★★★★☆ 


入手 場所 自室 バスルーム 


通常 攻撃： 振り払い •振り下ろし 


溜め 攻撃 ： 振り払い 


攻擊 力は 低い が、 使い 勝手は なか 渾身の 力を 込めた フル スイング。 
なガ' (D もの だ。  タメ ー ジち 大きし、 が スキ 大きい。 
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Weapons 


ビス ト ル 


入手 場所 自室 動いた チェス ト 跡 


■ヘンリーが 手に する 初めて 
の 銃火 器 だ。 しかし ビス ト 
ルとは 言っても 「鉄 パイプ」 
に 毛が 生えた 程度の 攻撃力 
しかない。 だが、 攻撃 スピ 
ー ドが 早く、 相手の 攻撃 ア 
DATA  ク シヨ ンを 押さえる ことが 

通常 攻撃： ★★☆☆☆  できる のが 魅力 0 


通常 攻撃： 発砲 

^ ゴース トに 決定的 ダメージ 
を 与える 「銀 〇> 銃弾」 を 装 
■i：  •  ; 填で きる 銃。 しかし 一度に 

I 装填で きる のは 一発 だけ。 


鎬 びた 斧 


スコップ 


道路工事 などに よく 使われ 
る スコップ。 通常 攻撃は や 
や 大振りで スキが でき やす 
し、。 溜め 攻撃は リーチが 長 
く 溜め 時間 も 早い。 直線 上 
に 並んだ 敵を 吹き飛ばせる。 
溜め 攻撃： ★★★☆☆ 


通常 攻撃： 


溜め 時間： ★★★★☆ 


通常 攻撃： 振り下ろし 


溜め 攻撃： 突き刺し 


攻撃力 も そこそこ あり'  柄が 長し、 ヘンリーの 前に 直線 上に 並んだ 敵 
こと も あつて 攻 も 広め だ。 を-^ に 吹き飛ばせる。 


[入手 場所 1 建物 乱立の 世界 バー 


■攻撃力が 高く、 使い 勝手が 
よい。 特に 溜め 攻撃は ステ 
ップを 踏み、 間合いを 詰め 
るた め、 多少 離れた ところ 
から 攻撃しても ヒットす 
る。 ただし 攻撃 範囲が 狭い。 


DATA 

溜め 攻擊： ★★★★☆ 

通常 攻撃： 

溜め 時間： ★★★☆☆ 

通常 攻撃 ： 振り下ろし  溜め 攻撃 


やや 攻^ a か 狭く、 攻擊ス ピー 振り かぶり、 ク リーチ ヤーに 踏み 
ドが 遅め なの 6 攤点〇  込みながら、 斧を 振り下ろす 0 


金属 バット 


入手 場所 建物 乱立の 世界 アルパート スポーツ 


ゲーム 序盤から 終盤に かけ 
て 使える バランスの とれた 
武器 だ。 ダメージ も そこ そ 
こで、 溜め 時間 も 少ない。 
しかし 通常 攻撃、 溜め 攻撃 
ともに 攻撃 後の スキが 欠点。 


通常 攻撃： 振り払い •振り下ろし 


溜め 攻撃： 振り払い 


__ 

使し 礙 もよ 《 ^)ヽ ら 後半に 渾身の フル スイング だが、 はずす 


と スキが 大き  <  危険。 


通常 攻撃： ★★☆☆☆  溜め 時間： 


溜め 攻撃： ★★★★★ 
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武器 


難易度が 上がる とク リー チャ ーの 強さ 
も 格段に 上がる。 それに 反比例して 弾薬 
の 数は 減って いく。 この ゲームでは 一度 
に 装弾で きる 弾 数が すなわち アイテム 1 
つ 分 だ。 つまり 難易度が 上がれば 「ビス 
ト ル」 装弾 数が 下がった うえに、 リ □一 
ドが 多くな り、 それだけ スキを 作って し 
ま 5 の だ。 


Eas 


リ チヤ ー ドの1 J ポルノ  く 一 


DATA 


通常 攻擊： ★★★★女 


リチャードが 生前に 愛用し 
ていた 銃。 ビス ト ルを 上回 
る 攻撃力で、 強い ク リーチ 
ャーに も かなりの 威力を 発 
揮す る。 しかし 弾薬の 装填 
数が 6 発と 少なく、 ビス ト ル 
に比べて 撃った 後の 反動が 
犬ぎ いため 連射が できない。 


^ 手 場所 f アパートの 世界 207 号 室 


通常 攻撃： 発砲 


リポル パー©^ は ピストル 
の 弾 ほど 多くない。 苦手な 
敵に 使うよう にしよう。 


絶望の ツル 八シ 


攻撃力は 全 武器 中 最高を 誇 
る。 しかし あまりに 重いた 
め、 攻撃が 出る スピード も 
遅く、 また 溜め 時間 も 長い。 
外す と スキ だらけと なつて 
しまう 諸刃の剣 だ。 

溜め 攻擊： ★★★★女 


通常 攻擊： ★★★★女 


溜め 時間： ★☆☆☆☆ 


入手 場所 2 度 目の 森の 世界 北西の 森 


通常 攻撃： 振り払い •振り下ろし 


溜め 攻撃： 振り回し 


重い 鶴首を クリー チヤー に 突ぎ 立 攻擊 力は 圧倒的 だが、 技が 出る ま 
てる'  威力は ナン 八' 一 1。  で 時間が かかって しまう 0 


難易度に よる 入手 弾薬の 違い 


手に入る 弾薬 数は 一番 多い 12 発。 
普通に 戦つ てち— か ある。 


弾薬の 数は なんと 8 発。 使い どこ 
ろを 誤る と'  すぐに 漂れ に。 


弾薬の 数が 2 発 減って 10 発。 強い 
クリ— チヤー 攀に 使おう 0 


1 

a 

m 

r 

〇 

N 
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Weapons 


ゴルフクラブ 


ゴルフクラブは 全部 
で 12 本。 使い 勝手 も 
攻撃力 も 申し分ない。 

しかし 難点が ある。 
使う うちに 壊れて しま 
い、 2 度と 使えな くな 
つてし まう という こと 
だ 0 


通常 攻撃： 振り上げ •振り下ろし 


溜め 攻撃： 振り下ろし 


壓 画 

i 嫁 スピード も 速く、 使い 勝手は 溜め 時間は 短ぐ 攻撃力 も ある。 
なかなかの もの だ。  強い ク リーチ ヤー 相手に も 有効。 


DATA 


入手 場所 
アパートの 世界 


通常 攻撃： 

溜め 攻擊： ★★★☆☆ 

溜め 時間： ★★★★女 


サンドウェッジ 


入手 場所 

2 度 目の 建物 乱立の 世界 


DATA 
通常 攻撃： 

溜め 攻撃： ★★★★☆ 
溜め 時間： ★★★★☆ 


ピッチング ウ エッジ 


入手 場所 
建物 乱立の 世界 


DATA 
通常 攻擊： 

溜め 攻撃： ★★★★☆_ 
溜め 時間： ★★★★☆ 


9 番ア イアン 


入手 場所 
地下鉄の 世界 


DATA 
通常 攻擊： 

溜め 攻撃： ★★★★☆_ 
溜め 時間： ★★★★☆ 


8 番 アイアン 


入手 場所 

2 度 目の 建物 乱立の 世界 


DATA 

通常 攻撃： ★★☆☆☆ 
溜め 攻撃： ★★★★☆ 
溜め 時間： ★★★★☆ 


7 番ア イアン 


入手 場所 

2 度 目の 建物 乱立の 世界 


DATA 

通常 攻撃： ★★☆☆☆ 
溜め 攻擊： ★★★★☆ 
溜め 時間： ★★★★☆ 


6 番 アイアン 


入手 場所 
森の 世界 


DATA 
通常 攻撃： 

溜め 攻擊： ★★★★☆ 
溜め 時間： ★★★★☆ 


5 番 アイアン 


入手 場所 
建物 乱立の 世界 


DATA 

通常 攻擊： ★★☆☆☆ 
溜め 攻撃： ★★★★☆ 
溜め 時間： ★★★★☆ 


4 番ア イアン 


入手 場所 
病院の 世界 


DATA 


通常 攻撃： 

溜め 攻撃： ★★★★☆ 
溜め 時間： ★★★★☆ 


3 番 アイアン 


入手 場所 

2 度 目の 建物 乱立の 世界 


通常 攻撃： 

溜め 攻撃： ★★★★☆ 


溜め 時間： ★★★☆☆ 


入手 場所 

2 度 目の 建物 乱立の 世界 


通常 攻撃： ★★★☆☆ 
溜め 攻撃： ★★★★☆ 
溜め 時間： ★★★☆☆ 


ドライバー 


—  入手 場所 
2 度 目の 建物 乱立の 世界 


通常 攻撃： ★★★☆☆ 
溜め 攻擊： ★★★★☆ 


溜め 時間： ★★★☆☆ 


折れた ゴルフクラブ 


ゴルフクラブは 壊れて しま 
うと、 もう 使う ことは でき 
ない。 壊れたら アイテム 
BOX に 入れて おこう。 

持つ てし 、て も 無駄になる うえに ほ 
かの アイテム 入手に 支障が 出る。 
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武器 


Eileen^  We apons 

アイリーン 專用 武器 


i 


ク リーチ ャー だらけの この 世界に あって、 h 
イリーンは ヘンリーの 唯一の パー ト ナ_ 。と 
もに 戦うた めには、 彼女に も 武器が 必要 だ。 

ぃ i 邏 


病院に 入院した 当時、 アイ 
リーンが 持っ ていた パー テ 
ィ 用の 小さな バッグ。 物は 
あまり 入らな さそう だが、 
しっかりと 作られて いて、 
装飾の 金具が ついている。 


アイリーンの バッグ 


乗馬 用ムチ 


入手 場所 病院の 世界 


入手 場所 2 度 目の 地下鉄の 世界 


■乗馬に 使うよ くしなる ム 
チ。 皮 製で 持ち 手が あるた 
め、 滑らず 使い 勝手は よい。 
女性の 力で も、 しなり の 力 
でかな り ダメージを 与える 
ことができる だろう。 


振り かぶって 思い切り 
叩ぎ つける。 当たり 所 
によって は 痛そう だ。 


ナイト スティック 


入手 場所 2 度 目の 森の 世界 


入手 場所 2 度 目の 水牢の 世界 


希望の 家に あった 遊 具に か 
けられて いた 鉄製 チェ ー 
ン。 叩く と チェーンが ムチ 
のように しなり、 目の ひと 
つ ひとつが 連続して 肉を 打 
ち、 大きな 痛みと なる。 


水牢の 監視 員が 使って いた 
らしい 警護 棒。 中には 鉛が 
仕込まれ ており、 殴られる 
と 人間なら 立ち上がれない 
ほどの ダメージを 受ける。 
通常 入手で きる 最強 武器。 


帰服の 剣を 使う タイミングと ゴース トの 状態の 見分け かた 


ゴース トは 絶対に 倒す ことができな 
し、。 だが 武器で一 定 ダメージを 与える か、 
ビス ト ルで 「銀の 銃弾」 を 撃ち 込む こと 
で 一時的に 動けな くす る ことが 可能 だ。 

ゴース トが 動け なくなって 倒れたら、 
「帰服の 剣」 を 使おう。 そうすれば ゴー 
ス トを その 場に 封印す る ことができる。 


Anti  Spirit  Items 

除霊 アイテム 


ヘンリーを 襲う ゴース ト や 怪奇 現象は 人間の 
力では どうす る こと もで きない。 聖 なる 力を 
宿した この 3 種類の アイテムが、 ヘンリーを 
救って くれる ことだろう。 


ホ ー リ ー キャンドル 


聖 なる 力を 
宿す 特殊な 
儀式で 作ら 
れた □ウソ 
ク。 火を 灯 
せ ば、 あたりの 空気を 清め、 怪 
奇 現象が 放つ 負の 力を 祓う 。ゴ 
—スト 相手に 使えば、 聖 なる 力 
で 耐え 難い 苦痛を 与える ことが 
できる だろう。 


セン トメ ダリ オン 


武器とは 別 
に 装備で き 
る アイテム 。 
受けた 負の 
力を、 その 
まま 聖 なる 力と して、 相手に 跳ね 
返す ことができる。 怪奇 現象の 
負の 力を 跳ね返す こと も 可能。 
しかし その 力には 限りが あり、 力 
がなくなる と 砕けて しまう。 


帰服の 剣 


柄の 部分が 
不思議な 形 
状を した 
剣。 その 存 
在が 5 本し 
か 確認され ていない 稀少 品。 完 
全に ダウンした ゴース トに、 こ 
の 剣を 刺す ことで 封印し、 その 
場に とどめて おく ことができる。 
抜く と、 ゴース トは 再び 動き 出す。 


ゴ—ス トが すぐに 起き あがる 余 
力が ある^^ では' 「帰服の 翌 
は隻 ない 0 


ゴ—ス トを 手つ 取り 早く 動けな 
くす るなら、 「銀の 銃弾」 で攻 
擊 するとい い。 


「帰服の 剣」 は、 シンシア ゴ— 
ストな ど、 強力な ゴース トに 使 
うと 55 。 
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Consumption  Items 

消費 アイテム 


傷を 癒す 物、 異形を ほふる 物……。 悪夢の よ 
うな 世界で 手に入る、 数 少ない ヘンリー のた 
めの アイテム だ 


Bullet 彈丸 


ピストルの 弾 


リポル バーの 弾 


銀の 銃弾 


■赤い 箱に 入 
つた ビス ト 
ル 用の 弾 
薬。 クリー 
チャー 相手 
には あまり 殺傷 能力は ない。 弾 
薬の 中では 最も あり ふれて お 
り、 入手で きる 数 も 多い。 難易 
度に よって 一度に 手に入る 弾薬 
数が 変わる。 


■リチャード 
のリ ボルバ 
一に 使える 
専用の 弾 
薬。 リポル 
ノ （一に 装填 して 打ち出す 弾の 破 
壊 力は 高い。 しかし ゲームを 通 
して、 入手で きる 弾の 数は あま 
り 多くない。 いざと いうと きの 
ために 温存して おこう。 


■銀を 錡 造し 
て 作られた 
ビス ト ル 用 
の 弾丸。 ゴ 
ース トに 対 
しては 絶大な 威力を 発揮し、 ど 
んな ゴース トで も 間違いな く 一 
発で 動けな くさせる。 ゲーム 中 
に 手に入る 弾薬の 数は、 たった 
2 発 だけで 本当に 稀少 品。 


Recovery  ]§1 復アイ アム 


栄養 ドリンク 


携帯 用 救急 キッ 


H 滋養 強壮に 
よく 効く 栄 
養 素が 凝縮 
された ドリ 
ンク 剤。 飲 
むと 体の 回復 能力が 高まり、 体 
力が 少し 回復す る。 比較的 後半 
になる と 手に入り やすい 回復 ア 
イ テム だが、 序盤では あまり 手 
に 入らない。 


□持ち運びが 
L ゃすぃょ 
う パ ツ キン 
グ された、 
応急 処置 薬 
や 包帯の セツ ト。 使う と 多少の 
怪我で もす ぐに 回復す る。 回復 
量は 栄養 ドリンクよりも 高い。 
栄養 ドリンク に比べ 数は 少ない 
が、 濫用は 避けたい。 


アンプル 


■病後 患者の 
回復に 使う 
アンプル。 
体力を 一気 
に 回復す る 
うえに、 しばらく 回復の 効果が 
持続 するとい う 優れ もの だ。 し 
かし、 ゲームを 通して 2 個し か 
ない ので、 最後の ウ オルター 戦 
などの ために 温存して おこう。 
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ク リーチ ヤーとは？ 


ク リーチ ャーは ウォルターが 作り 
上げた、 異 世界の 生命 体 だ。 ゴース 
卜と 違って、 クリー チャー は 命 ある 
存在な ので HP が 尽きれば 倒す こと 
が 可能。 ただし ダウン 後 も、 HP が 
残って いれば、 再び 起き あがる ので 
ト ドメを 刺す のを 忘れずに。 


ゴーストとは？ 


ウォルターの 異 世界に 取り込ま 
れ、 儀式の ために 命を 奪われた 人間 
の なれの 果て。 それが ゴース ト だ。 
ゴース トは すでに 死者で あるので、 
どれ だけ ダメージを 与えても 倒す こ 
とはで きない。 だが 一時的に 動きを 
止める ことは できる。  通… 


耐久力 


攻擊 力： 体当たり 攻擊 


HP は その ク リーチ ヤーの 持って いる 体力 値、 耐久力は ダ 
ウンす るまでの 強さ、 回復力は ダウンした ときに 起き あがる 
までの 早 さを 表す。 HP と 耐久力の 違いは HP は 増える こと 
は 無い けれど、 耐久力は 回復す る こと。 ヘンリーが 1 回の 攻 
撃す ると、 同時に HP と 耐久力が 減り、 耐久力が 0 になる と 
ダウン 状態に なり 放ってお くと 起き あがる。 HP が 0 になる 
と 起き あがる ことは ない。 


Creatures  &  Ghost 
クリ ー チヤ ー & コ ー スト 


ヘンリーが 捕らわれた 世界を 闊歩す るのは 見 
たこと もない 異形の 者たち と、 負の 力 _ 者 
を 襲う ゴース トたち だ。 その 全容を®: で 明 
ら かにし よう …… 。 


基本的に 倒した クリ— チヤ— は 
復活し ない。 属性に よつ ては' 
載 か 大きい 武器 も ある 0 


ゴ—ス トは 「帰服の M を 刺し 
て'  封— るの しかし、 
その 剣は たつた 5 本 だけ だ。 
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SNIFFER  DOGr  (male) 


SNIPPER  DOGr  (female) 


ク リーチ ヤー 


異常に 発達した 聴覚と 嗅覚で、 ヘンリーの 
足音を 敏感に 感じ取る。 また 血のに おいに も 
敏感で、 そばに 血 溜まりが あると 血を すすり 
にいく 習性が ある。 


耐久力 


easy  ■mmnnnnnnnnnnnnnnn 


攻擊 力： 体当たり 攻擊  EASY 

NORMAL 


HARD 


hard  mannnimnni] 


EASY 


ク リーチ ヤー 


赤い 体と 短い 鼻、 そして オスと 同じく 長い 吸収 管が  比べ、 顎が 発達して いるた め、 嚙 みつかれ ると、 な 

目印。 基本的な 能力は オス とほ ぼ 同じ。 だが オスに  かな かふり ほどく ことができない。 


ヘン リ ーになん の 害 ももたら さない 希有な 
ク リー チヤー。 強いて言えば 通路を 半分 以上 
塞いで いたり、 見た目に あまり 気持ちよ くな 
いといった 不快 害虫の ような 存在 だ。 地下鉄 
の 世界な どで 見る ことができる。 


EASY 


NORMAL 

■■■mmnrTTTTmnmn  ■ 

HARD 

■■■■oonmirainii  | 

攻擊 力： 体当たり 攻擊 

EASY 

■■■■■■rnmnn] 000  1 

NORMAL 

■■■■■■■■□□□〇〇〇〇〇〇〇〇〇 i 

HARD 

1111111111 DOEEGOaDDD  - 

嚙み 付き 攻擊 

EASY 

■■■■■■□anDDooDon]  g 

NORMAL 

■■■■■■■■□□〇〇園囬〇〇 

HARD 

111111 IIIIDDDDDOOGna 

iMXiT 


&REEDY 


ク リーチ ヤー 
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WAIL  MAN 


普段は 壁と 同化して 
おり、 獲物が そばを 通 
ると 突然 姿を 現す。 長 
い 両腕から 繰り出され 
る 振り払い 攻撃は 強力 
だ。 まともに 食らう と、 
大 ダメージは 必至。 く 
れ ぐれ も 正面から 攻撃 
せず、 壁 際の 死角から、 
リーチの 長い 武器で、 
攻撃す るよう に。 


easy  uninninnnnii 
normal 

HARD  ■■irmTTTTTTinrTTTTTI 


耐久力 


normal  11011 muranmiD  ] 

hard  ■■oanmnmnm]  6 


回復力 


i 攻擊力 殴り 


NORMAL  11111111 DGDOODDODGDQ 
hard  11111111 [nmoaDGCua  >： 


NORMAL  1111111 


lhummer 


ク リー チャー 

小さな 羽を 高速で 動かして 飛ぶ 鳥型ク リー 
チャー。 くちばしで、 獲物の 血液を 吸って ダ 
メー ジを 与える。 叩き落と すのは一 撃で OK、 
ただ し 羽が 動いて いる と 再び 飛び上がる。 


厂攻擊 力 体当たり 


「耐久力 


easy  ■■■mnnnmnnnnnmnnn  | 
normal  ■"■■nmnnmnnnnnmn  1 


NORMAL 

■■rnnmTTTmmTTi 

HARD 

■■iTTTTTTTTniminfT.l 

っっき 

EASY 

■■rnTTmTmmmi 

NORMAL 

■■mmnm  rimimi]  8 

HARD 

■  1 1 1 1  m  1 1 1  丨  i  m  m  ノ 

吸 付き 攻撃 

EASY 

■■■Qnmnnnini] 

NORMAL 

■miTTnnnmnmm 
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「21 の秘 跡」 の 第一の 啓 
示に より、 心臓を 抜き取ら 
れて 殺された 双子の 兄妹、 
ビリー/ミリアム •□ケイン 
兄妹の 変わり果てた 姿 だ。 
獲物を 見つける と、 大きな 
腕で こちらを 指し、 その後 
突進して くる。 体を 半 回転 
して 繰り出す ひっかきは、 
かなり 強力 だ。 


耐久力 


easy  —  ■■■■Doannmmn] 

normal  ■■■■■nmTrmTmTTi  t 

hard  mMinnnin 31111  - 


回復力 


easy  ■nrmrmnnTmTnTi  t 
normal  iiarDoiraiinniD  ^ 


■rnTTmmmnfTnm 


，攻撃力 ひっかき 


11111111 DDDnonaaGGOo 


normal  ■■mmcmninn] 口 


体当たり  EASY  111111111111 □DGDDOOD  ^ 

NORMAL  1111111111110 DODlin] 
HARD  111111111 IIIG^DCnOCC  ' 


RED  TREMER  &  BLUE  TREMER 


ク リーチ ヤー 


RED  TREMER 


BLUE  TREMER 


湿気の 多い 室内 や、 壁、 天井な どに 生息す 
る ヒルの ような 生物。 自ら 攻撃して くる こと 
はない が、 不用意に 踏む と 飛び散った 体液で 
ダメージを 受ける ことがある。 


耐久力 


NORMAL  IDDOGaiED—GOID 


■anmnnnmnE 


攻撃力 踏んだ とき 


■■aiinnnmnni] 


当たった とき  EASY 


normal  __innnnn]oom[E 
HARD  ■■■■■■□ODODODDtnni] , 


&  WHITEST001 


ク リーチ ヤー 


TOADSTOOL 


WHITEST001 


血 溜まり や、 湿度の 高い 場所に 群生す るキ 
ノコの ような 生物。 強い 毒が あり、 ぶつかつ 
ただけ で ダメージを 受ける。 だが、 自ら 攻撃 
を 仕掛けて くる ことは ない。 


耐久力 


攻撃力 


EASY 


GrUM  HEAD  Old  Type 


ク リーチ ヤー 


奇妙な 叫び声と ともに 現 
れる人 型の クリー チヤー。 
筋肉が 発達して おり、 離れ 
た 間合いからで も一 気に 飛 
びか かってき たりす る。 鈍 
重な 見かけとは 裏腹に、 器 
用に 武器を 使って 攻撃す る 
こと も。 また フッ ト ワーク 
が 軽い ので、 集団で 囲まれ 
ると、 かなりの 強敵 だ。 


HP 

EASY 

■■nTTTTTTTTTriTTTTTTl ’ 

normal  munuiaimnni ■ 

HARD 

■■■■■nrmnmnmnnnnn 

EASY 

■■■m  I  TTTTTTTTTTTTT1 

NORMAL 

1111 

HARD 

■■■■■uuLmimmjuu  - 

回復力 

EASY 

■nmmTmTTTITTTTTI  « 

NORMAL 

•  ■ini  iTmifTTTTTinnn 、 

HARD 

■■rnTTTTnrnTmnnn 

武器 

EASY 

111111111111 DOGGODDG 

NORMAL 

111111111111 []0GGDG0a 

HARD 

111111111111 DDDDDGG0 

かみつき 

EASY 

■■■■■■■■■■■■■■■[二 

NORMAL 

111111111111111 IGGDD 

HARD 

■mmmmm 匚エ 
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GUM  HEAD  New  Type 


ク リーチ ヤー 


ニュータイプは オールド タイプより、 凶暴 
性が 増し、 さらに 知能が 発達して いる。 武器 
を 使っての 戦闘は もちろん、 時折 ヘンリーの 
持つ 武器 や アイテムを かすめ 取って 戦う こと 
も ある。 たちの 悪い クリ ー チヤ ー だ。 


[HP 

EASY 

■■■mnrnimnnmnm  i- 

NORMAL 

■■■■imniniiini]  i 

HARD 

11111111 DODDDOODDDGa  : 

• 耐久力 

EASY 

■inmnnnmio]  j 

NORMAL 

■■■mrimnnnnnnmnnnn  ギ 

HARD 

■■■■□cnmnnnin] 

: 回復力 

EASY 

■rnmnTTTmnTrn 

NORMAL 

ncuraninmim] 

HARD 

■■mnnnnmnnmnnnnnn 

攻撃力 

殴り 

EASY 

11111111 GODGDQQini] 

NORMAL 

11111111 GOODOOGOGODO 

HARD 

11111111 GDOoiiinn] 

武器 

EASY 

111111111111 nDGOGOOD 

NORMAL 

111111111 IIIODOODDDD 

HARD 

■■■■■■■■■■■■■ 

武器 大振り 

EASY 

1111111111111111 DDOD 

NORMAL 

11111111111111 lIGDGn 

_ 

HARD 

11111111111111 ll：n：： 

悪霊が 取り 憑いた 車椅子。 その 負の 力に よって、 
近寄った だけで ダメージを 受けて しまう。 セン トメ 
ダリ オンを 装備す る ことで、 ダメージは 回避で きる。 
攻撃す ると 動きを 止める ことが 可能 だ。 より 強力な 
人影が 映る タイプ も 存在す る。 
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11111111111111111 nn 


回復力 


easy  ■□annnnnnnrD  | 

normal  ■■HnmnmmiEl 

hard  ■■rnrnmnmTm^ 


r  攻擊力 体当たり 


easy  mmDomDODDCCOom 
normal  nmm[ninnn]Do 
hard  11111111111 nmtniDDD 


ク リーチ ヤー 


SILENT  HILL  4  189 


BOTTOMS 


ク リーチ ヤー 


ウ オルターの 歪んだ 家族への 想いが、 作り 
上げた ク リーチ ヤー だ。 ヴィク ティム 07  + 
08 と 同様、 長い 手で 歩行し、 獲物に 向かつ 
て 突進して くる。 しかし HP も 耐久力 も、 断 
然 こちらの 方が 上 だ。 突撃を 食らわな いよう 
注意。 


ウ オルターの 気まぐれで、 異 世界の 住人と 
なった 交通事故の 被害者。 動きは 緩慢 だが、 
長身で 圧迫感が ある。 点滴の スタンドを 振り 
回し 攻撃して くる。 複数 出現す ると、 かなり 
手強い 相手 だ。 


normal  ■■■■■■■mommmm 


easy  ■■■mnmnnnnnnnmnnn 

normal  翮 iunfcmimnn'l 

HARD  mmODGODaODODODOO  $ 


回復力 


■■□□□□[nnnEQini]  \ 

■■unnnnnnnril 


攻撃力 武器 


頭突き 


EASY 


NORMAL 


■■■■■■■ 

1111111 


1111111111111111 


HARD 


'mWW 


攻撃力 殴り 


easy  ■■■■■■annnmin] 

NORMAL  11111111 [EOEDGaaDOGO 
HARD  111111111111 DGGDDGGD 


DUMMY 


ダミーは i つの 本体と n 体の 虚像で 構成 
されて いる、 特殊な ク リーチ ャーの 総称 だ。 
11 体は その 名の 通り、 ただの ダミーで あり、 
これらに いくら 攻撃を 加えても、 本体に ダメ 
ージは 与えられない。 本体は、 攻撃を 受ける 
とほかの ダ ミー も 同時に のけぞる ことが 目印 
だ: 本体を 見つけたら 打撃 武器で 連続 攻撃を 
しよう。 攻撃 中に、 隣の ダミーに 殴られない 
位置を 確保す る ようにし て 戦おう。 


EASY  "1[11〇[11171111111111口 

normal  ■■■■■nmmmnmffTfn 

HARD  ~1||咖圓 □— 


ゥオー ルマンの 別種で、 天井から 吊り下げ 
られて 壁に 沿ってす ベり 落ちて くる。 もちろ 
んウ オールマンよりも パワーアップ してい 
る。 出現 頻度は 多くない ものの、 302 号 室 
の 外の 世界では、 携帯 用 救急 キッ トの 近くに 
潜んで おり、 不意打ちされ やすい。 


クリ _ チャー 


耐久力 


回復力 


攻擊力 殴り 


easy  11111111 anmum] 
normal  11111111 [mnninii 
hard  11111111 [nnimiii] 
easy  MmmD[innnn]o 
normal  ■■■■■■■■mmmmmnT 

hard  mMmnnnnmnmnm 


WALL  MAN  few  T^pe 


: .ぃ：  \  '4 ..，化  M  j 

普 •セ- 
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normal  mcnmnmnnn] 
hard  ■■■umnninini] 


: 攻擊力 つかみ 


NORMAL  1111111 II： 


111111111111 DDDnODDO 


■■■■■■■圆圍圆圆  ：. 

■■■■■■■■■■□□□□□□画 

11111111111111 QT：：G 


，スト 


VICTIM  Old  Type 


「21 の秘 跡」 の 最初の 犠牲者。 元は 教団 関 
係 者だった よう だが、 ウォルター によって 心 
臓を 抜かれ 殺された。 心臓は ウォルターの 解 
放の 儀式に 使われた よう だ。 


VICTIM  04 


第一の 啓示に よる 殺人の 4 番目の 犠牲者。 
ぺツ ト シヨ ツ プの才 ー ナ _ 、 ス テイ ー ブ •ガ 
ー ランド だ。 やはり 彼 も 心臓を ウ オルターに 
抜かれ、 異 世界を さまよう 亡者と なった。 


111111111111 〇〇〇〇〇〇〇〇 
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■■nrTTTTTTTTTTinnnnnn  \ 


耐久力 


攻擊 力： 武器 


強 武器 


■mrnnnnnmn] 1 


11111111 □□□□[]□□□□□[]□ 


easy  utimnnmnnn] ， 


EASY  111111 IIDGOODDOODDOG 
NORMAL  11111111：：：：：：：：：：：： 

hard  11111111 uiDDGGGaoDaa  ] 

—EASY  111111111111 〇〇〇〇〇〇〇〇 

normal  111111111111 DDuGnunn 
HARD  111111111111 DDOni]] 
easy  "■■■■unmnniii 
normal  11111111 [nnnnin] 


VICTIM  10 


hp  easy  __iiininini 31113 口 


NORMAL 

■■■■■nmnnmmmnTi 

HARD 

1111111111 aDODacDoa]  | 

耐久力 

EASY 

■■■■rnrifTinrTirifTirTTTi  | 

NORMAL 

■■■■■□□aiminnn]  * 

HARD 

■■■■■■■DDDDDDDEniDD  ' 

回復力 

EASY 

■■[mnnnnnnn] 

NORMAL 

■■■□□□□□□DDOOOEBaDOD 

HARD 

■■■■QnnnmmiE 

攻擊力 

つかみ 

EASY 

NORMAL 

■■■■■■■■nmnmmmnn 

HARD 

111111111 IIICGDCjOGG 

かみつき 

EASY 

■minramnmi] 口 

NORMAL 

1111111111 DGDUODGDDG 

HARD 


r  hp 

EASY 

in  !i  fTTTnTTrmnn 

NORMAL 

■■■■■■■nrmnrnnmnrTin 

HARD 

111111111 IDOCDCHIED 

耐久力 

EASY 

■■■■(TTinmfTTrrTirnTi 

NORMAL 

■■■■■mmurnnio 

HARD 

111111 IIDDOODGOOaGOO 

:: 回復力 

EASY 

■unnnnmain] 

ぎ: 

NORMAL 

■■■mmnrnrinrnnnnrinn 

.ゾ 

HARD 

mimnmmmE 

攻撃力 

つかみ 

EASY 

■■■■■■mnrnTrnTnTi 

NORMAL 

11111111 GtmniniD 

HARD 

11111111111 IDGDaDDQa 

•i 

かみつき 

EASY 

1111111 oainniniE 

NORMAL 

1111111111 DaGDEEDaOD 

HARD 

11111111111111 DDDDCD 

J 

VICTIM  12 


第二の 啓示に よる 殺人の 12 番目の 犠牲 
者。 啓示に おける 「虚無」 にあた る。 ゴース 
卜の 中では、 最も 若い 犠牲者の せいか、 HP 
や 攻撃力な ど 基本 能力が 高い。 出会ったら、 
逃げの一 手に 限る 相手 だ。 


パーで 働いて いた バーテン、 エリック •ウ 
オルシ ュの 変わり果てた 姿。 彼は 第一の 啓示 
による 殺人の 10 番目の 犠牲者 だ。 やはり 心 
臓を 抜かれ、 儀式に 使われた。 建物 乱立の 世 
界で 「帰服の 剣」 に 刺された 状態で 会う。 


丄 9  2  SliLENT  HILL  4 


■■■rnTmmTTTnnrn 


NORMAL 


HARD 


回復力 


■■こ: こ:: こ:::::：;: ェ: Z 


EASY 


III — 


NORMAL 


HARD 


攻撃力 つかみ 


■■■■■■エコ：: z: 二:] 


EASY 


■■■■■■■■こ:！： エニ： ェ 


NORMAL 


HARD 


1111111 


EASY 


■iimmir：:::::::: 


NORMAL 


HARD 


珍しい 老婆の ゴース ト。 彼女 もまた 第二の 
啓示の 13 人目の 犠牲者 だ。 「暗黒」 を 象徴 
する ものと して 殺され、 ゴース トと なつた。 
老婆 だから か、 ほかの ゴース トに 比べて、 耐 
久 力が 低め。 


EASY 


normal  mininnnninEl 

HARD  miDDOODDDDaODaDDDO  ^ 


14 番目の 犠牲者で、 第二の 啓示で 「憂鬱」 
を 担って いる。 サイレン ト ヒルの 教団 内の 役 
職に ついていたら しいが、 ウォルターの 手に 
かかり ゴース トと なって しまった。 HP が 高 
めで、 動きを 止めに くい ゴース ト だ。 


EASY 


||1 


NORMAL 


1111111111 


HARD 


1811 


EASY 


NORMAL 


mm ■匚 二:] 匚] ニェ 


HARD 


回復力 


!■ — : 一一 :: — C 一丄 一一 一 


EASY 


III  一—— 一 


NORMAL 


HARD 


攻撃力 つかみ 


EASY 


NORMAL 


HARD 


EASY 


NORMAL 


HARD 
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VICTIM  16 


地下鉄の 世界で 殺された シンシアの ゴース 
卜。 第三の 啓示に より 殺された 16 番目の 犠 
牲 者で、 「誘惑」 に 位置づけられた。 長い 髪 
で 相手を 捕えて 攻撃す るな ど、 まともに 戦う 
とかな りの 強敵 だ。 


|  HP 

EASY 

■■■■■□□oomaiiraii]  ■ 

NORMAL 

■■■■■■■■■■□□□□□□□□□口, 

HARD 

■■■■■■■■■■■■■■□□□へ 

耐久力 

EASY 

■■■■nmmnnnnmnmnn  ■ 

NORMAL 

■■■■■nnnnnnmnnnnnnn 

HARD 

■■■■■■■EnnraniDD  P 

i 回復力 

EASY 

■■nmnmrrnTinmTTi  ^ 

NORMAL 

■nainnrraniin]  M 

HARD 

■■■■□[EDmaiiiniiD  M 

攻擊力 

つかみ 

EASY 

111111 [nninnnn]  

NORMAL 

■■■■■■■■□DDDODLEDDDD  ' 

HARD 

111111111111 GuDGGDCG 

かみつき 

EASY 

■■■■■■■□DOODOOCCaDDD  . 

NORMAL 

■■■■■■■■■■□□□□mm □口 

HARD 

111111111111110 DuDnG 

耐久力 


地下 祭壇で その 身を 燃やし 死んで いった、 
ジャスパーの ゴース ト。 第三の 啓示、 「起源」 
に 該当する 17 番目の 犠牲者 だ。 攻撃力、 耐 
久力 どれを とっても、 ゴース トの 中では 最強 
の 部類に 入る だろう。 


EASY  ■□匚  G=G  匚 


NORMAL  1111111111111 DDmOGD 


NORMAL  11111111111111111111 


M  — ぐ: 


攻撃力 武器 


easy  ■■■nnnrnTnTnnnnnn 

normal  ■■■■uminnmnE 

HARD  milD 匚 G 匚 □□□ 匚 □□ 


HARD 


武器 （強 攻撃） easy  1111111111 iinGDOGonn 

NORMAL  111111111111 QHEm] 
HARD  11111111 lllinGDDGDGu 


EASY  ■■■■■■□□□□□[IlDODtni] 

NORMAL  ■■■■■■■■□□□! 1111 ]_ 
HARD  11111111 fiaGODGDOODQ 


194  SI1ENT  HILL  4 


VICTIM  18 


■•スト 


第三の 啓示に より、 水牢で 殺された アンド 
リューの ゴース ト だ。 儀式の 18 番目の 犠牲 
者と なった 彼は、 「監視」 を 象徴して いる。 
ほかの ゴース トと 違い、 歌を 歌ったり、 体を 
丸めて 転がった りと 多彩な 攻撃を 見せる。 


VICTIM  19 


耐久力 


NORMAL  ■■■■■■■■■■■■■□_□□ 
HARD  11111111111111111111 


easy  ■■■■■■■□□□000 01 nm 


normal  ■mmmnnnnmmnn 


HARD  11111111111111 DOG 011 

EASY  ■■=][ 二匚 ==][=]== 


hard  miDommraiiiiE 


NORMAL  111111111111111 1：：：： 


HARD  1111111111111111 □[ 


easy  mmiKDommaomo 


NORMAL 

HARD 

111111 IIGGDD0G000GGD 

EASY 

■■■■nmuraimi] 

NORMAL 

mmccooannini] : 

HARD 

11111111 QIlGOOOGOaOO 

- スト 


儀式の 「混沌」 を 表す 19 番目の 犠牲者。 
第三の 啓示に より、 ウォルターに 電気椅子に 
縛り付けられ 殺された リ チヤー ドの ゴース ト 
だ。 壁の 通り抜けを しない 歩行 型 ゴース トだ 
が、 瞬間 移動を 使って 攻撃して くる。 


転がり 


体当たり 


pHP 

EASY 

■■■■■■■ 匚  zz  匚 ニニ ニエ 

NORMAL 

11111111111 IIGr-DGGG 

HARD 

11111111111111111111 

耐久力 

EASY 

■■■■■■□anminiic  

NORMAL 

11111111 DOGOinnii] 

HARD 

111111 IIIIQDDDDGDGGO 

回復力 

EASY 

■■unmunmiDD  i 

NORMAL 

■■■■mmmnmmnnmn  ! 

HARD 

■■■■■□tmnmnin]  | 

攻撃力 武器 

EASY 

■■■■■■■■□□ommaomo 

NORMAL 

11111111 tnnnnrn] 

HARD 

■■■■■■■■□□ommoomo 

つかみ 

EASY 

NORMAL 

■■■■■■■■□miniDoi] 

HARD 
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WAITER 


??? 


「21 の秘 跡」 の 1 1 番目の 犠牲者で も あり、 儀 
式の ためにす ベての 殺人を 犯した 殺人鬼で も あ 
る。 第一の 啓示の 成就、 そして 自らが 犠牲者と 
なり 「解放の 儀式」 を 行った ことで、 肉体より 
解放され 偶像を 従え 不死を 手に入れ たの だ。 
よって、 儀式 ステージ 前にい くら ウ オルターに 
攻撃を しても、 本体では ない ので 倒せない。 ま 
た 彼の 持つ 銃に 弾 切れは ない ので 注意し よう。 


WALTER  (通常） 


HP 

EASY 

■■■■■■■■□□□〇〇〇〇〇〇回 . 

NORMAL 

HARD 

耐久力 

EASY 

■■■■■■■■■圓回口圆  l 

NORMAL 

■■■■■■■■■■■■■□□□画. 

HARD 

11111111111111111 1:: 

回復力 

EASY 

■■■■nmnnimni 

NORMAL 

HARD 

nminmmmn] 

攻撃力 

銃 

EASY 

11111111 DDDGODDDGGDG 

NORMAL 

11111111 [nmmni] 

HARD 

11111111 GDDDODGODGOG 

鉄 パイプ 

EASY 

1111111111 IIDDD0D00G 

NORMAL 

■■■■■■■■■■■■□aiDG □口 

HARD 

1111111111 IIDGOaDDDG 

鉄 パイプ （強） 

EASY 

11111111111111111111 

NORMAL 

HARD 

11111111111111111111 

チェーン ソー 突き 

EASY 

111111 

(X 攻擊 回数） 

NORMAL 

111111 n  ^ 

HARD 

mmuLULuuuuui^uuu  | 

チェーン ソー 振り回し 
(X 攻擊 回数） 


NORMAL  111111111 II： 


WALTER  (儀式 ス_ 


11111111 [JEDDDDacaDG  ::: 


normal  111111111111 DDDaomn 


11111111111111111111 


耐久力 


111111111111111 IIG：： 


NORMAL  11111111111111111 l：I 


: 


11111111111111111111 


回復力 


mnnnninniiiE  w 


攻撃力 銃 


11111111 DDCmillDOG  ::: 


normal  11111111 DGoaDGUjaai] 


鉄 パイプ 

EASY  ■■■■■■■■■■■■□■□] 口 

NORMAL  ■■■■■■■■■■■■□□□[]■ 

HARD  ■■画』 [一 

鉄 パイプ （強） 

EASY  11111111111111111111 

NORMAL  11111111111111111111 

HARD  11111111111111111111 

吹き飛ばし 


■manraimnin]  ^ 


196 


アイリ— ンと 合流 後、 ウ ォルタ— は 
儀式を 完成させる ため、 執拗に 2 人 
を 追い かけて くる。 


4 つの エンデ f ングと 2 つの 条件 [ 


最後の 戦いで ウォルターを 倒す と、 エンデ ィング 
を 迎える ことになる。 エンデ ィングは 「脱出」 「母」 
「アイリーンの 死」 「21 の秘 跡」 の 4 種類が あり、 ど 


の エンディングを 迎える かは、 自室の 侵食 度と 最後 
の 戦いでの アイリーンの 生死の 2 つの ポイント によ 
つて 決まる ことと なる。 


脱出 

最後の 戦いで 21 の秘 跡は 阻止され、 悪夢は 
終わりを 告げた。 アイリーン も 無事で、 病院 
で 手当てを 受けて いる。 ヘンリーは 惨劇の 舞 
台と なった ア パー トを 後に する。 


青空の 下'  アパートを 後に 
する ヘンリー。 すべてから 
解放され たので ある 0 


母 


ウ オルター を 倒し、 アイリーンと 2 人 そろつ 
て 悪夢から 生還す る ことができた。 しかし、 
彼女の 中には 新しい 何 かが 宿って いた。 2 人は 
再び あの アバー トへ と 戻る ことに …… 〇 


2 人は 結局 元の 場所に 戻つ 
てし まう。 歴史は 繰り返さ 
れる のか。 


アイリーンの 死 

ウ オルターを 倒す ことは できた が、 アイリ 
ーンは 血の 池に 呑まれて しまい、 ヘンリー だ 
けが 生還す る。 残された ヘンリーは アイリー 
ンを 失った 悲しみを 胸に 去って いく。 


アパートに 戻っても アイリ 


ーン はもう いない。 悲しい 
ラス ト だ。 


21 の税跡 

ウ オルターを 倒した ものの、 アイリーンは 
失われ、 ついに 21 の秘 跡は 成就して しまう。 
世界は 永遠に ウ オルター の 悪夢に 包まれ、 へ 
ンリ ーも その 中に 飲み込まれて しまう。 


ウ オルターの 願し、 は 成就し 
た。 それが 世界に とって 不 
幸な ことで あって ち。 


自室の 侵食 度 20% 未満  自室の 侵食 度 20% 以上 


Variety  cS：  Conditions 


エンデ {ング の 種類と 条件 


サイレン ト ヒル 4 では、 4 種類の エンデ イン 
グが 用意され ている。 ここでは、 ベス トな エ 
ンデ イングを 迎える ために 知って おかな けれ 
ばなら ない ポ イン トに ついて 解説す る。 


■U— ン 生存 


アイリ— ン 死亡 
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エンデ イン グ 分岐 ボイ ント 1  @ 室 (D 侵食 度 


自室に 発生す る 怪奇 現象を 除霊した® 数が 決め 孚 


病院の 世界で アイリー ンと 一緒に 行動す るよう にな 
って 以降、 自室では さまざまな 怪奇 現象が 発生す る 
ようになる 。「怪奇 現象」 とは 近づく と タメー ジを 受け 
る 異変の ことで あり、 タメー ジを 受けない ものは 「恐 
怖 演出」 と 呼んで 本書では 区別 じ c いる。 この 怪奇 現 
象が 発生した 回数と、 それらを ホー リーキ ヤン ドルで 
除霊した 回数に よって、 自室の 侵食 度が 決まる。 怪奇 
現象は 1 4 種類 あるが、 ほとんどは 1 回し か 発生し な 
し、。 発生した 怪奇 現象を 80% 以上 除霊、 言い換えれ 
ば 自室の 侵食 度を 20% 未満に 抑える ことができ るか 
どうかが、 エンデ イング 分岐 ポ イン トの 1 つなの だ。 


ホーリー キャン ドルを 無理 
に 使う 必要がない ときは、 
アイテム BOX に 入れて、 怪 
に 備えよう。 


ホ ー リ ー キャンドルは 
16 本手に 入れる こと 
がで きる。 取り逃さず 
確実に 集 


こ 集めよう 0 


異 世界に 長時間し、 すぎる と 怪奇 現象は 起こ 
り やすくなる。 


ホーリー キャンドルの 除霊 効果は、 距離が 離れる と 
弱くなる ため、 速やかに 除霊す るには、 ホーリー キャ 
ン ドルを できるだけ 怪奇 現象の 近くに 置いた ほうが 
良し ヽ。 しかし、 怪奇 現象は 接近す ると ヘンリーが タメ 
ージを 受けて しまう ので セン トメ ダリ オンを 装備して 
から 接近し よう。 こうじ r できるだけ 怪奇 現象に 近い 
場所に ホーリー キャンドルを 置いて くれば、 より 短 時 
間で 確実に 除霊を おこなう ことができる。 なお、 怪奇 
現象は 一定の 時間が たつと 自然に 治まる が、 それで 
は 除霊 失敗に なって しまう ので、 発生したら できる だ 
け 早く 除霊す るよう に 心がけよう。 なお、 複数回 発生 
する 怪奇 現象は、 「広がって ゆく 壁の ヒビ 割れ」 「壁 か 
ら ゴース ト」 「壁に 人形」 の 3 種類 だけ だ。 このうち 「壁 
から 人形」 はウ オルター から 「古びた 人形」 を もらって 
アイテム BOX に 入れて おかなければ 発生し ない。 


セン トメ ダリ オンは 7 
個 入手で きる 。 数が 少 
ない ので 無駄に 使わな 
いように したい。 


ホー リーキ ヤン ドルの^^ 果は 対象の 近 
くに 置く ほど 強く 作用す る。 


「古びた 人形」 を もら つても、 持ち歩い てい 
れば 壁から 人形が 出る 願は 発生し ない。 


，ン ドルを 取り ます か？ 
いいい 元 


除霊を 効果的に おこなう には 
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誰もい ない クローゼ ッ トの 中に 怪しい 影が 映 
る。 中期に 発生す る 危機 度の かなり 高し 職 0 


窓際に 置かれた ソファーが 血で 真っ赤に 染ま 
る。 後期に 発生す るが、 危機 度は 低い。 


壁から ゴ_ 


窓に 上下 浮游す る 顔 


窓が ガタガ タ 鳴る 


窓に 上下 浮遊す る 顔 


鳴り やまない 振り子 時計 


恐怖 電話 


クローゼ ッ トに 子供の 影 


絵が 変化す る 


怪奇 現象 •恐怖 演出の 条生 場所と ホ-リ- キャンドル 設置 ポイント 

怪奇 現象の 発生 場所と 除霊の ために ホー リーキ ャン ドル 設置す る 場所を 紹介。 恐怖 演出の 
発生 場所 も 記載して いるが、 これは 放置 しても ヘン リ ーが ダメージを 受ける ことは ない。 


「古びた 人形」 を アイテム B 
◦X に 入れて おくと 発生 
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廊下で 血を 流す ヘンリー 


後期に 発生す る 怪奇 現象で'  リビング ガゝら 寝 
室に 向かう 廊下で 起こる。 危機 度は 中程 度。 


血の シャワー 


初期に 発生し、 危機 度は 低い。 キッチンの 床 
に、 廊下に あつたは ずの 靴ガ '够動 してし、 る。 


廊下の 壁に 手形 


廊下の 壁に 文字 


ノック 音 （3 度 発生） 


冷蔵庫に 肉塊 


冷蔵庫の 中に 得体の知れない 肉の 塊が 出現。 
中期に 発生す る 怪^^で、 危機 度は 高め 0 


◎  •••怪奇 現象 発生 ポイント 
t … 恐怖 演出 発生 ポ イン ト 

I  ホ ー リ ー キャンドル 

設置 ポ イン ト 


注 1 302 号 室 全体で 発生す る 
mi^ その 起点と なる 場所を 
マ ー キングして ある 

注 2 複数の 場所で 発生す る 場 
合で も、 どちら かを 總 すると 
鎮まる 現象は、 主要な 1 ヶ 所に 
まとめて ある。 


キッチンの 蛇口から 血が 流れ 

asl° 
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エンディング 分岐 ポイント 2  アイリーンの 生死 


况 われ 度と その 影響 


呪われ 度が 高くなる 
と、 アイリーンの 肌に 黒 
い 斑点が できて いく。 


最後の 戦いの 場面で アイ リーンが 生き残る か 死ん 
でし ま ラ かが、 エンデ ィングの ための 2 つ 目の ボイ 
ント となる。 儀式の 間で ウ ォルター と 戦って いる 最 
中に、 アイ リーンが 血の 池に 飲み込まれ 悲鳴が 聞 こ 
えてし まう と 死亡 だ。 このと きの アイリーンの 歩ネラ 
する 速度は、 彼女の 呪われ 度に よって 大きく 変わる。 
つまり 呪われ 度が 高い ほど 速く 歩く ようにな るの 
だ。 アイリーンを 生き残らせる ためには、 できるだけ 
呪われ 度を 低く 抑える ことが 必要と なって くる。 

呪われ 度は、 病院の 世界で アイリーンと 合流した 
後、 大人の ウォルターと 出会う ことで 発動す る。 こ 
れ 以降、 アイリーンが 傷つくな どす ると、 少しずつ 
呪われ 度が 上昇して いくこと になる。 呪われ 度を 低 
く 抑える ためには、 アイリーンが 攻撃され ないよう 
に 守りながら 行動し なければ ならない。 


素早く ウ オルターを 倒 
せ ば それだけ、 アイリ 
-ンが 助かる 可能性が 
±^' る 0 


免い から 夺 るには 


アイリーンの 呪われ 度は、 敵の 攻撃を 受けた 場合 
や、 彼女を 1 人き り にしておく ことで 上昇して ゆく。 
また、 敵が いない 状態で ヘンリーの 攻撃を アイリー 
ンに 当てた 場合 も 上昇す るので 注意が 必要 だ。 つま 
り、 呪われ 度を 低く する ためには、 できるだけ アイ 
リーンから 離れない ようにしながら、 敵の 攻撃を 受 
けない ように 守らなければ ならない の だ。 しかし、 
状況によっては、 敵からの 攻撃が 激しく、 アイリー 
ンが ダメージを 受け やすい 世界 も ある。 こうした 場 
合は、 敵が 出現し ない 安全な 場所に アイリーンを 待 
機 させて、 ヘンリーが 1 人で 敵を 倒して 危険を 取り 
除いて か ら 迎え に 行く 方が 呪われ 度を 低 く 抑えられ 
るの だ。 この 時、 アイリーンを 1 人に した 場合は、 
時間では なく 通過した エリ アの 数に よっ て 呪われ 度 
が 上がる ため、 無駄な 移動を 減らす ことで 上昇を 最 
低 限に する ことが 必要になる。 その 場の 状況に よつ 
て どちら が 有利 か 判断して 行動す るよう にしよう。 
また、 アイリーンは 武器を 持たせる と、 積極的に 敵 
に 向かって いく 性質が ある。 このため、 アイリーン 
には できるだけ 武器を 持たせない 方が 逆に 攻撃を 受 
けにく くなる こと も ある。 


ヘンリーと ぶつかつ て 
「うつ」 と のけぞる の 
は、 ダメージ にはなら 
ない 0 


アイリーンを 攻撃し よ 
うとす る 敵は 優先的に 
倒す ようにし なければ 
ならない 0 
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1 : 


敵からの ダメージで ダウンす る 
ゴース トの ダメージ 範囲に いる 
セン トメ ダリ オンを 装備して 近くに いる 
アイリ ー ンの 近く に ホ ー リ ー キャン ドルを 置く 


• アイリーンを 1 人 にしておく 
• 敵が いる 場所で 1 人 にしておく 
• 敵から ダメージを 受ける 
• 敵からの ダメージで ダウンす る 
• 敵が いないのに アイリーンを 攻撃 
• いっしょに 行動す る 
• アイリーンが サブ マシンガンを 使う 


別れ マ行 動し なければ ならな い ときは 


アイリーンは ケガ をして いるた め、 行動が 制限 さ 
れ、 どうしても 彼女を 置いて ヘンリー 1 人 だけで 行 
動し なければ ならない 場合が ある。 こうした ときに、 
アイ リーンを 敵の いる 場所に 置いて しまう と 呪われ 
度が 上昇し やすくなる ため、 敵の 出現し ない 場所を 
選んで 避難 させ、 呪われ 度の 上昇を 抑えよう。 


敵に 攻撃され る 心配は ない が、 
なるべく 早く アイリーンのと 
ころへ 戻つ てあげる ように 心 
がけよう 0 


安全な 避難 場所 


2 度 目の 森の 世界 


元は 希望の 家が 
あった 場所。 ウォ 
ルターの 出現す る 
エリアに 行く とき 
や ジャスパー ゴー 
ストと 戦う ときは、 
ここで 待たせよう。 


エリアが 広い ので'  走れば アイリ 
ーンを 置いて いくこと 力で きる。 


2 度 目の 水牢の 世界 


3F の 血の つい 
たべ ッ ドが 置いて 
ある 独房が 避難 場 
所と して 有効。 外 
の 螺旋 状に なった 
通路は ウ オルター 
が 出現して 危険。 


血が ついた ベ. ッ ドは 不気味 だが、 
は 確保で きる 場所 だ。， 


2 度 目の 建物 乱立の 世界 


スター ト 直後の 
エレベーターの 中 
が もっとも 安全な 
場所。 強力な 敵が 
多数 出現す る 世界 
なので、 ここを う 
まく 活用し よう。 


はしごを 降りれば アイ リーンは つ 
し〉 てこれ なくなる。 


| アイリーンの 呪われ 度 変化 

アイリーンの 呪われ 度は 以下の 要因で 変化す る。 


2 度 目の 地下鉄の 世界 


リンチ スト リー 
ト ホ ー ムの 南に あ 
る 小 部屋 2 つ。 こ 
こは キング ストリ 
—ト ラインに 続く 
地下 通路への 入り 
□でち ある。 


アイリーンは ケガの ため、 はしご 
を 使う ことが でぎ ない。 


302 号 室の 外の 世界 


1F の □ビーで、 
床に 落ちて いる 絵 
の 場所では アイリ 
ーン がそ こから 動 
かなくなる。、 ここ 
にくる までは 守つ 
てあげよう。 


P 皆 段が 封鎖され ている ため、 スタ 
一 卜 地点から はかなり 遠い。 


會會暑 暑 


蓄栢 する 変化 
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-RESULT- 

リザルト 


エンディングの 後、 今までの ゲーム プレイの 
総括を する のが リザ ル ト 画面 だ。 リザ ル トで 
高 得点を 取る ことができれば、 それ 以降の プ 
レイで 隠し アイテムを 入手す る こと もで きる f 


リザルトの 点数^: 

エン ディ ングを 迎えた 後に 表示され るリ ザル ト 画 
面では、 ゲーム 中に プレイヤーと 採った 行動が 各項 
目の ポ イン トに 置き換えられる。 各項 目の ポ イン ト 
は、 プレイし てきた 内容に よって 減点され たり、 加 
点された りして、 最終的に ランクと して 集計され る。 
ランクでは、 大きな 星が 10 点、 小さい 星が 1 点を 表 
し、 最大で 大きな 星が 10 個 =100 点と なる。 ラン 
クで高 得点を 取る と、 それ 以降の ゲームを プレイし 
たと きに 特典が 得られる 場合が あるので、 リザ ル ト 
の 各項 目の ポ イン トの 仕組みを よく 理解して、 高 得 
点を 狙って いこう。 なお、 サイレン ト ヒル 4 では、 
隠し 武器を 使っても、 リザ ル トの 点 こはまっ たく 
影響 しないので、 安/ D して 使える。 

高 得点の 特典! 

リザ ル トの ランクで 大きな 星を 9 個 =  90 点 以上を 
取る と、 その 特典と して、 それ 以降の ゲームで 隠し 
武器で ある サブ マシンガンを 手に入れる ことができ 
るの だ。 サブ マシンガン 入手 方法は、 まず 90 点以 
上 取れた セーブ ファイルで 「新たなる 恐怖」 から ゲ 
ームを 始める。 次に、 ア パー トの 世界まで ゲームを 
進めて、 ガンマニアが 住んで いた 1 0 1 咢 室を 丹念に 
調べて いけば 見つかる だろう。 この 武器は アイリー 
ン 専用では あるが、 弾丸が 無制限に 使える だけで な 
く、 ほかの アイリー ン 専用 武器よりも はるかに 攻撃 
力が 高い 武器と なって いる。 これを アイリーンに 持 
たせて おけば、 どんな 強敵で もたち まち 八 チの 巣に 
する ことができ るの だ。 


度 

•: プかイ 時間 

n 

•芯％  1 

Noifnal 

11:19  :仰 

七ープ 回数 

•炎 

3  9 

•- コンティ ニュー 0 数 

7 

倒した 政の 致 

嘁  4  2  3  f 

メモ アイテム 取得 数 

5  0  /  5  2 

エン ディ ング 

「21 の找 跡」 

ランク 

★★★★★ぶ 

★爲 

_ ^ — 

_j  病 ル 

パー フエ クトな プレイが 
実現 すれば、 最高点で 
100 点 満点を とる こと 
も 可能 だ。 


サブ マシンガンは アイリ 
-ン 専用 だが'  弾丸は 無 
限で 威力 も 大 ぎい。 ぜひ 
狙おう!’ 
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■J ザル ト 画面の 内容 


難易度 

n 

rd 

プル ィ 時間 

2:39:54 

セーブ 回数 

コンティ ニュ  ー 0 数 

倒した 敵の 数 

メモ アイテム 取得 数 

5  2  /  5  2  : [: 

エン デイ ング 

卿 

「脱出 J 

ランク  ★ 

★  ★ 

★  ★★★★★ 

★  - ★  V; 

| 1 難易度 

最初に 選択した 難易度が 表 

Easy . 

. 5 点 

示される。 難易度に よって 

Normal . 

. 10 点 

点数が 決まつ ており Hard モ 
ー ドでは 20 点が 与えられ 
る 0 

Hard . 

. 20 点 

倒した 敵の 数 


ゲーム 中に 倒した 敵の 数が 
表示され る。 6 体 倒す ごとに 
1 点 加算され るが、 上限は 
20 点な ので、 120 体 以上 倒 
してち 意味は ない。 


6 体 倒す ごとに …… +1 点 
最大 20 点まで 


2 プレイ 時 


プレイ 時間の 総計が 表示 さ 
れ る。 2 時間を 超える と、 
30 分 ごとに 減点され る。 な 
お、 2 時間 1 分で も 一 1 点な 
ので 注意し よう 0 


2 時間 以内… 
+30 分 ごとに 


••20 点 
"-1 点 


6  メモ アイテム 取得 数 


手に入れた 日記な どの メモ 
アイテムの 数。 メモを 総数 
の 5% 集める と 1 点 加算 さ 
れ、 52 枚 すべてを 集める と 
20 点と なる。 


総数の 5% ごとに… +1 点 

総数 . 52 枚 

5% . 2.6 枚 

最大 20 点まで 
つまり、 49 枚で も 51 枚で 
も 19 点になる。 


3 セーブ 回数 


セーブした: 回数が 表示され 
る。 ゲーム 開始 時に 12 点 与 
えられて いるが、 1 回 セーブ 
する ごとに 1 点ずつ 減点され 
ていく。 


0 回 . 

以降 1 回 ごとに 


..12 点 
__-1 点 


迎えた エンディングの 種類 
が 表示され る。 エンデ イン 
グは あるが、 これは リ 
ザル トの ポ イン トには 影響 
しなし、 


点数に 関係な し 


4 コン テイ ニュー 回数 


コン テイ ニューした 回数が 
表示され る。 ゲーム 開始 時 
に 10 点 与えられて いるが、 
1 回 コンティ ニューす る ごと 
に 1 点 減点され ていく 0 


0 回 . 

以降 1 回 ごとに- 


•10 点 
••-1 点 


8 ランク 


各項 目で 得られた ポ イン ト 
の 総計を 表示す る。 ここで 
90 点 以上を 得る ことができ 
ると、 次の ゲームから サブ 
マシンガンが 手に入る。 


〇 〜 0 の 総計 


■10 点 
… 1 点 


最大 100 点 
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リザルトで 高 得点を 取る ための ポ イン 


Hard セ ー 「 f  ノ  >^イ すな _ 

1  ゲーム スター ト 時に 選択した 難易度に よって リザ 

ル トで 与えられる 点数が 変化す る。 このため、 5 点 
しかない Easy モー ドでは 90 点 以上を 出す ことは 不 
可能 だが、 Hard モードでは 20 点 与えられる ため、 
プレイ 時間な どで 多少の 減点が あっても 90 点 以上 
の 高 得点が 狙い やすくなる。 


Hard モー ドは 敵が かなり 強くなる が、 
高 得点を 狙うなら これを 選ぼう。 


素早く 移動す る 


2 


リザ ル トの 点数は プレイ 時間に よって 減点され て 
いく。 2 時間を 超える と 30 分 単位で 1 点 減点され る 
が、 2 時間を 1 分で も 超える と 減点と なる。 2 時間 
30 分を 超える と 2 点 減点 だ。 このため、 ちょっとし 
た 時間の □スに 気を付けて、 常に 最短距離を 走って 
移動す る ことを 心がけよう。 


PAUSE 中は、 ゲーム 時間は カウン ト 
されない ので 利用し よう。 


効率よ く 行動す る 


異 世界で 無意味な 場所を 寄り道を したり、 頻繁に 自 
室に 戻る ことは タイム □スの 大きな 原因になる。 目的 
を 把握したら、 まっすぐに そこへ 向かおう。 また、 病 
院の 世界の ように ランダムで 部屋の 位置が 変化す る 
場所は 一度 セーブし、 部屋の 並びを チェック。 その後 
リセ ッ トして □— ド すれば 最短で イ ベン トを こなせる。 


はしごな どで シヨ ー ト カツ トで きる と 
きは、 迷わす 刑 用して いこう。 


不必要な アイテムを 持ら 歩かな v 


4 


必要な アイテムを 取ろうと したと きに、 不要な ア 
イ テムを 持ちす ぎて 手持ち アイテムに 空きがない 
と、 場合に よっては 自室に 戻って アイテムの 整理を 
しなければ ならなくなる。 高 得点 狙いの 場合、 その 
タイム □スが 命取りに なり かねない。 もちろん 必要の 
ない アイテムを 取る ために 寄り道を する の も 厳禁 だ。 


武器は 使い 勝手の よい もの だけを 取 
り、 それ 以外は いっさし、 取らない。 
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高 得点を 取る ために 必要な ことを、 8 つの ポ イン トに 絞って 解説。 
90 点 以上を 目指して やり こもう！ 


できるだけ アイリーンを 運れ 歩かなぃ 

アイリーンは 速く 歩けない ため、 彼女を 気にして 
いると 移動 速度が 落ちて しまう。 リザ ル トの 点数に 
は エンデ ィングの 内容は 影響 しないので、 アイリー 
ンを 放置して 呪われ 度が 上昇しても 問題は ない。 連 
れ ていなければ 進めない 場所 以外は、 彼女を 待機 さ 
せて 身軽に 移動で きる ようにし よう。 


アイ リーンは 安全な 場所に 残して、 
人で 行動す るよ a にしよう。 


セーブ •コン テイ ニューは 最低限し 


セーブ や コンティ ニューを すると それぞれ 1 回 ご 
とに 1 点 減点され てし まう。 また、 セーブは 自室に 
戻らなければ できない ため、 タイム □ス にもつ なが 
り やすい。 1 回 セーブ もしないで 進める のが 理想的 
だが、 多くても 避けられない 苦手な 戦闘の 直前 だけ 
に とどめたい。 


どちら かとい うと、 コン テイ ニューよ 
り セーブ フ アイ; レの □— ドが 安/ だ。 


怂要风 上の 戦闘を 避ける 


戦闘では 敵を 6 体 倒す ごとに 1 ポ イン ト もらえる 
が、 12 ◦体より 多く 倒しても それ 以上 ポイント はも 
ら えない。 敵との 戦闘は、 特に 強い 敵で あれば それ 
だけ 時間の □スに 繋がって しまうた め、 戦う のは 一 
撃で 倒せる 敵 だけに 絞る といい。 さらに 倒さな けれ 
ば 進めない 敵 以外は 避けて いくのが ベス ト だ。 


レッド トリ ー マ ー や 卜 ー ドス トゥ ー ル 
だけで も 1 201$ 倒す ことは 可能 だ 0 


メモ や 日記を 見逃さな、 


赤の 日記な どの メモ アイテムは およそ 3 枚 手に入 
れる ごとに 1 点が 加算され る。 すべて 手に入れれば 
20 点なる ので、 見逃す と 大きな ポ イン トの □スに 
なって しまう。 自室で 手に入る メモ アイテムは 出現 
する タイミングと 取れなくなる タイミングが 決まっ 
ている ので、 取れる タイミングで 一気に 取れば いい。 
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•^1 : ゲームの 初めに 悪夢から 目覚める デモ  ※之： 建物 乱立の 世界の 時、 自室 ドアスコープから 見える デモ 
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※3: 病院の 世界で アイリーンと 合流 後、 アイリー ジは 穴を 通れない こ 
とがわ かる デモ 


※斗 ： 過去の 302 号 室 天井から ジョセフの 話を 聞く デモ 
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最短 フローチャート 

ゲーム 開始から クリアまで、 最低限 やらなければ ならない ことのみ に 絞った 最短 クリアの 
ための チヤー ト。 これを 利用 すれば 2 時間 以内の クリア も 夢では ない!！ 


302 号 室 


リビングの 壁に ある、 顔 型の 汚れを 
見る 


自室 ベッドルーム •リビング •玄関 


窓®^ を 見る 
アイテム 巳 ox をみ る 
玄関に 近づき デモを 見る 
_ 舌の デモを 見る 


自室 •バスルーム 


バスルームに 行き、 「鉄 パイプ」 を 取 
り、 壁に 開し Vc 穴に 入る 


地下 铁の 世界 


女子 トイレ 


B1 女子 トイレ 内に ある 穴から、 自 
室に 戻る 


自室 •リビング 


リビングの 家具を 動かし、 アイリー 
ン  ©B  喔を のぞく 


自室 •ベッドルーム 


シンシアからの 舌を 取る 


女子 トィレ 


女子 トイレに ある マネキンから 「リン 
チス トリー ト ラインの コイン J を 入手 


B3 運転席 


リンチ スト リー ト ライン ホームの 電 
車の 運転 室に 入り、 スイッチを 押す 


B3 小 部屋 


シンシアと 合流 後、 反対側 ホーム 南 
にある 部屋に 入る 


B4 キング スト リー ト ライン ホーム 

疆 

1 

希望の 家内 部 

B4 キング スト リー ト ライン ホームで 
シンシアからの 連絡を 聞く 


B1 キングストリート ライン 改札 前 


エスカレーターを 昇り、 改札の ドア 
にある _惑0^] 入手 


B1 キング スト リー ト ライン 改札 内 


辦 しに 入る 


淼の 世界 


自室 キッチン 


冷蔵庫から 「チヨコ レー ト ミルク」 を 
入手 


1 に 行き、 謎の 少年と ジャス パー 
に 出会う 


希望の 家 前 


希望の 家 玄関 前で ジ ヤスノ  v° —に 「チ 
ョ コレー トミル ク」 を 渡し' 「血 文字の 
小さな スコップ」 を 入手 


森の 南東 


希望の 家 南東の、 手の 形を した 木の 
根が ある 場所で 「血 文字の 小さな ス 
コップ」 を 使い 「鐳 びと 血 咖 を 入手 


すぐ 隣の エリアに ある 穴から 自室に 
戻り、 「鯖び と 血の 鍵」 を アイテム 
BOX に 入れる 


希望の 家 前 


希望の 家 横の 穴から 自室に 戻り r 鐫 
びと 血 嘯を 持って くる 


希望の 家 前〜 内部 


希望の 家に 入り、 「経典の 切れ端」 を 
入手 


希望の 家 1 F の ドアに ある 「起源の 銘 
板 J を 入手 


希望の 家内 部 


1F ドアの 中に 入る 


フ I 义： の 


B2 で 「水牢 外へ 糊を 入手 


屋上に 行き、 貯水 タンクの 八ン ドル 
を 回す 


牢獄 3F 


3F 西南西の 独房の 穴から、 B1 シャ 
ワー jb- ム まで 降りる 


2F 監視 室 


2F 監視 室で 八ン ドルを 左右 どちら 
かに 4 回 まわす 


3F 監視 室 


見 室で ノ  \ ン ドルを 右に 2 回 まわ 
す 


牢獄 3F 


3F 北北東の 独房の 穴から、 
まで 降 d る 


B1 厨房 


処刑 室への ドアを 調べて 「監視の 銘 
板] を 入手 


B1 厨房 


ドアに 暗証番号 0302 を 入力して 処 
刑 室に 入る 
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建物 舌し 立の 世界 


自室 •玄関 •ベッドルーム 


B3 ケーキの ある 部屋 


! ケーキの ある 部屋で' 「ゴーストが 握 
L っ てい纖 を 入手 


巳 7 べット ショップ 


I ペット ショップに 行き、 「アル ノ （ー トス 
L ポ-ッ 棚を 入手 


B5 アルバ ー ト スポーツ 


I アル J 《一 ト スポーツの 鍵が かかった 
1 扉を 開け、 その 先に ある エレべー タ 

レ ーに 乗る 


エレベーター 


I エレベーターが 到着したら、 はしご 
]  を 降りて シャワー ルームの 北東に あ 
r るは しごを 昇り 先に 進む 


B15A- 


1 異 世界に 戻り、 ノ （一の 扉に 暗証番号 
L  3750 を 入力して、 奥に 進む 


螺旋階段 


譲 臓を 上まで 登^) 


207 号 室 前 


I  207 号 室の ドアに ある 「混 油の 銘板 J 

レを 入手 


207 号 室内 


^  207 号 室に 入る 


アノ乂  * — "卜 の 


301 号 室 


1 301 号 室 寝室に ある 管理人の 写真 
h 裏から r 留 iA 數鍵 j を 入手 


管理人 室 


1 管理人 室に 入り、 リビングで r ア八 
L 卜獅屋 糊を 入手 


102 号 室 


I 1 〇2 号 室の 冷蔵庫から r® れた 赤い 
1 紙 J を 入手。 302 号 室の ドアには さ 
L んで白 室に 戻る 


I 玄関で 「赤の 日記の 切れ端の 続き」 を 
1 読んだ 後、 寝室で ⑽ がつ いた 鍵] 
L を 入手 


自室 •玄関 •ベッドルーム 


1 異 世界に 戻り'  303 号 室に 入る 


病院の 世界 


自室 •玄関 


1 自室 玄関で 「サキ ユノ 又'ス の 翻を 入 
L 手し、 物置 部屋で 使う 


自室 •物置 部屋 


\ 出現した 窪みに 対応す る 銘板を それ 
L ぞれ はめ込み' 開いた 穴に 入る 


2F 


1 エレベーターを 2F に 呼ぶ 

1^ 


2F 


i  2F 病室の いずれ かで 「病室の 鍵 J を 

レ 入手 


2F 


I アイリー ンの いる 病室に、 「鏡_ 
L を 使って 入る 


J if 洗浄 室の 穴から 自室に 戻る 


自室 •玄関 •物置 部屋 


1 玄関で 「小さな 鍵 J を 入手し、 病院の 
L 世界に 戻る 


1F 


I 1F エレべーター シャフ ト 内で 「小さ 
1 な 鍵 J を 使い、 奥に 進む 


2 夜目の 

地下鉄の 世界 


女子 トィレ 


女子 トイレの 穴から 自室に 戻る 


自室 •玄関 •リビング 


I 玄関で 「おちち やの 鍵 j を 入手。 「リン 
1 チスト リー ト ラインの コイン」 を 持つ 
p てぃく 


B3 


1 巳 3 ■車内に ある おちち や 箱から 「汚 
L ぃ コィン」 入手 


自室 •キッチン 


] 自室に 戻り、 キッチンで r 汚い コイン」 
L を 洗ろ と n あ コイン j になる 


B3 


!  B3 の 自動販売機で n あ コイン」 を 
L 使ぃ 「殺， を 入手 


B1 キング スト リー ト ライン 改札 


I キングストリート ライン 改札 前で r シ 
1 ン シアの 定期」、 改札 内で 「疆 車の ハ 
L ンド ル」 を 入手 


B4 


I キング スト リー ト ライン ホームの 電 
1 車の 運転 室で 「■車の ハンドル」 を 使 
L ぃ、 w を 動かす 


B4 


1 アイリーンと 一緒に、 B4 にある 紋章 
L の 扉に 入る 


2 度 目の 
森の 世界 


墓場 


I 墓場で 「たいまつ」 を 入手 

レ 


自室 •物置 部屋 


1 自室に 戻り、 「たいまつ」 を 灯油に 浸 

レす 


墓場 近く 


I たいまつに 火を つけて 墓場 近くの 井 
1 戸を 調べ、 を 入手 
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森の 北西 


湖の 方向に 1 つ 先の エリ ア にある 井 
戸を 調べ 「AJf 如 棚」 入手 


ト ルーカ 湖畔で 「紋章の メダル」 入 
手 


南東 端 

1 

■ 

B1 2 シャワ ー ル ー ム 

希望の 家から 南東 端の エリ ア にある 
井戸を 調べ 「规 の删 入手 


聖母の 岩 手前 


希望の 家から 北東に 2 つ 先の エリア 
にある 井戸を 調べ 「人形の 左腕 J 入手 


森の 北東 端 

遍 

瞳 

B15 バー 

希望の 家から； の エリ ア にある 
井戸を が ⑽ の 右 MJ 入手 


希望の 家 焼け跡 


希望の 家 焼け跡の 人形に 各/  (-ッ を 
取りつ ける 


希望の 家 地下 祭壇 


地下に 降り、 扉に 「紋章の メダル」 を 
はめ込み 奥に 進む 


2 夜目の 

フ K 年： の 世界 


3F 北 独房 3 から、 B1 厨房まで 降り 
る 


B1 処刑 室 


删 室で rsx の シャツ」 を 入手 


自室 •バスルーム 


自室に 戻り、 「囚人の シャツ」 を パス 
タブに 浸す 


地下への 螺旋階段 


地下への 螺旋階段で アンド リュー ゴ 
-ス トを 封印して 「水牢 発電 室の 鍵 j 
入手 


B2 水牢 発電 室 


に 入: 


K 賴輕に 
•る 


2 度 目の 

建物 舌し 立の 世界 


B5 スポーツ ショップ 


アル パー ト スポーツで 「ケーキの ろ 
5 そ <J 入手 


シャワー ルームで 「ピリヤ ー ドの 手 
玉 J を 入手 


B 12 ゴミ 溜め 


フアンが 回つ ている 部屋 手前の ゴミ 
溜めから、 「パレーボール」 入手 


} (一の ピリ ヤー ド 台に 「ピリ ヤード 
膊 を 置く 


B5 アルバ ー ト スポーツ 


アル パート スポーツで、 「パレー ポー 
ル」  を ポール かごに いれる 


B3 ケーキの ある 部屋 


ケーキの ある 部屋で ケーキに 「ケー 
キ のろう そく」 を 立て、 「猫の ぬいぐ 
るみ」 を 入手 


ペット ショップで 苗の ぬいぐるみ」 を 
ケージに いれる。 アイリーンと 含 流 


B8 時計の 部屋 


時計の ある 部屋で 逆さ 時計の ついた 
扉に 入る 


B15A- 


異 世界に 戻り、 パーの 扉に 暗証番号 
4890 を 入力し、 奥の 階段を 降りる 


B23 で ダミーを 倒 して 紋章の 扉に 
入る 


過去の 302 号 室 


リビング 


! リビングで 「古びた 絵本」 と 「赤の 書」 
L を縱 


べット ルーム 


I ベッド』 レームで 「赤の 日記 8 月 3 日」、 
1 「赤の 日記 8 月 4 日」、 「赤の 日記 8 月 5 
L 日」 入手 


廊下 


I 廊下の 壁に 刺さって いる 「希望の ツ 
L ルハシ j を 抜く 


自室 •廊下 


I 自室 廊下の 壁を 「希望の ツル ハジ」 
L で 崩し、 できた 穴に 入る 


自室 •隠し 部屋 


] ウ オルター の 死体を 調べて 「解放の 
L  iu を 入手 


自室 •玄関 


[ 玄関で 「解放の 鍵」 を 使い、 鎖の 錠 
L をはず す 


302 号 室の 

外の 世界 


302 号 室 前 


^ アイリーンと 合流 


1F 東側 フロア 


1 1 陳 側の フロアに いる、 ウォルター 
L の 父の 悪を 6 ヶ 所で 見つける 


管理人 室 


レ 難 AM で 「へそ® H」 を 入手 


自室 •隠し 部屋 


^ 自室に 戻り、 隠し 部屋に 入る 


儀式の 間 


儀式の 間 


ウオ ルターとの 戦い 
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一度 ゲームを クリア して セーブ 
を おこなう と、 「新たなる 恐怖」 
という ファイルが 作られる。 新し 
く ゲームを プレイ するとき に、 こ 
の セーブ ファイルを □— ドして 始 


める と、 クリアした ゲームの 状態 
や リザ ル トの 得点に よって、 追加 
武器 や 追加 衣装な どを 手に入れる 
ことができる。 ここでは その 条件 
を 紹介して ゆく。 


一度 クリアした セーブ ファイルから 「新たな 
る 恐怖」 プレイす ると、 追加 要素を 楽しむ こと 
がで きる。 これらを 見つける ことができれば、 
2 周 目 以降の プレイが さらに 楽しめる だろう。 


リザ ル ト や エンデ ィング 
に 関わらず、 2 周 目 以降で 
あれば 入手 可能。 威力は あ 
るが、 モーションが 遅い の 
で 突然 敵に 襲われる と 弱 


追加 武器 


サブ マシンガン （アイリーン 専用）  I 入手 場所 [ァパートの 世界 101 号 室 


リザ ル トで 90 点 以上を 
とつた セーブ ファイルから 
始める と、 ア パー トの 世界 
で 手に入れる ことができる 
アイリーン 専用の 武器。 弾 
丸が 無制限に 撃てる が、 使 
うたび に 呪われ 度が 上昇す 
る 0 
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衣装を 持った まま クリアした ファイルから 
新しい ゲームを 始め、 「Nurse」 を 選択し 
て;^® 世界に 行こう 0 


3 周 目 以降に 着用す る こと 
がで きる アイリー ン 専用の コ 
スチュー ム。 普通の ナース 服 
よりも セクシー だ。 これを 着 
用した アイリーンの 姿を 見る 
ためには 最低で も ゲームを 2 
周 半す る 必要が あるが、 それ 
だけの 価値は あるの だ。 

「ナースの 制服」 を アイリーンに 着ても らうた めには、 
次の 条件を 満たす 必要が ある。 まず 「脱出」 または 「母」 
で クリア 済みの セーブ ファイルから ゲームを 開始す る。 
そして 「302 号 室の 外の 世界」 の 303 号 室で 「ナースの 
制服」 を 取る。 さらに 「ナースの 制服」 を アイテム とし 
て 所持した 状態で、 「脱出」 または 「母」 で ゲームを クリ 
ア する。 その セー ブ データで ゲームを 新たに 始める と、 
難易度 選択の 次に アイリーンの コスチューム 選択に なり、 
ここで 「Nurse」 を 選べば、 「病院の 世界」 で 合流 後に、 
「ナースの 制服」 を 着て 登場す るの だ。 


「脱出」 か 「母」 で ゲームを クリアす る。 ウ オルター との 戦いのと きに 「ナースの 衣 
Easy モードで プレイしても よいので それ  装] を 持って しぬ: ければ ならない。 ほかの 
ほど 難しく はないだろう。  アイテムを 厳選 しないと いけなくなる。 


■■■■ 



アイリ ー ンの コスチ ュ ー ム チェン シ 

ナースの 制服 


シンシア の コスチ ュ ー厶 チェンジ 


儀式に おいて 「誘惑」 を 象徴す るシ 
ン シアに も、 なんと 隠し コスチューム 
が ある。 コスチューム チェンジの 条件 
は、 4 種類の エンデ ィングを すべて ク 
リアして いる セーブ データから、 さら 
に アイリーンの コスチューム 選択 画面 
で 「NurseJ を 選んで ゲーム 開始。 
地下鉄の 世界で その 姿が 披露され る。 


_ に 私の 名前を しらないの？ 


ゲームを 最低 4 周は クリ ア する 必要が 
あるが、 ある 意味 その 価値は ある、 か 
なり 過激な コスチュームになる。 


この コスチュームで 「サービス だ わ」 
と言われ ると、 十分 納得して しまうよ 
うな セリフに 聞こえる から 不思議 だ。 


アイリー ンの 部屋に 入る と、 ソファ  露出 度が とても 高い 制服 だが'  なぜ 
の 上に ナ—ス の ！ が ある。  アイリ— ンの i にある のかは 謎。 
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302 号 室は 本当に 自分が 

そこに 住んで いるかの ような リアリティを 

感じられる 部屋を 目指して デザイン しました 

— それでは まず、 皆さんが 何の デザインを されて いたの か 教えて 頂けます か。 

井上： 今回は ク リーチ ャーの デザインを 担当して いました。 

原： 私は キャラクターの デザインを していました。 

-- 坪 山さん は デザインの 総括を なされて いたと 言 5 ことです が。 

坪 山： そうです ね。 ク リーチ ャー や ゴース トを メインに デザインして、 あとは 
全体の デザインを 総括して いました。 シリーズの 「1」 「2」 と 関わって いたの 
で、 「4」 に 今までの サイレン ト ヒル 的 要素を 盛り込む 役 もして いました ね。 

一 全体 的な 世界観と いうの も 皆さんで 考え 5 れ たのです か？ 

坪 山： 企画 当初は コア メンノ 《一で、 色々 な 企画を 出し あって 少しずつ イメージ 
を 作って いくとい う 感じでした。 デザイナー とか プ □グラマー とか 関係な くみ 
ん なで 世界観を 考えました。 

一 302 号 室は、 どんな デサイ ンの 部屋に しようと 思われた のです か？ 

坪 山： 舞台は アメリカ なんです が、 プレイした 人が ゲーム 中で 生活 感を 感じら 
れ るよう に、 本当に 自分が そこに 住んで いるかの ような リアリティを 感じられ 
る 部屋を 目指して 作りました。 普段の 生活で も、 日常の いろいろな ものに 恐 
怖を 感じる ことがあ ると 思う のです が、 サイレン ト ヒル シリーズでは、 日常 感 
や 現実感を どれ だけ 身近に 感じて もらえる かとし〉 うと ころが ポイントなん です > 


ヘンリーが 住んで いる サウス アツ 
シユ フイ ー ル ド 周辺の 風景の 元と 
なった イ ラス ト。 
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「サイレン ト ヒル 4 ザ ルーム」 を 作り出した 
制作 スタッフ インタビュー。 今 作の 真の 姿が 


ここでは 存分に 語られて いる。 


DESIGN  TEAM  SIDE  INTERVIEW 


坪 山優史 /井上 順/原 尚 美 


一異 世界は どのように デザインされ たので しよう か。 

坪 山： 異 世界は ウォルターが 創り 出した 世界に、 
302 号 室の ヘンリーが 取り込まれて しまう という 
設定です よね。 ウォルターが 創り 出した 世界って い 
うのは、 彼が 生活して きた 中で 印象に 残った …… 
頭の 中で 認知され る もので 構成され ています の 
で、 ウ オルター が 行動した 範囲と か 記憶の 断片を 
ステージに しました。 


アイリーンは 今までの シリーズの 中で も、 
一番 可愛くない 女性を… (笑） 


原さん は、 登場人物の 中では 誰を ご 担当され たのです か？ 

原： とりあえず 全員です ね。 私が デザインの 最初から 携わった のは ウ オルタ 
一の 子供 時代と シンシア だけです。 当初は 担当者に 各 キャラクターが 割り振 
られ ていました が、 制作を する 過程で キャラクター 制作 者の 人数が 増減した 
ので、 調整 役 も 兼ねて 全員の デザインに 何 かしらの 形で 関わっ たんです。 ま 
た、 シリーズの キャラクター の 世界観を 統一す るた めに、 前 作の キャラクター 
デザイナーの 百合さん にも 調整 役を お願いし ています ^ 

一そう いえば 今回の 主人公は とても 普通の 青年です ね 0 

原： 今 作では、 現実的で 日常 的な 部分を 出そうと いう コン セプ トが あったの 

で、 主人公の ヘンリーは すごい カツコ イイと か、 何 か 特徴が 

ある キャラクター ではな いんです よ。 普通の アパー トに 

たまたま 住んで いたと いう、 平凡な どこに でもい る 感じ^^^^ 

の 男性と いうと ころに 重点を 置いて デザインし ました。 

最初は もっと 違う 格好と かしてい たんでしょう か？  w 

原： そうです ね。 初期の デザインは ちょっと 普通に n 
しすぎ ちゃっ たんです よ。 服装は シャツが ズボンに M 
入って いてす こ' い ハイ ウ I ストだった ん です (笑)。 

シャツの 色 も 白じゃなかった ん です。 キャ ラク 
夕-と 背景を 別々 に 進めて、 合わせた 時に 

なじむ 色と いう 形で、 もう ちょっと 明るい 色  ^  \ 

の 方が いいだろう という ことで 今の 服装に \ 
変えました。 

- ヒロインの アイリーンです がどうい う 
女性像を 目指して 作られた のです か？ 

原： 今までの シリーズの 中で も、 一番 可 

愛くない 女性を… （笑)。 普通、 隣の お  - ^― - 

姉さんって いうのは、 とびっき りの 美人  _ ，ァリ— ノ _ 

であって ほしいけ ど、 普通の 人が 住んで ょ 〇 る®® の さんと u った® 
いる ことが 多い じゃ ないです か。 そうい ン 。とて 
う 日常 性みたい な ことを 念頭に 置し) て 彼  ° 

女を デザインし ました。 彼女は そういう 

意味で 体型 も 足が 太かったり、 お尻が 大きかった りと ぽっ ちゃりし てるんで す 
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一もう 1 人の、 最 重要人物の ウォルターは ど 5 い 5 コン セプ トで デザインされ 
たのです か 7 

坪 山： 今回の キャラクター は 普通な 感じに しつつ 多少 イケ メン 寄りに なって 
いるんで す ^ 今までの シリーズでは、 かなりう だつ の 上がらない 人たち ばかり 
だっ たんで、 見た目 もちよっ と キャッチー な 感じで 印象に 残る ようにし ました。 

ーウ ォルターは イラストを 見る と 優しそう な 普通の 人です が、 実は 怖い 人 じ 
ゃないで すか。 そういつ た 表現で なに か 注意した ところは あるので しよう か。 

坪 山： 特には な いんです けど、 見た目が 怖そう で 怖い というよりは、 普通に 優 
しい 顔して 残虐な ことを す るって いう 方が 怖い かなと 思いました。 普通の 時 
は 優しい 顔、 でも 何を 考えて いるか わからない というよ うな。 だから 視線と 
かも 微妙に ずらして あるんで す >  I - 

一 それでは、 お 2 人の お気に入りの キャラクター や 裏話が あつたら 
教えて ください。 

原: ゲームを ある 条件の もと クリアす ると アイリーンの コス チュー 
ム がか わるんで す。 おまけ 的 要素で あまり お 目見えし ない コスチ ュ 
ームの アイリーンを 作って いて一 番 楽しかったです。 

坪 山： 僕は リチャードの ゴース ト かな。 敵で スクラッチ する ような 動 
きの キャラクター がい るんで すけ ど、 そんな 動きを する 敵って、 今 
までになかった かなと 思います。 リチャードの ゴース トは 見た目が 
普通の オジ サンと いうか ゾンビ っぽくて 誰に でも 想像で きる ような 
デザインだった りす るんで すけ ど、 そういう ものが 異常な 動きを す 
る、 みたい なと ころに 力を入れ ましたね。 そういう ところが 今回 自 
分で も おもしろ いなと 思います。 
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ー ゴース トは 生前の 姿が そのまま 残っ ていて、 生きて いる わ 
けで もない と… そんなと ころに 怖 さを 感じた のです が、 動き 
の 面 も かなり 力を入れた 部分な のでし ょ 5 か？ 

坪 山： そうです ね。 プログラム 的には アイケー ノ ウド ルと いう 
のを 使って 床の 凹凸に 対して、 引きずる 足が 沿って 移動したり 
とか、 その 場所の 形を リアルタイムに 反映して いる、 というと 
ころが 今までに なかった ことです。 ク リー チャー は ウォルター 
の 深層 心理が 創り 出した 何 かが 具現 化して できた もので、 ゴ 
—ス トは ウォルターが 殺した 人たち が、 その 世界に 取り込まれ 
てし まって 徘徊して いるんで す。 殺されて しまった 人たち にし 
て みれば、 ウ ォルター の 世界は まだよ くわから ない 曖昧な 世 
界 という 感じで、 だから 壁 も 突き抜け ちゃう。 

一なる ほど。 みなさんの 中で 特に これは 完成 度が 高い と 自信 
の ある ク リー ■チャ-" や ゴース トを 紹介して 頂けます か。 

井上： 僕は ポスター 制作で シンシアが ゴース ト 化した ヴィク テ 
ィム 1 6 を 作っ たんです けど、 それが 結構 怖い なって 思います > 
坪 山： 僕 も、 見た目には 今までに あるよう な 日本の 古典的な 怖 
さを 持った 姿を してい るんだ けれど、 それが 異様な 動きを す 
ると か、 そういう ところで 怖 さを 感じても らいたい と 思います ^ 
最後に、 こんな ポツク リーチ ャー や キャ ラク ターを 作りた か 
ったと い 3 のが あれば お 間き したいので すが。 

坪 山： 巨大な 物と か…。 普通に 歩いて ると一 部し か 見えない ような 物と か。 
それで 歩いて いくうち にだん だん 実像が わかる ってい う 物と かが 作りた かっ 
たです ね。 

井上： 僕は、 人間と わかる ものなん です が、 シル エッ トが 全く 別物だった りす 
る 物と かが 作れたら いいな〜 と 思って いました。 

原： 私は、 すごく 太くて 部屋から 出られない くらいの 人と か、 今 作は 登場 人 
物に おばさんと かお ばあさんが いなかった ので、 ちょっと しわし わ 風の 女性 
を 出したかったです。 

あと、 明らかに ヒロイン らしい かわいい キャラと か、 きれいな ヒ □インを 作 
ってみたい とも 思いました ね。 

次回 作を 作られるなら そういった キャラクターが 出て くる かもしれ ない と 
いう ことです ね。 デザイン チームの みなさん ありがとう ございました。 


シンシア 

ゴース トの ポスター 

店頭 用の ポスター と し 描かれた 物。 
人間の 姿は とどめて いるものの、 恐 
ろ しい 形相が かなり 不気味 だ。 
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SCENARIO/SOUND /PROGRAM  TEAM  SIDE  INTERVIEW 


山 岡 晃 / 村 越 卓/藤 井秀 行/秋 山 真人 


今回は 「新しい サイレント ヒルを 作る」 

というの が 1 っの 課題でした 

一 今回の コン セプ トは ズバ リ？ 

山 岡： コンセプトは やはり 表と 裏、 つまり 現実 世界と 異 世界です。 これは サイ 
レン ト ヒルなら ではの 世界観 だと 思 うんです ね。 そして、 今までの サイレン ト 
ヒルの 世界は 広大な マップを 行ったり来たりと、 「街」 が 基本 だっ たんで すが、 
今回は 「ザ ルーム」 と サブ タイ ト ルに も あるよう に、 「部屋」 が テーマです。 自 
分の 部屋と いう 場所は一 番 安心で きる ところです よね。 そういう 安心で きる 
場所から、 もし 出られ なくなったら！？ 閉じ こめられたら！？ そこが 恐怖 
に 包まれて いったら！？ これほど 怖い モノはないだろう と 思いました。 そこ 
に、 サイレン ト ヒルなら ではの 現実 世界と 異 世界と いう 要素を マッチングし 
たと ころが、 「4」 の 根底に 流れて いるもので すね。 

一顥も 安心で きる 場所が 安心で きなくなる つてい うのは、 かなり 怖いで 
すね。 ただ それを ゲームに する のは 難しい と 思う のです が…。 

山 岡： そうです ね。 だから 今回は ゲーム システム 的に も 「部屋」 ってい うのが 
重要に なって くるんで すけ ど、 302 号 室では 自己 視点なん です よね。 それは、 
プレイヤー が あたかも 自分の 部圍 こいる ような 感覚を 持って いただけ るよう 
にした 結果です。 さらに、 そこに 僕たちで 仕掛けた さまざまな 演出が 入って 
いる、 という 感じです ^ 

—「4J の 制作 経緯 や、 試行錯誤し たこと などが ありましたら 教えて ください。 

村 越： 「4」 の 制作は 「2」 が 終わって すぐ 始めました。 「3」 と 「4」 とは 実は 同時 
進行だった んで すよ。 今回は、 "新しい サイレン ト ヒルを 作る" というの が 1 つ 
の 課題でした。 元々 は 「サイレント ヒル」 という 名前が サブタイトルになる ぐら 
いのつ もりで スター トしたん です ^ 

一 もし かした 5 r ザ ルーム〜 サイレン ト ヒル j になつ ていた かもしれ ない 
という ことです か 7 

村 越： わかりやすく 言えば そうです ね。 それで スタート 当初、 企画に 2 〜 3 ヶ 
月の 期間を 費やし たんです よ。 当時は 「2」 の 制作が 終わっ 
たばかりだった ので、 その 完成 度と かを 話し あいながら、 

どのくらい 新しくす るかと いうのを 決めて いきました。 そ 
れ で、 ある 程度 練った 企画を 3 案 用意して、 その 中で 一番 
怖い ものが 選ばれた、 という 流れです。 

一では 「ザ ルーム』 が サブ タイ ト ルに なった 決め手は 何 
です か？ 

山 岡： サイレン ト ヒルの 新しい 打ち出し 方と いうか、 表現 
をしたかった からです ね。 「サイレン ト ヒル 4 ザ ルーム」 

という タイトルなら、 いろいろな 人に" 新しい サイレン トヒ 
ル” として 認知して もらえる し、 基本は 「サイレント ヒル」 で 
あって、 でも 今までとは 違 うってい うこと がすぐ にわかる か 
ら、 という ことです。 

一 今回は、 ゲーム 開始 時点では シナリオの 全体 像が 見え 
ません よね*? 

村 越： そうなんです。 現実 世界と 異 世界を 行ったり来たり 


日常 感と非 日常 感 


どこに でも ある ア八 °_ 卜と 街並み が 
再現され ている 本 作。 徹底的に リア 
ル さを 求めて いる。 


異 世界は どこか 普通で どこかが おか 
しい となって いる 。 それ棚 
怖感を 演出して いる。 
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赤 t 搬^ 自室に 届く たびに、 物鼯が 
パス) UD ように 組 上がつ ていく。 


サイ レサ ンゥ トン ヒ の 


電話の 鳴る 音の 一つを とつて ち 音へ 
の こだわりを 感じさせる。  ； 


している うちに、 少しずつ 物語が 積み 上がって いくような 感じです。 それは、 
物語を 求める プレーヤーが 能動的に シナリオを 読み 解く ようにした いといい 
ます か、 言い換えれば、 ヘンリーが 能動的な 立場で シナリオを 展開させる っ 
ていう 形を 表現したかった からなん です。 ですから、 シナリオ 上では 重要な 
イベントであって も、 ゲーム 上では 必須の イ ベン ト じ ゃない もの も あるんで す 
よ。 たとえば、 ドアスコープ か 5 外を 覗く ことができ ますが、 一部を 除いて 必 
須 ではな いんです よ。 自分から 能動的に 調べたり 探したり しないと、 シナリオ 
の 全貌は わからない。 そうする ことで、 あんまり シナリオを 押しつけ がましい 
ものにしたくなかった んで すよ。 シナリオを 味わいたい 人は、 じっくり 嚙 みし 
めて いけば 味わえ ますし、 アクションを 楽しみたい 人は、 物語の 謎は 残ります 
が ヘンリーの 操作に 集中で きる、 という わけです。 し、 ろい ろな プレイス タイル 
があります ので、 それに 答える ひとつの 方法と して このように しました。 

ゲームの 「 インタ ラク テ イブ 性」 の 1 つに、 

耳から 入って くる 情報の 演出と いうの が' ある 

一山 岡さん が 今回の サウンド 面で こだわっ た 点な どを お 間 かせく ださい。 

山 岡： サイ レン ト ヒルは n 」 からず っと 関わって いて、 こだわり そのものは 
ri 」 から 変わって いません。 ほかの ゲームとは 違う モノを 表現した いという 
のがまず あります。 普通の ゲーム 音楽は この ポイントで 音楽が 奏でられて… 
といった ような、 システム 上の 制約み たいな ものが あるんで すけ ど、 そういう 
ところから 変えた かったんです。 ここで 音楽を 入れたい けど、 これ じゃあ 普通 
だから やらないで おこう、 といった ような。 そこで、 音楽と いう モノを 鳴らさ 
ない。 ゲーム の" インタラクティブ 性” の ひとつに、 耳から 入って くる 情報の 演 
出って いうの が あると 思 うんです よ。 それを 利用して、 たとえば 工場に いるよ 
うな 雑音が 突然 鳴り 出して、 びっくりしたり、 嫌な 音 だと 思って くれたり といっ 
た 反応が 期待で きれば いいなと 思いました。 ゲーム 中流れ るの が、 音楽で あ 
る 必要がない、 音楽で あろうが 効果音で あろうが 関係ないだろう というの が、 
ずっと n 」 から 続けて いる こだわりです。 これは 「4」 でも 変わって いません。 
— そうすると 音楽の 作り方 も 特殊なん でしよう か。 

山 岡： そうです ね。 音楽と か 効果音を、 ゲームが まず あって それに 乗せ るん 
じゃなくて、 まず 最初に 自分で サウンド ト ラックを 作って しまった 点です ね。 
つまり、 まず 曲を ガンガン 作って、 そこから ゲームに 合う 音を はめて いくとい 
う 方法を とっています。 だから 今回、 サウンドトラック （コナミ スタイル 専売 
CD) って 言って ますけ ど、 サン ト ラの 3 分の 1 は ゲーム 中に 使われて いない 音 
ばっかり なんです よ (笑)。 

— そうした こだわりを 実現す るた めに、 苦労す るのは どんなと ころです か？ 

山 岡： プ □グラム 的には 実際 やって みると 大変で、 作る のが めん どくさいんで 
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すよ。 普通に 音を 鳴らさずに、 演出に よって ボリュームを 変えたり、 こもった 音 
にして 隣から 聞こえて いるよう にして みたり…。 その 作業は 大変です けど、 逆 
に それを やらな し、 と ゲーム 中で リアルな 体験を 得られな し、 と 思し、 ます > 

一秋 山さん はイ ベン ト プログラムを 担当され ています が、 具体的には どんな 
ことを する のです か？ 

秋 山： 例えば、 森に 男の子が いて、 そこに 近づく と 何 かが 起きて… といった 
ような デモを 起こさせる ための 仕組み、 それを 設置して いくのが イ ベン ト プ 
□グラムです。 ほかに も、 何 か モノが 置いて あって、 そこを プレイヤー が 調べ 
たりす ると 「これは 何々 だ」 という テキス トを 表示 させたり、 何 かしらの リア ク 
シ ヨンを 返す こと も、 イ ベン ト プログラムの 部分になります ね。 


ゲームの 世界から 意識が 
離れて しまわない ように… それを なくす ために 
「ブレイ アブ ル デモ」 を 採用し ました 

一 今回の 新 要素で ある r プレイ アプル デモ j に、 秋 山さん も 深く 関わつ て 
いると 思います が、 特に どのへんを 重視した ので しよう か？ 

秋 山： 全体 的な ゲームの 流れを 止めたくない という ことで、 プレイヤー が 操 

B 作して いる ヘンリーの 横で 誰 

かが 勝手に しゃべっ ている とい 
うような 状態を、 すごく 自然な 
感じに 仕上げる ことを 気にして 
いました。 「プレイ アブ ル デモ」 

というのは、 プ □グラム 的に も 
特殊な 仕組みを 持って いまし 
て、 普通に モーション データを 
感知して るって だけでは な いん 
です。 

一籣 単に 善う と r プレイ アプル 
デモ j というのは、 どういう 言葉 
で 表現で き碎 法なん です か？ 

秋 山： チー ム内 では、 「半 デモ」 

って 呼んで いました ね。 もしく 
は 「0_5 デモ」 とか (笑)。  遠ざかる と 字幕 も 合わせて だんだん 

山 岡： 基本的に、 ゲームって プ  と 薄くな って いくとい ぅ こだわりよう。 

レイヤーが コン ト □ー ラーを 
操作して キャラクター を 動かします よね。 そこに、 何 かの きっかけで 操作が 
できない ドラマ シーンと かが 入ります よね。 そんな ふうに、 デモって 呼ばれて 
いる 部分と、 コント □- ラで 操作す る プレイヤ ブル 部分と、 大きく 2 つに 分か 
れ ます。 デモは プレイヤー がまった く コン ト □ー ルで きない 状態で ドラマが 
始まっ ちゃったら、 見て いる だけです よね？ そうなる と 客観的に なって しま 
って、 ゲームの 世界から 意識が 離れて しまう。 それを なくす ために 「プレイ ア 
ブル デモ」 を 採用し たんです。 プレイヤーが コント □— ルで きる 状態を 保って 
デモ も 見られる、 という わけです。 たとえば、 森で 出会う ジャス パーの デモは、 

あれ も 普通の デモ だと、 あそこに 行く と プレイヤーは 何もで きずに ジャス パ 
—の 話を 聞く だけ。 でも、 「4」 だと そのまま キャラクター を 自分で 動かせる 
んで すよ。 さらに、 プレイヤー も 操作で きる から、 離れて いけば ジャスパーの 
声 も 小さく なって いくんです。 そういうと ころが、 「プレイ アブ ル デモ」 の 手法 
です。 
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藤 井秀行 


作品 全体の プロデューサー でも ディレクタ ー兼 シナリオ ライタ ク リーチ ヤー & ゴース トの 動き プレイ アブ ル デモ やイ ベン トプ 
あり サウ ン も 担当 0  —。 據_ すべてを 知る 人物。 の プログラミングを 担当 0  □グラムな ど'  各種 演出を 担当。 


何 かが ズレ ている 


普通な 感じを 少し だ I 消つ てし、 なが 
ら、 どこか _ 感が ある 特殊な デ ザ 
イン。 


ク y ー チヤ ーと ゴース 
卜で、 動きの 違いと いう 
点では かなり 注意され た 
んで すか？ 

藤 井： モーションまでは デ 
ザ イナー さんが 作る ので、 

それを いかに プログラム 
上で 動かす か、 というと 
ころが ポ イン トでした。 

一 その 中で も 苦労した 点 
はあります か？ 

藤 井： 自然に 手足を 振る とか、 自然に 何 かを 掴む とか、 そういう 動きに 特に 
苦労し ましたね。 ク リー チヤー や ゴーストは モデルに する モノが なし、 ですから、 
プ □グラムで 「らしく」 動かす には、 試行錯誤の 連続なん です ^ 

一 それでは 最後に、 “ サイレン ト ヒル 4 の 怖 さ” を 言葉で 表すと すると 何で 
あるかを みなさん お聞かせ 下さい 

藤 井： 私は、 ゴース トが 意外と 普通の 生きて いる 人 っぽい 形な のに、 変な 動 
きをす るって いう、 「アンバランスな 怖 さ」 です かね。 

秋 山： 302 号 室から 窓を 覗く ことと かで きます が、 一切 内外から 干渉で きな 
いんです よ。 そこが 「閉鎖 的な 怖 さ」 の 部分で、 今回 新しい と 思います ね。 
結局、 自分は 1 人と いう ことなんだ なって。 それから 今回、 この 主人公は 最悪 
の 事態に 巻き込まれた、 一方的な 被害者です よね。 異 世界に 行ったら 行った 
で、 成仏し きれない 人たち が 襲って きたりして、 自分の 現状を 把握で きない 
まま 一方的に 降り かかって くる 災厄って いう 怖 さも あると 思います。 

村 越： これは シリーズを 通して なんです が 「奇妙な 形」 です ね。 今回は、 普通 
の 物が ちよっ とだけ 何かズ レて いるって いう 部分に、 サイレン ト ヒルの 独特の 
怖 さが 含まれて いるん じ ゃない かなと。 あと、 もう 1 つは シナリオ 的に、 第 1 
コン セプ トは 恐怖なん です が、 ただ 恐いだ けでは 終わらせな いっていう こだ 
わりが あります。 ただ 怖いだ けじゃなくて、 何 かこう 衝撃と して 胸に 残る とい 
うか、 怖 さ プラスアルファな ものを 組み込みました。 

山 岡： 今までの サイレン ト ヒル シリーズでは、 霧 や 暗闇で 見えない 怖 さが メ 
インに あったと 思 うんです が、 今回では 別の 恐怖を 描いて いるんで す。 それ 
は 誰かに 追われる、 でも 誰に 追われて いるか わからない という、 怖 さなんで 
すよ。 最終的に一 言で 言えば 「追われる 恐怖」 というと ころです かね。 

ー シナリオ • サウンド • プログラム チームの みなさん ありが と ラ こざいました。 
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